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ELOSZO

Kedves Olvasod! Legel8szor is — azt hiszem, én vagyok az idésebb — engedd meg, hogy tegezze-

lek! Valoszintileg igy lenne ez a valé vilagban is, és azt gondolom, hogy igy kell legyen egy olyan
konyvben is, ahol hasonl6 érdeklédésti emberek beszélnek egy a hobbijukhoz vagy munkajukhoz
sziikséges eszkozrél, jelen esetben a GIMP-rél. igy volt ez a tébbi kényvemben is, igy van a blogo-
mon is, és eddig nem volt sértédés beléle, vagy ha volt, nem tudok réla. (Ha mégsem én volnék az
id6sebb, vagy csak nem szeretne tegez6dni velem, azt javaslom, hogy olvassa a kényvet ugyan-
ugy, csak a tegez6dést cserélje fejben magazodasra.)

Ezt a kdnyvet igazan régota tervezem, tobb éve gyljtogetem az anyagot hozza, amelynek egy
jo része persze mar rég eléviilt. Bar a blogomon (www.fotonlog.hu) havi rendszertelenséggel meg-
jelennek irasok, és par éve mar egy fejezetet ossze is allitottam bel6le, mindig kdzbejott valami, és
sehogy sem akart megsziiletni a konyv. De most végre — kdszonet az FSF.hu Alapitvanynak —, ha

nem is kézbe, de monitorra vehet6 a konyv.


http://www.fotonlog.hu/
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Mindig nagy hive voltam a szabad szoftvereknek, épp ezért orilok, hogy van egy olyan szabad
képszerkeszté program, amely fiatalabb kora ellenére mélté vetélytarsa lehet az Adobe Photo-
shopnak, és egyéb zart szoftvereknek. Persze — ahogy egyik program sem tokéletes — a GIMP sem
tud mindent, de hobbi és félprofi felhasznalasra tokéletes alternativaja lehet barmelyik képszer-

keszt6 programnak.
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1.1. HOGY HASZNALD A

KONYVET?

A GIMP konyv nem kézikonyv, de nem is tankonyv. Olyan konyv, amelybdl — ha figyelmesen

olvasod — példakon keresztiil megtudhatsz egy csomé dolgot a GIMP hasznalatarol. Ha veszed a
faradtsagot, és végigolvasod, a benne talalhaté informaciok alapjan meg fogsz tudni oldani na-
gyon sok dolgot, legyen sz6 retusalasrdl vagy tervezésrél.

Olvass bele!

Hacsak nem vagy tisztaban a képszerkesztés alapelveivel és a GIMP felépitésével, miikodésé-
nek alapjaival, nyomatékosan javaslom, hogy a masodik részt mindenképpen olvasd végig! Ebben
azok az alapismeretek vannak 6sszefoglalva, amelyek nélkil nagyon nehezen boldogulnal a ké-
s6bbi fejezetekkel.

Ettél eltekintve ezt a konyvet nem kell el6lrél a végéig elolvasnod! Megteheted azt is, hogy
egy-egy onalléan is értelmezhetd, éppen az adott fotohoz vagy tervhez sziikséges technikat leir6
fejezetet olvasol csak el beléle, de olvashatod gyakorlatilag barmilyen sorrendben. Erdemes vi-
szont minél tobb fejezetet elolvasni bel6le, még akkor is, ha nem kifejezetten az aktualis problé-
mad megoldasarol szdl, mivel a fontos dolgok — azok, amelyeket sokat ismétlek — annal jobban
fognak rogzilni. Ezen felil majd minden fejezetben talalhatsz olyan érdekes tippeket és trikko-
ket, amelyek csak ott talalhatok. Tudtad példaul, hogyan kell egy pixel vastagsagi vonalat huzni
a GIMP-ben? Nézd meg a weboldalak tervezésérél sz6l6 részt!

Nincs kiralyi at

Egy-egy fejezetben egy probléma egyetlen konkrét megoldasa talalhatéo meg. Ez nem azt jelen-
ti, hogy neked pontosan ugyanigy kell hasznalni a GIMP-et. S6t, majdnem biztos, hogy a te prob-
[émad mas - jo esetben a leirtakhoz nagyon hasonlé — megoldast kivan! A kényvben szerepl6 be-
allitasok legjobb esetben is alapértékként johetnek szoba, mert minden kép kiilon beallitast ki-

van, ahol a szemedre és az izlésedre kell hagyatkoznod. Tehat arra buzditalak, hogy batran kisér-
letezz!

Mi van, ha mast latok?

Bar a GIMP minden elérhet6 platformon nagyon hasonld, apré kilonbségek el6adédhatnak,
féleg az ikonok szinében és formajaban. A konyvben lathaté képernyéfotok és ikonok legtobbje
Ubuntu Linux 13.10 alatt, magyar nyelvii GIMP 2.8-cal késziilt. Ha neked Windowson nem lenne

'”

mondjuk piros ,Behajtani tilos!” ikonod, az ikon helye, és a szovegben megadott neve alapjan

konnyen megtalalod ugyanazt a (jelen esetben kuka ikonnal jel6lt) funkciot.

A tartalomjegyzék hasznalata

Az oldalak fejlécében szerepl6 ,GIMP konyv” feliratra kattintva barmikor a tartalomjegyzékre
ugorhatsz a PDF-nézeget6ben, ahogy a tartalomjegyzékben is elég a fejezetcimekre kattintani az
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ugrashoz. A PDF-konyvjelz6k bekapcsolasaval a konyv részletesebb tartalomjegyzékét is hasznal-

hatod a PDF-nézegeté oldalsavjan.

Valtozatok

A konyv harom, kb. 10, 45 és 125 MB-os méretli PDF allomanyként keriil kiadasra. A legkiseb-
ben az eredeti képerny6képek képfelbontasa mintegy felére van csokkentve (nem tulsagosan bo-
nyolult mvelettel, mivel elég volt a szedéshez hasznalt LibreOffice Writer Fajl» Exportalas
PDF-be... ablakaban a Képfelbontas csokkentése értékének 75 dpi-t kivalasztani, illetve 65%-os
JPEG-mindséget beallitani, hogy a konyv képei sokkal kisebb méretben keriiljenek a PDF-export-
ba). Ez a valtozat a beallitott rossz képmindség, olvashatatlan képernyéfeliratok miatt csak a na-
gyon tiirelmetlenek szamara javasolt. A kozepes méretii valtozatban a képfelbontas (a képpontok
szama) nem, de a képmindéség drasztikusan csokkentve van a JPEG-tomorités minéségének 50%-
ra allitasaval, igy a feliratok még olvashatok a képeken, de ,szellemképesek”, ahogy a képeken
lathato fotok részletgazdagsaga is elveszett. A legnagyobb méretli PDF-ben ehhez képest a JPEG-
tomorités minbsége 95%, vagyis a képek kivalo minéségliek, igy ez a konyv ajanlott valtozata.



1. EL6sZ6 E
1.2. MIRE LESZ SZUKSEG?

Van néhany dolog, ami elengedhetetlen, ha megfelel6 eredményt szeretnél kapni, legyen a
munka képkidolgozas vagy akar kreativ tervezés. Ugye, eszedbe sem jutna Csepel kempingbicikli-
vel indulni a Tour de France-on, de még egy haztomb koruli kerékparversenyen sem? Na ugye!
Sorolom, hogy mi fog — el6bb-utobb — kelleni.

A legfontosabb dolog, hogy szerezz be egy jo monitort! A laptopod kijelzéje valészintileg nem
lesz j6. Olyan monitor kell, amelynek nagy betekintési szoge van, hogy a képernyé kozepén
ugyanolyannak lasd a szineket mint az aljan, tovabba legalabb tizenhatmilli6 szint legyen képes
megjeleniteni, hogy a részletek ne vesszenek el.

Kelleni fog egy pok, azaz koloriméter, amivel meg tudod mérni a monitorod szinvisszaadasi pa-
ramétereit, és ennek segitségével be tudod szabalyozni, hogy minden esetben pontosan a megfe-
lelé szineket mutassa. Igy biztos lehetsz benne, hogy a megfeleld szinekkel készited el a képet, és
a folyamat végén a nyomaton ugyanolyan (valdjaban csak nagyon hasonlo) szinek lesznek. A Da-
tacolor és az X-Rite is készit ilyen mérémiiszert, és ezek félprofi felhasznalasra nem tal dragak.
Ha Linuxot hasznalsz, bizonyosodj meg réla, hogy az eszkozt a szinkezelé programod tamogatja-
e!

A kovetkezé ajanlott eszkdz egy nyomasérzékeny digitalizalé tabla. Nem kell sem tul nagy,
sem tul draga, de az ember nagyon nagy hasznat veszi, amikor festeni kell. Az ilyen feladatokat
sokkal egyszer(ibben és pontosabban meg lehet oldani egy digitalizalé tablaval, mint egérrel. En
egy olcsd A6-os Wacom tablat nydzok jo 6t-hat éve, és tokéletesen meg vagyok elégedve vele.



GIMP KONYV 1. EL6sz6

1.3. A SZERZOROL

Barath Gabor tobb mint tiz éve foglalkozik fotésok képzésével, és informatikai, valamint fotos

konyvek irasaval és forditasaval. Konyvei tobbek kozott:

— Mactértem;

— Az iPhone konyv;

— Adobe Photoshop Lightroom fotésoknak;

de kozremiikodott tobbek kozott a kovetkezé angol nyelvii fotos konyvek forditasaban és szer-

kesztésében is:

— Scott Kelby — Photoshop digitalis fotésoknak — Uj verzio;

— Scott Kelby — Vilagitsd be! Fotdozd le! Retusald!

— Joe McNally — Tervezz a fénnyel!

Szakmai blogja a www.fotonlog.hu linken érhet6 el.


http://www.fotonlog.hu/

ELSO LEPESEK

Bar igyekszem érdekesen irni, azt sajnos semmiképpen sem lehet elkeriilni, hogy néhany olyan

dologrdl is sz6 essék, amely nem tiinik annyira izgalmasnak, mint a szelektiv deszaturacio (jelent-
sen barmit is ez a kifejezés).

Azonban némi szaraz elmélet elsajatitasara mindenképp szikség lesz, hogy kovetni tudd a
konyv tobbi részében leirtakat.

Ebben a fejezetben megnézzik, hogy hogyan kell, vagy inkabb érdemes a GIMP-et beallitani a
tovabbi munkahoz, melyek a f6bb fajlformatumok, mikor melyiket érdemes hasznalni. Sz6 lesz
egyéb olyan alapvetd, minden folyamatban sziikséges mtveletekrél, mint a szinek kivalasztasa.
Na, ugorjunk is neki, hogy gyorsan tul legyiink a nehezén, és johessenek az izgalmasabb dolgok!
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2.1. A KEP MERETE

A kovetkez6 részben Osszeszedjuk azokat a legfontosabb fogalmakat (és ezek Gsszefuiggéseit),

amelyek ahhoz sziikségesek, hogy megértsiik, mi minden befolyasolja a kép fizikai méretét.

Megapixelek

Kezdjiik mondjuk egy 6 megapixeles digitalis fényképezégéppel a gondolatsort, mar csak ezért
is, mert az ilyen masina szép kerek (valdjaban téglalap alaku), 3000x2000 pixeles, azaz 6 millio
képpontbdl allo képet készit, agyhogy konnyebb vele szamolni. A tovabbiakban megnézziik, hogy
mire is elegend6 — valdjaban mekkora fizikai méretet jelent — ez a 3000x2000 képpont. A fényké-
pez6géped — hacsak nem 6Gskori koviilet — valészintileg legalabb 14 megapixeles képeket készit.
Ha gondolod, szamold velem a tovabbiakban a sajat géped adataival!

Képernyoémeéret

Nézziik most meg, hogy a képernyén mekkora lesz ez az el6bb emlitett 6 megapixeles kép.
Nem meglepé modon ez a legegyszer(ibb atszamitas, ugyanis ha mondjuk egy 1280x800 képpon-
tos notebook kijelzén nézzik, nagyjabol minden iranyban haromszor akkora, mint a kijelz6nk.

Vagyis nem igazan fér el 100%-os méretben. (Figyeld meg a kép cimsoraban a méreteket, és az al-
sO részen a nagyitas értéket!)
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IMG 0&04] (Importalval-27.0 (RGE s5zin. 1 réteg) 2048x3072 = GIMP
L P | Lk i ! | "

Ta . 3 e - - T
s 25% - |IMG_0604.JPG (59,0 MB)

Ezért aztan, ha képerny6n szeretnéd bemutatni a képet (mondjuk egy weboldalra akarod ki-
tenni), mindenképp érdemes lekicsinyiteni azt. Egy weboldalon val6 megjelenéshez maximum
1000 képpont (pixel) széles és maximum 700 képpont magas képet érdemes késziteni, mert tgy
egyben lehet latni egy kisebb képernyén is, vagyis a felhasznalonak nem kell a gorget6 savokat
hasznalnia, hogy megnézze a kép minden részletét.

Ehhez egyszerlien csak menj a Kép» Kép atméretezése meniibe, allitsd be a kivant szélesség
és magassag értékeket, és ne piszkald a felbontast, mivel az ebben az esetben irrelevans! Ha a
Szélesség és a magassag értékek mogott lathatd lanc piktogram Ossze van kapcsolva, a GIMP
automatikusan kiszamolja a masik értéket gy, hogy a kép oldalainak aranya ne valtozzon. A mi
esetiinkben ha a magassag mezébe beirsz 700-at, akkor a GIMP automatikusan kiszamolja a szé-
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lesség mez6 értékét. Ha a mogottiik levé mértékegység nem képpont volna, allitsd erre a legordii-

16 listdban.

3 Keép atméretezése

B Kép dtméretezése Lﬂi’l

[iMG_D604] (importalva)-27

-

Képméret

Szélesség: | 467]

Lnj;_l

Magassag: | 700 px

¥

48T x T00 kepponk
¥-felbontas: 180,000 | é
o

¥Y-felbontas: 180,000 |. képpontfin =

Minoség
Interpolacid: | Kébos &
SUgo Visszadllitas Mégse _ Atmérﬁe:__'és ,

Nyomtatasi méret

A most kovetkez6 fogalom — a felbontas — akkor fontos, amikor a képbd6l nyomatot szeretnél
késziteni. Hogy ne legyen egyszer(i a dolog, hol dpi (dot per inch = egy hiivelykre juté pontok sza-
ma), hol ppi (pixel per inch = egy hiivelykre juté képpontok szama) a neve. Viszonylag konny el-
donteni, hogy mikor melyiket kellene hasznalni, ugyanis a nyomtaték pottyel, a kijelz6k pixelek-
kel dolgoznak. Tehat a mobiltelefonok és tablagépek esetén ppi-t hasznalunk, a nyomtatasnal
dpi-t. Akarhogy is, mindkett6 azt mondja meg, hogy egy huivelyknyi (2,54 cm hosszu) szakaszra
hany képpontot vagy tintapottyot zsufoljunk ra.

Nyomtatas esetén természetesen minél nagyobb ez az érték, annal finomabb atmenetek és
részletek lesznek a kinyomtatott képen, de annal kisebb is lesz ugyanaz a kép. Nyomdai hasznalat
esetén 300 dpi-t szoktak elvarni (vonalrajzoknal, apré betiiknél ennek tobbszorosét, akar 1200
dpi-t is), a tintasugaras nyomtatok 360 dpi-s felbontasban szeretnek altalaban dolgozni. Otthoni
tintasugaras nyomtato esetén ennek a kétharmada, 240 dpi altalaban még szép eredményt ad kis
méretben is, a felét (180 dpi) mar csak nagyméret(i, A4-esnél nagyobb nyomatok esetén érdemes
csak alkalmazni, hiszen a kép részletgazdagsaga attol is fligg, milyen messzir6l nézed. Ha egy vil -
lamos oldalara ragasztott reklamot megnézel, kozelrél hatalmas pottyoket latsz, messzir6l a kép
mégis megfelel6 mindségl. Az ilyen anyagok felbontasa néhany tiz dpi.

Szamoljunk egy kicsit most a tintasugaras nyomtaté esetén, hiszen a legtobb otthoni szines
nyomtatoé ilyen. Ha egy hiivelykre 360 képpont esik, akkor az kb. 142 képpont centiméterenként,
vagyis a hat megapixeles kép hosszabbik oldala (3000 képpont) kb. 21 cm, a révidebbik (2000 kép -
pont) pedig 14 cm hosszu lesz. Ez egy kozelr6l szemlélve is rendkivil jo (el6hivott fénykép) miné-
ségl képet eredményez.
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Ezt egy tetszéleges kép esetén ugy szamolhatjuk ki, hogy a kép méretét (pixelben) elosztjuk a
felbontassal (dpi-ben). Az igy kapott eredmény a kép mérete hiivelykben. Ezt az értéket meg kell
szorozni 2,54-gyel, amely a hiivelyk és a cm kozotti valtészam, hogy megkapjuk a kép méretét
centiméterben.

A GIMP rendelkezik direkt a nyomtatasi méret beallitasara készitett parbeszédablakkal, ame-
lyet a Kép» Nyomtatasi méret mentipontbol érhetsz el. Ennek az ablaknak a hasznalata megki-
mél egy sor fejszamolastol.

 Keép nyomtatasi felbontasanak modositasa

57 Kép nyomtatasi felbontasanak modositasa N\
[IMG_0604] (importalva)-27 E_-

Myomtatasi meret

Szelesseég: | 216,75 =
Magassagq: | 325,12 - |IMm 2

X-felbontas: | 240,0000 5 °

Y-felbontds: | 240,000 . | képpontfin =

SUgo Visszaallitas Mégse GH!&' |

Ha nem nagyon kozelrél fogod nézni a képet (bekeretezve a falon lesz), akkor kiprébalhatod a
240 dpi-s és a 180 dpi-s felbontasokat is. A 180 dpi-s felbontas esetén kétszer akkora, viszont na-
gyobb pontokbol allé képet kapsz, mint a 360 dpi esetén, vagyis kielégité minéségben akar 28x42
cm-es képet is készithetsz egy hat megapixeles fotobol, amely nagyjabol egy A3-as lap méretének
felel meg.

Remélem észrevetted, hogy minden felbontasi érték a 60 tobbszorose. Ez azért van, mert a
nyomtatasi kép akkor lesz a legszebb, ha a nyomtaté nativ felbontasat hasznalod, és nem kell az
egyes képpontoknal kerekitési hibakkal szamolni.

Lapolvasas

Ha a képet nem fényképez6égéppel, hanem lapolvasdval allitod el6, akkor az imént leirtak for-
ditottja all fent, vagyis egy adott fizikai méretli, mondjuk 10x15 cm-es képrdl készil digitalizalt
verzio a beallitott felbontas fliggvényében. Ha a lapolvasot 300 dpi-s felbontasra allitod, akkor ez
a kép nagyjabol 1200x1800 képpontos lesz, ami kb. 2 megapixelnek felel meg.
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2.2. FAJLFORMATUMOK

Ahogy a mondas tartja, ahany haz, annyi szokas. Az informatikaban inkabb Ggy mondhat-
nank, hogy ahany szoftver, annyi fajlformatum. Nincs ez masként a képek esetén sem, minden
képszerkeszt6 szoftvernek (igy a GIMP-nek is) van egy sajat formatuma, amiben elmenthetjiik a
programban elvégzett 6sszes képmanipulaciét. A GIMP esetén ez az XCF formatum, amelyben
benne vannak a képhez hozzaadott rétegek is, igy ezek a kép kovetkez6 megnyitasakor ismét
szerkeszthet6k lesznek.

Nagyon nyomatékosan ajanlom, hogy minden mddositott fajlt a GIMP sajat XCF formatuma-
ban is ments el, igy ugyanis az eredeti allomany valtozatlanul megmarad! Ez nagyon jol johet ké -
s6bb, ha mas végeredményt is szeretnél kapni, vagy egyszerlien egy masik szoftverben lesz sziik-
ség az eredetire. A jo gyakorlat az, hogy amikor megnyitsz egy fajlt, rogton letitdd a [Ctrl ]+(S]-t,
és elmented az eredeti fajl mellé az XCF valtozatot is.
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Ezen felul vannak azok a képformatumok, amelyeket a szoftverek tobbsége tamogat, igy ezek-
ben elmentve munkankat olyanok is megnézhetik az eredményt, akik nem rendelkeznek az alta-
lunk hasznalt képszerkeszt szoftverrel.

A legtobb webbongészé program (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Safari) képes példaul
JPEG, GIF és PNG fajlokat megjeleniteni, ezért azokat a képeket, amelyeket egy weblapon szeret-
nél megmutatni, ezen formatumok valamelyikében kell elmenteni a Fajl» Exportalas meniipont
kivalasztasa utan.
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Az exportalaskor meg kell adnunk, hogy milyen formatumban szeretnénk menteni a képet,
majd a megjelené ablakban az adott fajltipushoz tartozé beallitasokat tehetjiik meg. Ha bizonyta-
lanok vagyunk, hogy a GIMP ismeri-e az adott fajlformatumot, a Fajltipus kivalasztasa el6tti
kis haromszogre kattintva kinyithatjuk az dsszes fajltipus listajat.

Fontos tudni, hogy a képformatumok kozott vannak olyanok, melyek veszteséges tomoritést
hasznalnak. llyenkor egy lényegesen kisebb mérett fajlt kapunk eredményként, cserében viszont
az eredeti kép egyes részletei odavesznek. Vagyis az ilyen fajlok egyre rosszabb minéségtiek lesz-
nek, ahanyszor csak megnyitjuk, szerkesztjiik és elmentjiik 6ket. Epp ezért is érdemes munkain -
kat a GIMP alapértelmezett XCF formatumaban elmenteni, és csak a végsé allapotban késziteni
beléle a felhasznalashoz vagy bemutatashoz sziikséges formatumu — mondjuk JPEG - képet.

Alapveté fajlformatumok

Az XCF a GIMP sajat fajlformatuma, melyben megtalalhat6 az 6sszes altalad létrehozott réteg,
rétegmaszk és ezek beallitasai. Err6l még késébb sz6 lesz, de a [ényeg még egyszer, hogy minden
GIMP-ben modositott fotot és egyéb képet érdemes XCF formatumban megérizni.

A JPEG (ilyen formatumuak a jpg fajlnév-kiterjesztésti allomanyok) az egyik legelterjedtebb
fajlformatum. A DVD lejatszoktol a mobiltelefonokig gyakorlatilag barmilyen eszkéz képes meg-
jeleniteni. Veszteséges tomoritéses formatum, ami lehet6vé teszi nagyon kis fajiméret eléallitasat,
tobbek kozott ennek koszonheti népszerliségét. A tomorités mértékének csokkentésével a fajimé-
ret né, illetve a minéségromlas csokken. Sok fényképez6gép is ebben a formatumban rogziti a ké-
pet.

A GIF egy manapsag mar kihaléban lévé formatum. Segitségével maximum 256 kiilonféle szin-
bl allé kép allithaté els. Erdekessége, hogy mozgoképek készithetsk vele, amit a bongészprog-
ramok tobbsége le tud jatszani. A Vilaghalo feltalalasakor féleg forgd boritékok voltak divatban,
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mostanaban azonban ismét reneszansza van az animalt GIF képeknek, melyeket a nagyobb inter-

netes portalok beagyazott videdként hasznalnak az érdeklédés felkeltésére.

A PNG egyesiti a JPEG és a GIF el6nyeit. Elkészitését az segitette el6, hogy a masik két, nyilt-
nak tartott formatumrdl kiderilt, hogy (részben) szabadalmaztatott eljarasokat hasznaltak fel
(ezek a szabadalmak azéta mar lejartak, tehat a JPEG és a GIF hasznalata sem utkozik akadalyba
mar), és ezért sziikség volt egy valdban szabadon hasznalhatd, interneten is miikodé képforma-
tumra. Készithet6 vele GIF-szer(, kevés kiilonbozé szinbdl allo, és a JPEG-hez hasonléan akar 16
millié kiilonb6z6 szinarnyalatot tartalmazé kép is, s6t a kép tartalmazhat atlatszésagot biztosito
un. alfa csatornat is. Ez f6leg weboldalak tervezésénél és kivitelezésénél hasznos funkcio, segitsé-
gével a képet tetsz6leges hattérre helyezhetjiik ugy, mintha egy atlatszo féliara lenne nyomtatva.

A nyers (raw) kép a fényképezégépek sajat — az érzékel6bél kiolvasott adatokat minimalisan
feldolgozott formaban tartalmazé - fajlformatuma. A nyers kép tehat nem egy formatum, hanem
az egyes gyartok sajat formatumainak 6sszefoglalé neve. A GIMP 6nmaga nem képes megbirkdz-
ni a nyers formatumokkal, de létezik egy UFRaw nevii bévitmény, amely alkalmassa teszi a

GIMP-et az ilyen képek fogadasara.
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Amikor el6szor elinditod a GIMP-et, révid molyolas utan a kovetkezd, harom f6 részbél allo
képerny6 fogad: Bal oldalon talalod az eszkoztarat és a kivalasztott eszk6zh6z tartozé beallitaso-
kat, kozépen Wilber — a kabalaallat — fejét tartalmazo6 ablakot, jobb oldalon pedig egy sor kiilon-
féle palettat, amelyeket a GIMP dokkolhat6 parbeszédablakoknak nevez.

A kozéps6 rész a f6 ablak, ez tartalmazza az adott képhez és az alkalmazashoz tartozé6 meniiket

is. Ha tobb képet is megnyitsz egyszerre, azok mind egy-egy ilyen ablakban fognak megnyilni.

A képerny6 jobb oldalan kis fiilekre 6sszegyjtve talalhatok a fontosabb miiveletek palettai. A fel-
s6 részen a Rétegek, Csatornak, Utvonalak, Visszavonasi el6zmények, az als6 részben az
Ecsetek, Mintak és Szinatmenetek palettak vannak. (Ezeknek a kezelésérél a megfelel6 helyen
lesz majd sz6, most legyen elég annyi, hogy itt talalod 6ket.)
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A program tartalmaz még egy nagyon hasznos szolgaltatast, ez az egyablakos lizemmod (a
GIMP 2.8-as valtozataban jelent meg ez a lehet6ség). Ha ki szeretnéd zarni az 6sszes tobbi ablak,
az asztal hatterének zavaré hatasat, valaszd ki a meniibél az Ablakok» Egyablakos iizemmad
meniipontot. gy minden paletta és a féablak is egy nagy koézos ablakba keriil. Ha ezek utan maxi-
malizalod az ablakot, a GIMP fogja betélteni a teljes képernyét.

R v E S

@ Ha nem egyablakos médban hasznalod a programot, nagyon nyomatékosan javaslom, hogy az
Asztal hatterét allitsd sziirkére, mivel ha szines, befolyasolni fogja a szinérzékelésedet, és esetleg
nem pont olyan lesz a fotdd szineinek kidolgozasa, mint gondoltad!
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2.4. A FELULET

TESTRESZABASA

Az el6z6 részben leirtak természetesen csak az alapbeéllitasok, a GIMP fellilete nagyon nagy

mértékben testre szabhatd. A kovetkez6kben bemutatom azt a felliletet, amelyet én szoktam
hasznalni, és aztan ennek alapjan mar olyan feliiletet allitasz 6ssze magadnak, amely neked a leg-
jobban kézre esik.

o Induljunk ki a maximalizalt egyablakos lizemma&dbdl. El6szor szeretnék egy vékonyabb eszkoz-
tarat, hogy kevesebb részt vegyen el a képerny6 hasznos teriiletébél. Mindkét (jobb és bal oldali)
dokkol6 aljan talalhato egy vékony rész, ahol a dokkolé ablak mérete allithaté — ahogy az a tobbi
ablaknal is van. Ha azonban egyszertien csak 6sszehtuizod a bal oldali ablakot, hogy két vagy ha-
rom oszlopba keriiljenek az eszk6zok, a dokkol6 ablak aljan hasznalhatatlanna valik az eszk6zok

beallitasanak palettaja. Ezért azt at kell helyezni mashova.
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QVidd az egérmutatot a paletta cime folé — jelen esetben ez az Ecset felirat —, majd miutan a
mutaté atvaltozik kézzé, nyomd le az egér gombjat, és tartsd lenyomva, mikozben a palettat a
megfelel6 helyre cipeled!
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9 Na, most mar csak be kellene rakni a lebegé ablakunkat a jobb oldali als6 részbe, és kész is va-
gyunk az atrendezéssel. Ehhez nem kell mast tenned, mint megragadni az egérrel a paletta fejlé-
cét, és a megfelelé helyre hazni azt, ami jelen esetben a jobb oldali dokkolok alsé része. Ha eset-
leg nem sikeriult a megfelel6 helyre hazni, csak fogd meg a filet, és rangasd vele az ablakot a
megfelelé poziciéba. gy valtoztathatod meg az ablakok sorrendjét is egy dokkol6 ablakon beliil.
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e Most csinaljunk az eszkdzok palettabdl kétoszloposat., hogy tobb helye legyen a munkateriilet-
nek. Ezt Ggy teheted meg, hogy megragadod az egérrel a paletta jobb oldalat példaul a kozépen

talalhaté harom kicsi pontnal, és balra tolod.

e Menjiink még egy lépést tovabb, és nézziik meg, hogy tiintetheted el azokat az eszk6zoket az
eszkoztarrol, amelyeket soha sem hasznalsz, és hogy tehetsz oda olyanokat, amelyekre s(ir(in van
szitkséged. Ehhez nem kell mast tenned, mint kivalasztani a menubdl a Szerkesztés » Beallita-
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sok meniipontot, majd a megjelen6 parbeszédablakban a bal oldalon az Eszkoéztar pontot. A

megjelend lap listajaban (I. a képen) talalod az eszk6zoket. Amelyik el6tt kicsi szemet latsz, az lat-
hat6 az eszkoztarban. A szemre kattintva kikapcsolhatod, az iires helyre kattintva pedig bekap-

csolhatod az adott eszkozt.
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@ Tovabbi helyet spérolhatsz, ha a Beallitasok Téma lapjan a Small, avagy kis ikonos témat va-

lasztod.
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o Ha mar a témaknal tartunk, megmutatom, hogy lehet a GIMP-hez 0j témat hozzaadni. El6szor
is keresni kell egy jol kinéz6 témat az intraneten. Meglehet6sen sok talalatot fogsz kapni, kiilon-
féle minGségli témakkal. A most kovetkezé sotét (fotésoknak valé téma) a gimp.ca oldalrdl szar-

mazik.
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GIMP 2.8 Foresipht Thems

GIME 28 Dark Mice Theme

REE
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GIMP 2.8 Clear Looks Dark Orange
Theme

GIMP 28 Darkiboweche Theme

GIMP 28 Clear
Theme

Looks Dark 1ime

e/\ letoltott fajlt — ami altalaban valamilyen archivum, jelen esetben ZIP fajl — meg kell nyitni,
és a benne talalhaté mappat a megfelelé konyvtarba masolni, amely

a) Linux operacios rendszeren a felhasznal6 konyvtaraban a .gimp-[verziészam]/themes;
b) Windows esetén a C:\Program Files\GIMP-[verziészam]\share\gimp\2.0\themes;
¢) Mac OS X-en pedig a GIMP.app-on beliil a Resources :: share :: gimp :: [verziészam]:: themes

mappa.
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e Ezek utan a GIMP-ben a Témak kozott megjelenik az Gj téma, és mar csak ra kell kattints a ne-
vére, hogy lasd a hatast. (Sajnos, tapasztalatom szerint nem minden téma kompatibilis minden
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Ha kivancsi vagy, hogy mit melyik konyvtarban keres a GIMP, valaszd ki a Beallitasok ablak-
ban a Mappak pontot, és a megfelel6t — jelen esetben a Témak pontot — valasztva megnézheted
a beallitasokat, s6t akar at is allithatod 6ket.
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@ Manapsag mar alig van olyan egér, amelynek ne volna gorgéje. Ezt a gorgét hasznalhatod ter-
mészetesen a kép fol-le mozgatasidhoz — vagy a billentyi nyomva tartasa mellett a jobbra-
balra - mozgatashoz az ablakban, de én ugy allitottam be a GIMP-et, hogy az ecset méretét a
gorgbk segitségével tudjam allitani. Ezzel természetesen felaldoztam az ablakban val6 vertikalis
gorgetést.

@ Nos, ha ez neked sem nagy gond, akkor nyisd meg a Szerkesztés» Beallitasok panelt, és bal
oldalon valaszd a Bemeneti vezeérl6k fiilet, majd kattints az Egérgorgd pontra, és a nyillal add

hozza az Aktiv vezérlokhoz!
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@ Kattints az Egérgorg6 vezérlére duplan, majd rendeld hozza a Scroll Up (felfelé gorgetés) ese-
ményhez az Increase Brush Size (Ecset méretének novelése), a Scroll Down (lefelé gorgetés)
eseményhez pedig a Decrease Brush Size (Ecset méretének csokkentése) miveletet a kovetke-
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z6képpen: kattints duplan az adott esemény nevén, majd a megjelené ablakba kezdd el beirni a

megfele|6 muvelet nevét, majd amint meglatod a listaban, kattints ra, és végijl az OK gombra!
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2.5. RETEGEK ES

RETEGMASZKOK

A GIMP egyik érdekes tulajdonsaga, hogy a képet tobb egymasra rakott rétegbdl allitja ossze,

hasonléan ahhoz, ahogy régen a rajzfilmek késziiltek. Ott atlatszo féliara volt a hattér festve,
ahogy a szerepl6k is kiilon féliakra. Ennél a GIMP azonban sokkal tobbet tud, mert meghataroz-
hatod a két réteg kozotti atlatszosagi (vagy atlatszatlansagi) modot, és a maszkok segitségével azt
is, hogy a kép mely részletei mennyire legyenek atlatszéak.

Ures réteg hozzaaddsa

Ha rajzolni szeretnél, esetleg egy vagy tobb kép részleteit egymasra helyezni, jo o6tlet lehet G;j
réteget létrehozni az aktualisan kivalasztott réteg felett. Ehhez kattints a Rétegek paletta, azaz
dokkolhaté parbeszédablak aljan talalhato Uj réteg létrehozasa és hozzaadasa ikonra ( ),
vagy valaszd a Réteg» Uj réteg... meniipontot! A megjelené parbeszédablakban ird at a réteg ne-
vét, és valaszd ki, hogy milyen szin(i réteget szeretnél! A legtobb esetben az atlatszosag meg fog
felelni.
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Réteg atnevezése

Jo otlet elnevezni a rétegeidet, hogy ne csak az aproé bélyegkép alapjan tudd késébb azonosita-
ni 6ket. A legegyszertibb mddszer, ha kett6t kattintasz a réteg nevén az egérrel, és elkezded beirni
az Uj nevet. Ha végeztél, tisd le az billentyit!
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Hogyan csinaljunk nagyobb elénézeti képet a rétegeinkhez?

Valaszd ki a menuibdl a Szerkesztés» Beallitasok pontot, és kattints a bal oldali savon a Fel-
hasznaldi feliilet fiilre, majd allitsd be a Réteg- és csatorna-elénézet alapértelmezett mére-

tét egy szimpatikus értékre! A kovetkez6 indulaskor a rétegek elénézete mar az Gj értéknek meg-
felel lesz.
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Réteg lemasolasa

Fényképek kidolgozasa soran talan ez a legtobbszor hasznalt, rétegekkel kapcsolatos miivelet,
ezért érdemes megjegyezni, hogy a hozza tartozé [(Ctrl J+[¢ ]+(D] gyorsbillenty(it. Persze itt is
hasznalhatod a jol bevalt kattintés modszert: nem kell mast tenned, mint a masolni kivant réteg-
re kattintani, majd alul a Masolat készitése és hozzaadasa ikonra (&) kattintani. Ha jobb sze-
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reted a vonszolds verziot, a réteget az egér gombjanak nyomva tartasa mellett ra is huzhatod az

ikonra. Es ha é6rabérben dolgozol, ott a lehetéség, hogy a meniibsl kivalaszd a Réteg» Réteg két-
szerezése pontot (természetesen egérrel, nem pedig az lenyomasaval megjelené gyorsbillen-
tytikkel).
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Képfajl hozzaadasa uj rétegként

Ha tobb képbdl szeretnél montazst késziteni, érdemes az egyes fotokat nem kiilon képekbe tol-
teni be, hanem egy kép tobb rétegeként. Ehhez valaszd ki a menubdl a Fajl»Megnyitas réte-
gekként... pontot, vagy hasznald a [Ctrl_]+[Alt]+([O] gyorsbillenty(it! A megjelen parbeszédablak-

ban akar tobb fajlt is kivalaszthatsz, ha az egérkattintasokkal egy id6ben nyomva tartod a (¢ ], il-
letve a billenty(iket.

Réteg torlése
A réteg torlésére szintén a lehetéségek tarhaza kinalkozik. Talan a legegyszertibb, ha a réteg

kivalasztasa utan az Ezen réteg torlése ikonra (@) kattintasz a paletta aljan. Hazi feladat: gydj-
teni még haromféle modszert az el6z6ekben leirtak alapjan.

Rétegek mozgatasa

Mivel a rétegek egymas feletti sorrendje nagyon fontos a végsé kép kiszamolasakor, sokszor
lesz sziikségiink az egyes rétegek mozgatasara. Ennek a legegyszer(ibb modja, ha megragadjuk az
egérrel, és egyszertien csak a helyére hiizzuk a Rétegek palettan.
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Lathatosag
Ha egy rétegre — egy idére — nincs sziikséged, de nem akarod letordlni, a réteg elé6tt talalhato

kis szem ikonra (=) kattintva kikapcsolhatod azt. A szem ikon helyére kattintva barmikor vissza-
kapcsolhatod a réteget.
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Réteg osszhatas moédok

A GIMP tobbféle matematikai modszerrel szamolja ki az egymas felett talalhato rétegek ered6
képét. Ezeket a Mad legordiilé listabdl valaszthatod ki. Ha a Ravetitést valasztod (és az atlatszo-
sagot is beallitod), a GIMP olyan eredményt fog produkalni, mintha a két képet vetitégéppel egy-
masra vetitetted volna.
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Atlatszésag kezelése

A Mad legordiilé lista alatt talalhato csuszka segitségével azt valaszthatod ki, hogy a felsé ré-
teg mennyire legyen atlatszatlan. Minél kisebb ez az érték (az atlatszatlansag), annal atlatszobb
lesz a fels6 réteg. Az értéket tobb modszerrel is beallithatod. Elészor is, a szamra kattintva beir-
hatsz egy értéket. Masodszor, a szam mogott talalhaté nyilakkal egyesével novelheted vagy csok-
kentheted az értéket. Harmadszor, a sav felsé részén — ahol felfelé mutatoé nyilla alakul az egér-
mutatd — kattintva az adott értékre allithatod be a cstszkat, és negyedszer, a sav alsé részén -
ahol jobbra-balra mutaté nyilat latsz a kurzor helyén — az egér gombjat nyomva tartva, és az ege-
ret hiizva tizedes |épéskozzel finomhangolhatod az értéket.
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Csoportositas

Ha vannak egyiitt kezelendé rétegeid, jo otlet csoportositani 6ket, igy egyszerre tudod Oket
mozgatni, és a lathatésagukat is egyszerre lehet vezérelni a rétegek kezelésénél mar megismert
médon. Uj csoportot a Rétegek paletta aljan talalhaté Uj rétegcsoport ikonra (i) kattintva,
vagy a Réteg»Uj rétegcsoport meniipont kivalasztasaval hozhatsz létre. A rétegek kozott meg-
jelend aj rétegcsoportba az egér segitségével mozgathatjuk be a kivant rétegeket.
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Maszkok mikéodése

A rétegmaszk valdjaban egy, a réteg méretével megegyez6 sziirkearnyalatos réteg, amely azt
mondja meg a GIMP-nek, hogy az egyes pontok mennyire legyenek atlatszéak. A fekete pontok-
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hoz tartoz6 képpontok a rétegen nem latszanak at, mig a fehér pontokhoz tartozékat a GIMP

100%-ig figyelembe veszi a végsé kép kialakitasakor. A kdzépsziirke pontokhoz tartozé képpontok
50% sullyal esnek latba.
Gyorsan nézzik meg, mire jo ez! Tegyik fel, hogy van egy fotonk a Grassi-tavakrél (nekem

tényleg van). Ezt betoltottik, és az el6z6ekben leirt médon megkett6ztiik a fotot tartalmazo réte-
get, majd a Szorzasra allitottuk a réteg 6sszhatas modot, ami alapvet6 trikk, ha jo kontrasztos

fotot szeretnénk kapni.

Ezzel csak az a baj, hogy bar az ég tetszik, a td maga nagyon sotét, ott nem kellene a Szorzasnak
érvényesiilnie. Na, ezt rogton megszereljik, ugyanis pont az ilyesmire szolgal a rétegmaszk.

Maszk hozzaaddasa

El6szor is hozza kell adnunk egy rétegmaszkot a réteghez a Réteg»Maszk» Rétegmaszk
hozzaadasa meniiponttal. A megjelené parbeszédablakon ki kell valasztani, hogy milyen alapér-
telmezéssel jojjon létre a maszk. Most a Fehér (teljesen atlatszatlan) értéket valasztottam.
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Maszk kidolgozasa

Mivel a maszk egy sziirkearnyalatos réteg, amelyet — ugyanugy mint egy szirkearnyalatos ké-
pet — a GIMP 06sszes eszkozével modosithatsz, most egy atmenetes kitoltést valasztottam uagy,
hogy foto tetején lévé fehérb6l a té vonalanal feketébe menjen at, és ezzel szineztem ki a masz-
kot, aminek a bélyegképét a felsé réteg mellett lathatod. Ennek az lett az eredménye, hogy a kép
fels6 részén az ég kontrasztja megnétt, de ez a t6 szintjéig folyamatosan csokken, ahol mar csak
az eredeti kontraszt lathatd.

Mikor melyik?

Miel6tt barmit is csinalnal a rétegmaszkokkal, érdemes megnézned, hogy a maszk, vagy maga

a réteg van-e kivalasztva a kijelolt rétegben. Az ellen6rzés nagyon egyszerli a Rétegek palettan:



GIMP KONYV 2.5. RETEGEK ES RETEGMASZKOK

amelyik bélyegképe koriil a fehér keret van, arra fogsz rajzolni. Ha a masikra szeretnél valtani,
csak kattints a bélyegképére: ha a réteggel szeretnél dolgozni, akkor az els6 szinesre, ha a maszk-
kal, a masodik fekete-fehérre.

Maszk torlése

A feleslegessé valt vagy végleg elrontott maszkot a Réteg»Maszk» Rétegmaszk torlése me-
nupont segitségével torolheted.

Majd minden eddig leirt utasitasra igaz, hogy megtalalhat6 a Rétegek parbeszédablak rétege-
inek jobb egérgombbal elhivhato6 helyi meniijében is.
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2.6. VISSZAVONAS

Ez egy meglehetésen rovid rész lesz, de nagyon fontos. Minden valdszinliség szerint a visszavo-
nas miveletét fogod a legtobbszor alkalmazni a képkidolgozaskor, tehat érdemes hatékonyan
hasznalni. Azt gondolom, mindenki tudja, hogy a Szerkesztés» ,[Utolsé miivelet]” visszavo-
nasa vagy a [Ctrl_]+(Z] gyorsbillenty(ivel visszavonhatjuk — igen, kitalaltad — az utols6 mveletet.
De mi van akkor, ha egy sok 1épésbdl allé retusalasrél deriil ki a végén, hogy mégsem az igazi?
Nos, ilyenkor segit a Visszavonasi el6zmények parbeszédablak, amelyben tetszéleges szamu |é-

pést egyetlen kattintassal visszavonhatsz.
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A GIMP egyes eszkozei szinekkel (el6tér és hattérszin) dolgoznak, de ezeket a szineket ne az
eszkozbeallitasok kozott keresd: annyira fontosak, hogy kiilon helyik van az eszkdzpaletta aljan!
Ha mégse lelnéd ott, valaszd ki a Szerkesztés» Beallitasok meniipontot, majd a megjelené ab-
lakban a bal oldali panelen az Eszkoztar pontot, és a jobb oldalon kattintsd be az El6tér- és

hattérszin megjelenitése jelol6négyzetet.
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e Kattints az el6tér vagy a hattérszinnel kitoltott téglalapra (a félreértések elkeriilése végett az
el6tér szin van feliil vagy balra fent, a hattérszin alul vagy jobbra lent) attdl fliggéen, hogy melyi-
ket szeretnéd moddositani. A megjelen6 ablak bal oldalan 6t kis ikonnal ellatott fiillecskét talalsz,
ezek rejtik a kiilonféle szinkivalasztasi lehetéségeket. Az els6, # ikonnal jelolt lehet6ség — nem
véletleniil — mindjart az, amit a legs(irtibben szoktunk alkalmazni. Bal oldalon, a szinatmenetes
téglalapban egy egérkattintassal tudod kivalasztani az adott szin egy arnyalatat, a mellette levé
hasabban pedig magat a szint. A jobb oldalon pedig leolvashatod, hogy melyek a szinhez tartozo
HSV (arnyalat, telitettség, érték), valamint RGB (vords, zold, kék) értékek, illetve a beiromez6k se-
gitségével be is allithatod azokat, ha pontosan tudod, milyen szint szeretnél kikeverni.
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9 A masodik, ® ikonnal jelolt fillon a nyomtaté altal hasznalt CMYK (cian, bibor, sarga, fekete)
szinkomponensek segitségével allithatod be a szint. Hasznalhatod a cstszkakat és a beiromezéket
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e A kovetkez8, ® ikonnal jelolt ful a szinkor reprezentacidjat hasznalja. A tiszta szineket a kiilsé
korre kattintva allithatod be, majd a haromszog belsejében kattintva megkapod a megfelels vila-
gossagu tort szint.
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eA kovetkezé lehetéségnek ugyan semmilyen gyakorlati hasznat nem latom, de leirom, hogyan
mkodik, hatha neked jo lesz valamire. Ezzel a .f ikonnal jelolt fiillel Ggy lehet szint kivalasztani,
mintha a négyzetbdl valasztott szinli temperaval rafestenél az aktualis szinre. Az oldalsé cstszka
a festék mennyiségét szabalyozza. Vicces, ugye?

4 ST

[

e Ez a ™ ikonnal jelolt verzié végteleniil egyszer, ugyanis itt egy palettarél valaszthatsz szint az
egérkattintassal. Szemben az el6z6 valtozattal, ez meglehetésen hasznos, amikor adott szinkész-
lettel szeretnél dolgozni. Ez f6leg a tervezégrafikusoknal fordul el6. Azt, hogy a GIMP melyik pa-
lettat mutassa itt, a kovetkez6képp allithatod be: valaszd ki a meniibél az Ablakok » Dokkolhato
parbeszédablakok» Palettak meniipontot, majd a megjelené parbeszédablakban kattints az el6-

regyartott palettak valamelyikére!
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Sajat paletta eléallitasa

A legtobb esetben jo otlet sajat palettat késziteni, ha a megrendelének van arculati kézikonyve,
amelyben a tervezéskor hasznalhato szinek le vannak irva. S6t, még egy egyszer(i weboldal terve-
zésekor is jo Otlet lerogziteni a hasznalt arnyalatokat. Sajat palettat a Palettak parbeszédablak
aljan talalhaté Uj paletta létrehozasa ikonnal ( <) hozhatsz létre. Kattints a paletta nevére dup-
lan, majd a beiromezébe ird be az Gj nevet, amely nalam az Elsé palettam volt.
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Szinek kezelése a sajat palettan

Ezek utan az el6z6ekben leirt modszerek valamelyikével allits be egy fest6szint, majd add hoz-
za a palettahoz az Uj szin az el6térszinbél ikonnal (' &). Minden szinnek adhatsz nevet is, csak
ki kell valasztanod, és at kell irnod az alul megjelené alapértelmezett Névtelen szoveget. Szint a
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palettarol torolni — természetesen az egérkattintasos kivalasztas utan — az Ezen bejegyzés torle-

se ikonnal (@) tudsz. Es ne felejtsd a jobb egérgombbal el6hozhat6 helyi meniit, amelyben mind-
ezek a parancsok (és még par masik is) megtalalhat6! Ha kész a paletta, mentsd el a Mentés ikon-

nal (Z2)!
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2.8. SZINKEZELES

Van egy egyszerl elvarasunk: szeretnénk, ha a kinyomtatott lapon vagy a weben ugyanazokat

a szineket latnank, mint munka kozben a monitoron. Nos, ez amilyen egyszer(inek hangzik, olyan
bonyolult, s6t sajnos tokéletesen nem is oldhaté meg minden esetben, ugyanis a nyomtaték nem
képesek a monitoron megjelenitett minden szint reprodukalni, de még a monitorokon is csak az
emberi szem altal latott szinek egy része jelenithet6 meg.

Ha ez még nem volna elég, elmondom, hogy minden egyes monitor masféle szint mutat egy-
azon szink6dd arnyalathoz, és ha nyomtatni akarsz, akkor a visszaadott szin fligg a nyomtato ti-
pusatol, a nyomtatoba toltott tintatol, és persze a papirtol, amire nyomtatsz. Széval komoly baj-
ban vagyunk, de van megoldas.

o El6szor is kalibralni kell a monitorunkat. Ehhez sziikséged lesz egy hardvereszkozre, amely
pontosan megmeéri, hogy az egyes szineket hogyan interpretalja a monitorod, és készit egy ICC
profilnak nevezett fajlt, amely leirja, hogyan kell médositani a monitor altal készitett képet, hogy
pontosan azokat a szineket és tonusokat lasd rajta, amelyek a képfajlban le vannak irva. Ez a
hardver a koloriméter, vagy koznapi nevén a pok. Mind a DataColor, mind az X-Rite cégnek van-
nak megfizethet6 modelljei.

(Elméletileg a kalibraci6 elvégezhet6 tesztabrak segitségével szemre is, de nem ajanlom, mert a
legtobb esetben az eredmény rosszabb lesz, mintha nem is nyultal volna semmihez.) Ha Win-
dowst vagy Mac OS X-et hasznalsz, minden eszkdzhoz adnak vezérl6programot, amelynek segit -
ségével eléallithatod a profilt.
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Ubuntu telepités

G Linux rendszer esetén azonban altalaban nincs ilyen gyarto altal adott szoftver. Ezért el6szor is
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eHa nem akarsz parancssorral bajlédni, érdemes kiprébalni a dispcalGUI nevii programot,
amellyel grafikus fellileten keresztiil végezheted el a képerny6 beallitasait. Toltsd le a programot

a http://dispcalgui.hoech.net webcimrél, és telepitsd a rendszerednek megfelel6 telepitével!


http://dispcalgui.hoech.net/
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e Ubuntu rendszer esetén egyszerlien csak menj a fajlkezel6vel a Letoltések mappaba, és kat-

tints duplan a letoltott fajlra, majd a megnyil6 Ubuntu szoftverkézpontban kattints a Telepi-
tés gombra!
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e Inditsd el a programot, és készittess vele szinprofilt a monitorodnak! Ha ez kész, inditsd el a

Rendszerbeallitasok » Szinek beallitopanelt, és rendeld hozza a képerny6dhoz a megfelel6 pro-
filt!

e (folytatas a linuxos kitéré utan) Készittesd el a megfelel6 programmal a monitor profiljat, és
mentsd el, majd nyisd meg a GIMP-et, és valaszd a Szerkesztés» Beallitasok meniipontot! A
megjelend ablak bal oldalan valaszd ki a szinkezelés pontot! Windows, Mac OS X és tjabb Linux
terjesztések esetén, ahol az operacios rendszer elvégzi a szinkezelés monitorra esé részét, elég ki-
valasztani a Miikodési Mod legordiilé listabdl a Szinkezelt rendszerkijelzé pontot, majd beje-
[6Ini a Rendszermonitor profiljanak hasznalata, ha lehetséges jel6l6négyzetet. Régebbi,
vagy olyan Linux rendszer esetén, amely nem tamogatja a szinkezelést, azonban be kell allitani a
szinprofilt is a kovetkezéképpen. Valaszd ki a Monitorprofil legordiilébél a Valasszon szinprofilt
a lemezrél... lehet6séget, és a megjelend parbeszédablakban az imént elkészitett profilt! (Ilyen-
kor a GIMP-ben lathato kép és egy masik képmegjelenitében lathaté ugyanazon kép szinei akar
jelentésen eltérhetnek egymastol, de ne aggodj, a GIMP-ben latott szinek a helyesek! Most mar a

képernyével rendben is volnank.
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9 Mint azt a bevezet6ben emlitettem, a kovetkezé neuralgikus pont a nyomtatd. Komolyabb tin-
tasugaras nyomtatokhoz a gyarté mellékel olyan szinprofilokat, amelyeket a gyari papir- és tinta-
kombinaciokhoz professzionalis eszk6zokkel bemértek. Az ilyen esetekben szamithatunk szinhe-
lyes nyomatra, amennyiben az adott profilt hasznaljuk. Ezen kivil a papirgyartok weboldalain
szintén talalhatunk az adott papirokhoz és kiilonféle nyomtatokhoz tartozé szinprofilokat. Ha ki-
vancsi vagy, hogyan fog kinézni a nyomat az adott nyomtaté-papir parossal, a Nyomtatasszi-
mulacios profil legordiil6 listaban allithatod be az adott szinprofilt, illetve ugyanitt rendelhetsz

hozza aj profilt is az el6z6ekben leirt modszerrel.
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e Ezzel még nem vagyunk kint a vizbél, mert mint mondtam, vannak olyan szinek, amelyek a
nyomtaté megjelenitési tartomanyan kiviil esnek. Nyomtatas esetén azt is meg kell mondanunk,
hogy mi legyen ezekkel a szinekkel. Fotok esetén két verzié johet szoba, az elsé az Erzékelési, a
masodik a Relativ szinmérési. El6re lehetetlen megmondani, hogy melyik lesz a jobb, de szerencsé-
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re konnyen osszehasonlithatod 6ket. Nem kell mast tenned, mint kivalasztani a Nézet» Képer-

”_”n

ny&sziirék... menipontot, és a megjelend listaban a bal oldalon a Szines prébanyomat pontot,
és a jobbra mutatd nyillal jelolt gombbal hozzaadni az Aktiv sztirék listahoz.
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e Allitsd be a Profil értékét a megfelelé papir-nyomtato paros profiljara, valamint a Cél listat az
Erzékelési vagy Relativ szinmérési értékre, és kikapcsolva a Szinkezelés sziiré6t megnézheted,
hogy milyen szineket fogsz kapni nyomtatasban. Ha visszakapcsolod a Szinkezelés sz(irét, ismét

dolgozhatsz tovabb.
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RGB szinterek

A fényképezégépek, lapolvasé programok hajlamosak a fotéhoz sajat szinteret rendelni, amely
leirja az adott eszkoz altal kezelt szintartomanyt. A legtobbszor alkalmazott ilyen szintér az Ado-
beRGB és a ProPhoto RGB. Ezek a szinterek joval tobb szint tartalmaznak, mint amit a képer-
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ny6n megjelenitheté sRGB szintér tartalmaz, ezért bizonyos szineket a GIMP nem pont agy jele-

nit meg, mint amilyen az valéjaban volt. Az abran lathatd, hogy féleg a zold szinekbdl az Adobe
RGB sokkal tobbet képes tarolni, mint amit a monitorunk (sRGB) képes megjeleniteni.

09

[N

11,0 & . : . X
LI 1N | . 03 (] .5 i.G .7 (LK

Szinkezelési stratégiak

Amikor beolvasol egy képet, a GIMP megnézi, hogy milyen szintér van az adott fotéhoz ren-
delve, és ha nem a képerny6hoz tartozé sRGB szinteret talalja, kétféleképpen dolgozhatunk to-
vabb. Mivel mindkét valtozatra sziikséged lehet, ezért azt javaslom, hogy a Szerkesztés» Bealli-
tasok mentuipont kivalasztas utan a szinkezelés fiilon allitsd a Fajlmegnyitasi viselkedés legor-
diils listat Kérdezze meg, mi a teendé értékre. Igy minden olyan f4jl megnyitasanal, amely sRGB-
t6l eltérd szintérben van, a GIMP meg fogja kérdezni téled, hogy mit tegyen a fajllal.
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Elsé stratégia

Az elsé valtozatot akkor javaslom, ha szinkezelt és kalibralt képernyén dolgozol. llyenkor érde-
mes a fotoba beagyazott szinteret valtozatlanul hagyni, ezaltal megmarad az a plusz informécio,
amely nem pontosan ugyanugy jelenitheté6 meg a monitorodon. A GIMP ilyenkor a monitor pro-
filja segitségével at fogja alakitani a szineket a monitoron megjelenitheté szinekre. Kicsit ugyan
mas szineket fogsz latni a monitoron, mint amilyenek azok valéjaban, de az eredeti szininforma-
ci6 megmarad a képfajlban, amely nagyon hasznos, amikor a kép szinezetén vagy arnyalatain
modositasz. Ha ezt valasztod, akkor a fajl megnyitasakor megjelené parbeszédablakban kattints a
Megtartas gombra!
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Masodik stratégia

A masodik valtozatot akkor javaslom, ha nem kalibralt képernyével dolgozol, vagy a fotét sze-
retnéd elmenteni e-mailben val6 kiildéshez, vagy weboldalon, esetleg kozosségi oldalon torténd
megosztashoz. llyenkor, mivel nem lehetsz biztos benne, hogy a — potencialisan tobb millié — né-
z6 szamitogépe megfeleléen kalibralt monitorral rendelkezik, valamint, hogy a bongészéje és a
képmegjelenitd programja képes-e a szinterek kezelésére, a megjelené ablakban vélaszd az Atala-
kitas lehet6séget, és ilyenkor a GIMP azonnal sRGB szintérre alakitja a fotot. (Az 4bran baloldalt
szinkezelt, a jobb oldalon szinkezelés nélkiili ProPhoto RGB szinteret tartalmazé fotd lathato.
Nem pont ugyanazok a szinek, igaz?)
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SZINES FOTOK
KIDOLGOZASA

Ma mar nem nagyon van olyan eszkdz az ember zsebében vagy taskajaban, amivel ne lehetne

fényképet vagy videot késziteni. Beszéljiink akar tablagéprél, mobiltelefonrol, kompakt vagy tii-
korreflexes fényképez6géprél, minden fotoéra rafér egy kis adjusztalas. Ha gyenge minéség, ak-
kor azért, ha jo, akkor azért, hogy még jobb legyen.

A GIMP - hasonléan a Photoshophoz — elsésorban fényképek kidolgozasaban és manipulacio-
jaban erés, ennek a feladatnak az elvégzéséhez ad rengeteg eszkozt. Ebben a fejezetben megtud-
hatod, hogyan hasznalhatod ezeket az eszkdzoket ugy, hogy a leheté legkevesebb energiaval a
legjobb eredményt érd el. Az itt leirt eljarasok nagy része olyan, hogy akar 6nalléan, akar egy
munkafolyamat részeként is hasznalhatd, vagyis érdemes a fejezeteket, mint a teljes folyamat

épitékoveit kezelni.
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Ahogy azt az elsé bekezdésben irtam, rengetegféle képrogzité eszkozt hasznalhatsz, és mind-
egyik eszkdz mas karakterisztikaval rendelkezik. Masféle a lencse torzitasa, mas a zaj mérete,

mas a szinhlisége és a dinamikatartomanya, ezért minden itt ismertetett modszert az adott foto6-
hoz kell igazitanod. Lassuk hat, hogyan lesz a j6 képbdl nagyszeri foto!
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3.1. MI AZ A HISZTOGRAM?

Igyekszem a szaraz elméletet minimalisra csokkenteni ebben a konyvben, de par dologgal nem
art tisztaban lenni. Akar hiszed, akar nem, a hisztogram a fotods legjobb baratja. Ha érted a nyel-
vét, megmondja, hogy jol exponalt-e a foto, illetve ha nem, azt is, hogy alul- vagy tulexponaltad a
képet. A hisztogram nem mas, mint a foté képpontjainak fényességeloszlasat mutaté gorbe. Az x
tengelyen (matekbol gyengébbek kedvéért, az a vizszintes) bal oldalon van a fényképezégép altal
feldolgozott legsotétebb, jobb oldalon pedig a legvilagosabb arnyalat. A ketté kozott elosztva pe-
dig a tobbi arnyalat. Az, hogy milyen magas pupot latsz egy adott arnyalat felett, azt mondja
meg, hogy adott arnyalatbol mekkora mennyiség (hany ilyen arnyalatt képpont) van a képen.

GIMP esetén a hisztogramot az Ablakok» Dokkolhaté parbeszédablakok»Hisztogram
menipont alatt talalod. Ha ezt bekapcsolod, akkor a jobb oldalon megjelenik a hisztogram ablaka
egy uj fulon.

Természetesen ezt az ablakot, hasonléan a tobbihez, a fiilénél fogva kihuzhatod, és lebegé ab-

lakot csinalhatsz beléle, vagy egy masik dokkra is athelyezheted. En most kihtztam, és az ablak
sarkanal fogva kinagyitottam, hogy jobban lathasd. Alapértelmezésben egy fekete-fehér vagy fé-
nyességi hisztogramot kapsz, amely jol exponalt foté esetén valahogy igy néz ki:
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Ezen feliil a GIMP képes ezt a hisztogramot szinkomponensenként is megmutatni neked, ami
akkor hasznos, ha szinkorrekciot — mondjuk fehéregyensuly-beallitast hajtasz végre. Ezen a hisz-
togramon nem csak a sotét és vilagos képpontok eloszlasgorbéje lathato, hanem a szivarvany szi-
neinek megfelel6en felbontott spektrum eloszlasgorbéi is szinkomponensek szerint.
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Az egyszeri fotoés szamara a leglényegesebb rész a hisztogram két vége. Ha ugyanis csak fél
pupot latsz a bal oldalon, sanszos, hogy a kép bebukott, azaz alulexponalt lett: sotétebb, mint kel-
lene, az arnyékokban elvesztek a részletek, amelyet a pap bal felének hianya jelez. llyenkor érde-
mes a fotodat egy fényértékkel tulexponalni. Hasonléan fél pap a jobb oldalon a kiégésre figyel-
meztet, vagyis nagy valoszintiséggel a foto tul van exponalva.

Az Orszaghazrol készilt foton lathatod, hogyan néz ki egy tipikusan alulexponalt fénykép
hisztogramja. A bal oldalon lathaté vékony fél cstics arrél arulkodik, hogy az arnyékokban alig ta-
lalhatok részletek, abbol pedig, hogy mashol nem sok csucs latszik, azt sztirhetjiik le, hogy a foto
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maga is sotét tonusu. A jobb oldalt lathato kicsi cstics az Orszaghaz kupolajanak megyvilagitott ré-

szét reprezentalja.
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Ez a tudas mind a fot6zaskor, mind pedig a képfeldolgozaskor nagyon hasznos dolog. Ugyanis,
ha mar nem figyeltél oda a kép készitésekor, az utdbmunkak soran a hisztogramot figyelve javit-
hatsz a foton. Persze — és ezt nagyon vésd eszedbe — azok a részletek, amelyeket a géped nem
rogzitett, soha nem fognak el6jonni, lett Iégyen barmilyen kifinomult utémunkaszoftvered is. Sz6-
val, ami részlet bebukott az exponalasnal, azt bebuktad. (Es persze ami kiégett... azt is bebuktad :)

Osszefoglalva, a hisztogram olyasvalami, amivel érdemes szorosabb baratsagot kétni. Ezért ja-
vaslom, hogy a fényképez6égépeden is kapcsold be a hisztogram megjelenitését, hogy mar a foto
elkésziilése pillanataban kiértékelhesd az eredményt. Nem tudod, hogyan kell bekapcsolni? Itt az

ideje a kézikonyv tanulmanyozasanak. Nem is gondolnad, milyen kival6 olvasmany...



GIMP KONYV 3. SziNES FOTOK KIDOLGOZASA

3.2. A FEHEREGYENSULY

BEALLITASA

Eloljaroban szeretnék két mondatot mondani a fehéregyensulyrol. Biztos lattal mar olyan fo-

tot, amely beltérben késziilt, és narancssargas szinezete volt. Ez legtobbszor azért van, mert a gép
rosszul allitja be a fehéregyensulyt, amely annak a szakmai elnevezése, hogy a sziirke legyen
sziirke a foton is. Val6jaban sziirkének latjuk azt, amely a lathaté napfény minden komponensét
egyenletesen veri vissza, ha azonban nem nappal, hanem (éjszaka :) mondjuk izzélampaval vilagi-
tunk, annak a fényében mas lesz a komponensek aranya, vagyis a sziirke elszinezédik. Ezt egyéb-
ként az agyad, — mivel tudja, hogy annak sziirkének kell lennie — siman kompenzalja a szobaban,
de nem teszi a fénykép nézegetése kozben.

A kovetkez6kben leirt tesztkartyas megoldas az abszolut profi hozzaallas szinhelyes képek el6-
allitasahoz. Fontos azonban, hogy a felhasznalt sziirke kartya pontosan sziirke legyen, mivel ha
nem, akkor szineltol6das lesz a jutalmunk. Sziirke tesztabrak és kartyak fotos boltokban kapha-
tok, de egyes fotos konyvekben is talalhatunk ilyeneket. Ha mégsem vittél volna sziirke kartyat
magaddal, ne aggddj, a fehéregyensuly akar szemre is beallithato! Kezdjiink is ezzel!

Elsé lehetoség

Vélaszd ki a Szinek» Automatikus»Fehéregyensuly meniipontot! Ha a foton agy latod,
hogy a fehér nem fehér — szeretnélek felkésziteni arra, hogy sok ilyen eset lesz —, akkor uss egy
[Ctrl_J+(Z] gyorsbillenty(it a visszalépéshez, és mar készen is allsz a kovetkez6 lehetéség kiproba-
lasahoz!
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Masodik lehet6ség

Ha az automatikus beallitas kudarcot vallott, johet a manualis-vizualis megkozelités. Valaszd a

meniibél az Eszkozok » GEGL miivelet meniipontot, majd a megjelené parbeszédablakon a M-
velet legordiil6bél a Color temperature (magyarul szinhémérséklet) pontot. Mivel azt szeret-
nénk, ha napfényben jol nézne ki a fotd, a masodik csuszkat (Intended temperature, azaz az el-
érni kivant szinhémérséklet) nem babraljuk, hagyjuk 6500 K-en. Ezzel szemben az els6t szép las-
san balra huzzuk, ha kékes, és jobbra, ha narancs elszinezédést latunk, mindaddig, amig a sziirke

sziirkének, a foté természetes arnyalatiinak nem fog tlinni.
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A beallitas ellenbrzése

Van egy nagyon egyszer(i modszer arra, hogy ellenérizd, vajon mennyire sikeriilt pontosan be-
allitani a fehéregyensulyt. Valaszd ki a Szinpipetta-eszkozt (£%) az eszkoztarrol, és kattints egy
olyan teriletre, amely eredetileg sziirke volt. A kattintas utan a panel aljan talalhaté két szin ko-
zll az el6térszin megvaltozik annak a képpontnak a szinére, amelyet kivalasztottal. Ha most dup-
lan kattintasz a fest6szint reprezental6 téglalapon, akkor megnyilik az El6térszin megvaltoztatasa
parbeszédablak. Az a jo, ha az alapértelmezett szinvalaszto lap szalkeresztje minél lejjebb helyez-
kedik el, mert alul vannak a teljesen telitetlen (sziirke) arnyalatok. A mi esetiinkben jol latszik,
hogy az automatikus beallitas meglehetdsen kékre szinezte a képet. Na, jojjon akkor a pontos be-
allitas, ahogy a profik csinaljak!
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e A fénykép szinhelyességének beallitasahoz harom értékre van sziikségiink: a fekete, a fehér és

a kozépsziirke arnyalatokra. Ezt a legegyszertibben tgy érhetjik el, ha a fények beallitasa utan a
modell kezébe adjuk a sziirke tesztabrat, és lefotézzuk. Ezek utan fotézhatunk egészen addig, mig

a fényviszonyok meg nem valtoznak. (Természetesen megvaltozott fények esetén djra le kell fo-

tozni a tesztabrat!)

e Nyisd meg a tesztabrat tartalmazo képet a (Ctrl ]+(0] billentylikombinacio letitésével, majd
hivd el6 a Szintek parbeszédablakot a Szinek» Szintek meniipont kivalasztasaval!

v
eA modszer abbdl all, hogy a GIMP-nek meg kell mutatni, hogy mi legyen (vagy inkabb mi volt
a fénykép készitésekor a képen) fehér (fehérpont), kozépszirke (sziirkepont) és fekete (fekete-
pont). Mindharom pont kijelolésére egy-egy pipetta talalhaté a parbeszédablakon.
Fogd a fekete pipettat, és kattints oda, ahol fekete kellene, hogy legyen a kép! Szintén hasznal-
hatsz a tesztabra helyett fekete nadragot, vagy butort is, a lényeg csak az, hogy fekete legyen. Ez
lesz a legsotétebb rész a képen.

e T T e « I
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e Most fogd a fehér pipettat, és kattints a kép egy olyan részére, amely fehér kellene, hogy le-

gyen (jelen esetben ez a vilagossziirke téglalap, de ha nincs mas, a szemfehérje, papirlap a képen,

fehér ruha is hasznalhat6 erre a célra). Ez lesz a végsé képen a legvilagosabb rész.

o

e Utolsé lépésként ki kell valasztani a kozépsziirke részt a képen. Ez lesz a szinkorrekci6 alapja,
ezért erre fektess nagy hangsulyt, hogy pontosan kdzépsziirke legyen. Itt nem nagyon lehet csal-
ni, mint az el6z6ekben, ezért azt javaslom, hogy hasznalj sziirke kartyat a sziirkepont beallitasa-
hoz, kiilonben nem fogod tudni pontosan kivalasztani, hogy mi volt eredetileg kozépsziirke a ké-

pen.

o

@ Most, hogy kész a fehéregyensuly-beallitas, mar csak az van hatra, hogy a tobbi képre is egy

mozdulattal alkalmazni tudjuk. Ehhez csak az El6éredefinialt legordiils lista melletti “ jelre kell
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kattintanod, és a megjelené ablakban nevet adni a beallitasnak, majd az OK gombra kattintani.

Ezek utan a legordiil6 listabol barmikor kivalaszthatod az adott szinbeallitast.
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3.3. NYERS FOTOK

KIDOLGOZASA

Komoly fotésok is azt tanacsoljak, hogy mindig fotézzunk nyers (raw) formatumban, mert az

joval tobb informaciét hordoz, mint egy JPEG kép! El6szor is nagyobb a szinmélysége, vagyis
tobbféle arnyalatot lehet megkiilonboztetni, masodszor veszteségmentes, vagyis minden informa-
ci6 megvan benne, amelyet a fényképezégép az exponalaskor rogzitett. Sajnos a GIMP egyel6re
nem képes 8 bitesnél nagyobb szinmélységi képeket kezelni, ezért a nyers képeink kidolgozasa-
kor minél tobb javitast érdemes a nyerskép-kidolgozo szoftverben elvégezni.

0 Probald meg megnyitni a nyers képfajlt! Ha sikeriilt, ugorj a masodik Iépésre, ha nem, akkor
fel kell telepitened az UFRaw kiterjesztést!
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Az UFRaw telepitése

A Windows és Mac OS X rendszerekhez késziilt GIMP valtozatok altalaban tartalmazzak az
UFRaw-t, azonban példaul az Ubuntu rendszereken kiilon kell telepiteni az Ubuntu szoftverkoz-
pont segitségével. Ha Ubuntut hasznalsz, inditsd el a szoftverkdzpont alkalmazast, ird a keresébe,
hogy UFRaw, és kattints a Telepités gombra!
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QA nyers képfajlt az UFRaw egy kiilon ablakba nyitja meg, amelynek bal oldalan talalhatok a
kezel6szervek, a jobb oldalon pedig maga fot6 az aktualis beallitasok szerint kidolgozva. A foto

alatt [athat6 kezeldszervekkel tudod a méretét allitani.
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ejéjjén a fehéregyensuly beallitasa, az Ggyis kissé nehézkes GIMP-ben, és itt nyerhetiink a leg-
tobbet azzal, hogy a fényképez6gép altal rogzitett 6sszes informacié a rendelkezésiinkre all. A be-
allitas mehet szemre a Temperature (szinhémérséklet) és Green (zold) csuszkak segitségével, de
van egy pofonegyszerli masik mod is. Egy fehér vagy sziirke teriiletre hiuzz ki egy kis téglalapot
ugy, hogy lenyomod és nyomva tartod az egér gombjat, majd kattints a szinpipetta (szemcsep-
pentd) ikonra (£)! Ha megfigyeled nagyobb nagyitason a mellékelt képet, a kis téglalapot a lany
jobb (nekiink balra es6) szemén talalod. A szemfehérjének illik fehérnek lennie, de a célnak meg-

felel egy papirdarab vagy fehér textil is.
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e Most allitsuk be a helyes expoziciét! Erdemes egy esélyt adni az UFRaw-nak, hogy prébalja
meg kitalalni, mekkora expoziciokompenzaciéra van szitkség. Nyomd meg tehat a felsé6 gombsor
jobb oldalan talalhaté6 Auto adjust exposure (expozici6 automatikus beallitasa) ikont (%), és

vizsgald meg az eredményt!

iTE
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e Bar az expoziciokorrekcioban — ebben az esetben — valoszintileg igaza volt az UFRaw-nak, én
két okbol is sotétebb tonusu képet szerettem volna. Egyrészt az kozelebb all az elképzelésemhez,
masrészt igy meg tudom neked mutatni, hogy kell kézzel beallitani az expozicidkorrekciot. Mivel
nekem most kissé sotétebb kép kellett, balra hiztam a felsé sorban talalhaté csuszkat, ami altal

csokkent az expozicidkorrekcié. Ha jobbra hiztam volna, a kép vilagosodott volna.
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@A kovetkez6 lépésként beallithatod a ,,demosaicing” algoritmust. Ez a ronda sz6 a kép szinei-
nek meghatarozasat jelenti az érzékel6b6l kiolvasott adatokbdl. Akar hiszed, akar nem, rengeteg
eljaras van erre. Egy rogton a fényképezégépben, hogy JPEG képet tudjon csinalni. Egy hasonlo
algoritmus van a fényképez6gép gyartdja altal adott szoftverben. A Lightroomban vagy Photo-
shopban [évé Camera RAW is egy sor masik algoritmust hasznal, és a GIMP-ben [évé UFRaw is.
A kulonféle algoritmusok kiilonféle tonusiu képet eredményeznek, szoval prébald ki 6ket, és ha
latsz valtozast, hasznald azt, amelyik neked - az adott foté esetén - a legjobban tetszik, vagy

hagyd egyszerlien az alapértelmezett AHD interpolacion, és kész!

e Kovetkezik a harmadik fiilon a tonusgorbe beallitasa. Ezzel azt tudod beallitani, hogy a kép
csucsfényei, kozéptdnusai és arnyékai milyen tonusatfogassal jelenjenek meg a képen. Egy S ala-
ki tonusgorbe 6sszenyomja az arnyékok és a cstucsfények altal hasznalt tonustartomanyt, és ki-

boviti a kozéptonusok tartomanyat, ezaltal nagyobb kontrasztot ad a képnek. A gorbéket egysze-
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réien Ugy szerkesztheted, hogy kattintasz a gorbén valahol, és az egérgomb nyomva tartasa mel-

lett elhtzod a pontot egy masik pozicidba.

Barmilyen szerkesztést is végzel a foton, érdemes id6rél idére szemrevételezni, hogy kiégtek
vagy bebuktak-e részletek a foton. Ezt — remélem, emlékszel még mirél volt sz6 a hisztogramrol
sz6l6 részben — megteheted a hisztogram figyelésével, de az UFRaw ad egy kis vizualis segitséget
arra nézve is, hogy hol talalhatok problémas képrészletek. A hisztogram alatt talalsz két jelols-
négyzetet, amelyet bekapcsolva az UFRaw a megfelelé képpontok villogtatasaval jelzi neked, ha
azok kiégtek (Overexposed) vagy bebuktak (Underexposed). Ezen feliil van két Indicate (Mu-
tasd) felirati gomb, amelynek a megnyomasaval fekete, illetve fehér hattéren meg is mutatja az
inkriminalt pixeleket.
[
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@ Ezzel nagyjabol készen vagyunk azokkal a beallitasokkal, amelyeket feltétlen a nyerskép-kidol-
goz6 programban érdemes megtenni. Széval nincs mas hatra, mint az OK gombra kattintani, és
betolteni a kidolgozott fotot a GIMP-be.
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3.4. KOMPOZICIO

BEALLITASA A
VAGOESZKOZZEL

A képjavitas legegyszeriibb modja a vagas. Persze ne vagd le a fele képet, ha lehet, de a szélé-

b6l nyugodtan lenyeshetsz egy kicsit, ha van ott valami zavaré, vagy mas oldalaranyd képet sze-
retnél!

Mar csak az a kérdés, hogy milyen is a j6 kompoziciéo? Nos, par alapszabalyt betartva altala-
ban az emberi szemnek kedves képeket készithetsz, de ne feledd, hogy sosem a szabalyok betar-
tasa a legfontosabb, hanem az, hogy a végén érdekes, izléses, szép képet kapj!

Miel6tt hozzafognank a vagas technikajanak bemutatasahoz, fogadj el egy jo tanacsot! A fény-
kép készitésekor inkabb hagyj ra egy kicsit, mert ha valami lemarad a képrél, azt nem tudod visz-
szarajzolni, vagni bel6le viszont semmibe sem kerul!

Meéretarany megtartasa

Ha csak egy picit kell levagni a fotobol, vagy fontos, hogy az eredetivel azonos oldalaranyd ké-
pet vagj ki az eredetibdl, nem kell mast tenned, mint az egér gombjanak lenyomasaval kijelolni a
vagando rész bal fels6 sarkat, majd a billentyi nyomva tartasa mellett elhtizni a vagokeretet
a helyére.

Négyzet alaku kép

A legegyszeriibb, legszabalyosabb és legszebb forma a képek esetén a négyzet. Ha négyzetes
képet szeretnél késziteni, minden valdszintiség szerint egy nagyobb részt le kell vagnod a képbdl.
Igen am, de hogyan lehet pont négyzetes képkivagast késziteni?

A dolog igen egyszerd, csak ki kell valasztanod az eszkoztaron a vagdeszkozt (=), majd az Esz-
kozbeallitasok palettan a Rogzitett legordiilé listat Méretarany értékre allitani, és a beiré me-
z8be 1:1-et irni, ami ugye azt jelenti, hogy azonos mérettiek legyenek a kivagott rész oldalai. (Ne
felejtsd, az Eszkozbeallitasok paletta eredeti helye az eszkoztar alsé részén talalhato, de mi ko-
rabban a testreszabasnal athelyeztiik a jobb oldali dokkol6 panelre!)

Ezek utan ha kattintasz valahol a foton, majd az egérgomb nyomva tartasa mellett kihtzod a
vagokeretet, az mindig négyzet alaki marad. Még akkor is, ha az egérgomb felengedése utan mo-
dositod a kijelolt vagokeretet: azt ugyanis a sarkainal, illetve oldalainal megfogva atméretezhe-
ted, kozepénél megfogva pedig elmozgathatod egészen addig, amig le nem utod az billentyt,
amellyel elvégzed a kijelolt rész kivagasat.
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Természetesen, ha a gyarilag beépitett értéken hagyod a méretaranyt — amely éppen a kép mé-

rete képpontokban, akkor az eredetivel megegyez6 oldalaranyu kivagast készithetsz.

Szélesvasznu képek készitése

Manapsag a legtobb megjelenité (noteszgépeké, monitoroké, televizioké, de még a mobiltelefo-
noké is) 16:9 esetleg 16:10 oldalaranyu. Ha a fotdidat ezeken az eszk6zokon szeretnéd bemutatni,
érdemes ilyen aranyura vagni a fotot. Ezt pontosan ugyanigy lehet megcsinalni, mint ahogy a
négyzet alaku kivagasnal mutattam, azzal a trivialis kiilonbséggel, hogy a Méretarany mezébe
16:9 vagy 16:10 kell, hogy keriiljon az adott kijelz6 oldalaranyanak megfeleléen.

Harmadszabaly és aranymetszés

A leggyakrabban hallott kompozicids elvek szerint az ember szeme azt a képet talalja szépnek,
amelynél a kép harmadolépontjaban vagy az aranymetszésben talalhaté a téma. A harmadol6-
pontot gondolom nem kell senkinek elmagyarazni (1:2 aranyt metszés), az 6kori gorogok ota nép-
szerl és kedvelt aranymetszés pedig az az arany, ha valamit gy bontunk ketté, hogy egész ara-
nya a nagyobbik részhez megegyezzen a nagyobbik rész és a kisebbik rész aranyaval (kb. 1:1,62
aranyd metszés).

Gondolom, most elgondolkodtal, hogy
a) mi is ez az arany valdjaban,

b) és hogy a fenébe fogod kitalalni, hogy hova keriiljon a téma?

Nos, az elsé kérdésre a magyarazat matekul: ha x = a+b, akkor x/a = a/b = (1+4/5)/2 ~ 1,618034.
A masodik kérdésre szerencsére még ennél egyszer(ibb valasz kinalkozik: majd a GIMP megmu-
tatja neked.
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Nem kell mast tenned, mint a Vagas eszkoz beallitasai kozott a panel alsé részén a Nincs se-
gédvonal helyett a Harmadoldvonalak vagy az Aranymetszés lehetséget kivalasztani, és a
GIMP a vagokeret kihtzasa kézben megmutatja neked, hogy hova érdemes tenni a témat. Es ezt
persze kombinalhatod az el6z6 technikaval is, vagyis akar négyzetes, akar az eredeti oldalarany-
nak megfelel6, vagy tetszbleges rogzitett oldalaranyu képet is készithetsz igy.

Figyeld meg, hogy az Eszkozbeallitasok panel Pozicio és Méret szakaszaban leolvashaté a va-
gokeret bal felsé sarkanak helyzete és a kivagandé rész mérete is. Ennek segitségével konnyen el-
lenérizheted, hogy a levagott darab mekkora lesz nyomtatasban. El6szor is meg kell bizonyosod-
nod arrdl, hogy mekkora az eredeti kép nyomtatasi mérete. Ezt megteheted Ugy is, ahogy azt a
Kép mérete cimi részben lattad, de van egy masik médszer is. Usd le egyszerre az és az
billentytket, és kapsz egy 0sszefoglalot az adott fotorol!
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Nézd meg a megjelené Kép tulajdonsagai parbeszédablakban, hogy mekkora a felbontas (re-
mélhetéleg legalabb 180, de inkabb 360 ppi, ha szép fotét szeretnél tintasugaras nyomtatoéval
nyomtatni), és kozvetlenil felette lathatod az ennek a felbontasnak megfelelé nyomtatasi méretet
is. (Ha most Ossze vagy zavarodva, nem baj, csak lapozz vissza a Kép mérete cimii részhez, és ol-
vasd el Gjra! Igérem, vilagosabb lesz.)

Zard be a Kép tulajdonséagai ablakot a Bezaras gombra kattintva, majd ahhoz, hogy a kivagas
nyomtatasi méretét mindig magad el6tt lasd, a vagoeszkoz beallitasai kozott allitsd at a Méret
utani legordiilé listaban a mértékegységet az alapértelmezett px-rél (vagyis képpontrél) mm-re

vagy cm-re.
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3.5. FERDE HORIZONT

KIEGYENESITESE

Ne aggddj, mindenkinek vannak ferde képei, még a legjobbak is készitenek fényképeket d616

horizonttal! Az ilyen képek kijavitasat, vagyis a horizont kiegyenesitését par egyszer(i lépésben
megtehetjiik a GIMP segitségével.

0 El6szor is meg kell mérniink, hogy mekkora szogben is dél a horizont a képen. Ehhez valasszuk
ki a mérbeszkozt (%) az eszkoztarrol!

Ezek utan az eszkozzel kattintsunk a horizonton, majd az egér gombjat lenyomva tartva huz-
zunk egy vonalat a horizontra, vagy egyéb — a valésagban — vizszintes részre. A kép also részén
talalhat6 informacids savban megtalaljuk, hogy hany fokos szogben van a képiink elforgatva. Ez
jelen esetben 3,28 fok. Ezt az értéket jol jegyezzilk meg!

FTSTTT F o W BB

9 Most valasszuk ki a meniibsl a Réteg » Atalakitas » Tetsz6leges forgatas meniipontot, majd
a megjelend parbeszédablakba irjuk be a méréeszkozzel mért szoget, és kattintsunk a Forgatas

gombra!
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e Most mar nincs mas hatra, mint a felesleges részeket a vagdeszkoz segitségével levagni a kép-
rél. Ha szeretnél ugyanolyan oldalaranyd képet késziteni, mint amilyen az eredeti volt, csak kat-
tintsd be a Rogzitett Méretarany el6tti jelol6négyzetet, és bizonyosodj meg réla, hogy alatta a
beiromezében a Jelenlegi felirat lathat6. Ha nem, torold csak ki a mezé tartalmat, és a Jelenlegi
felirat meg fog jelenni.
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Allitsd be a megfelelé képkivagast a kivagas sarkainak megfeleld helyre hizasaval, és iisd le az
billenty(it, és kész is a kép a precizen beforgatott vizszintes horizonttal!
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3.6. PERSPEKTIVAKORREKCIO

Fogadjunk, volt mar veled is olyan, hogy egy épiiletet fotoztal, és ugy sikeriilt lefotézni, hogy

az egyébként parhuzamos falak még joval a végtelen el6tt talalkozni latszottak. A gondot kiilon-
ben az okozza, hogy az érzékel6 sikja nem parhuzamos a felvenni kivant épiletével, vagyis meg-
dontotted a gépet, hogy az épiilet beleférjen. Ne aggddj, megfelel6 — baromi draga — felszerelés
nélkiil senkinek se menne jobban, viszont a GIMP-ben nem tal nehéz kijavitani. En most egy ext-
rém esetet mutatok be neked, de minden, kicsit dsszetarté épiilet esetén is ugyanez a teendé.

c Toltsd be a [Ctrl_]+(0] megnyomasaval a javitani kivant fényképet! A képen lathaté fotét gya-
korlatilag a foldon fekve készitettem, hogy a Matyas-templom és el6térben lévé kis szobra is
latsszon rajta.
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e Valaszd ki a bal oldali eszkoztarbél a perspektivakorrekciés eszkdzt (®), vagy iisd le a (¢ ]+(P)
gyorsbillentytit! Most kattints az egérrel a kép valamelyik sarkara, és a gomb lenyomasa mellett
hazd el, hogy szemre jo helyre keriljon! Ne aggddj, ha kivul keriil a fénykép eredeti szélein, a
problémat meg fogjuk oldani rogton! Egyszertien csak prébald a kép sarkait tgy elhuzni, hogy a
falak kiegyenesedjenek. Ha kész, iisd le az billenty(it, vagy kattints az Atalakitas gombra!

Ha agy jarsz, mint én, és nagyon nagy korrekciora van sziikséged, és szeretnéd, hogy az egész
kép latszon a munkateriileten, csokkentsd a nagyitast a (-] billentyd leiitésével! A nagyitast no-
velni természetesen a [+] billentytivel lehet.
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@ Ha nem bizol a szemmértékben, allits be egy vagy két segédvonalat a képen, hogy legyen a
fuggblegeshez vagy a vizszinteshez viszonyitasi alapod! A segédvonalakat az oldalsé vonalzorol
tudod a képre htzni. Ha el szeretnéd tiintetni, csak ki kell huznod az adott segédvonalat a képrél
a kereten talalhaté vonalzoéra.

e Orvosoljuk gyorsan a problémat, hogy a fotonk nagy része mar nem latszik a képen. Ez azért
van, mert a fotot tartalmazo réteget kinagyitottad, igy nagyobb lett, mint a rajzvaszon. Szerencsé-
re a GIMP képes megoldani a problémat a Kép » Rajzvaszon illesztése a rétegre segitségével.

e Na, most van egy nagy képiink (azért ne legyiink nagyképtiek :), amely szélein egy csomé fe-
lesleges atlatszo pixel van, raadasul haromszog alakban. Mivel ezeket nem szeretnénk a végered-
ményen viszontlatni, le kell vagnunk. Valaszd ki a vagoeszkozt () az eszkoztaron, vagy lsd le a
(¢ J+(c] gyorsbillenty(it! Kattints az egérrel a kivagando téglalap egyik sarkaba, majd az egér-
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gomb nyomva tartasa mellett jelold ki azt a részt, amelyet ki szeretnél vagni. Mivel nekem most

egy elére meghatarozhatatlan oldalaranyu téglalapot kellett kivagnom, kivettem a pipat az Esz-
kozbeallitasok dokkolt parbeszédablak Rogzitett jelolénégyzetébdl. Ha elsére nem pont megfe-

lel6 a téglalap, a sarkainal megigazithatod, majd ha minden kész, lisd le az billenty(it!

(-]

e Mivel a torony nekem kissé ducinak ttinik, most 6ssze fogjuk nyomni. Ehhez az Atméretezési
eszkozt fogjuk hasznalni az eszkoztar megfelel6 ikonjaval (), vagy a (¢ ]+(T] gyorsbillenty(i le-
nyomasaval bekapcsolva.

A méretezés ugy torténik, hogy a kép valamelyik szélén kattintasz, majd az egérgomb lenyo-
masa mellett elmozgatod az egeret a kivant iranyba. En most a bal oldalon fogtam meg, és a (¢ ]
gomb lenyoméasa mellett jobbra toltam az egeret. A [¢ ] biztositja, hogy se fel, se le ne mozduljon
el az egérmutato, vagyis a kép magassaga megmaradjon (persze ez akkor is miikodik, ha mond-
juk fent fogod meg, és lefelé tolod az egeret, ilyenkor az oldaliranyl mozgast akadalyozza meg a

(¢ ]). Fajin triikk, ugye?
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G GOTO 3! Pont ugyanaz a probléma, mint a harmadik [épés esetén, és a megoldas is ugyanaz.
Valaszd a Kép»Rajzvaszon illesztése a rétegre meniipontot, és mar kész is vagy! Ugye, hipp-

hopp ment?
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3.7. KIEGETT EGBOLT

RESZLETEINEK
VISSZAHOZASA

Nyaron nagyon kontrasztos fényviszonyok kozott konnyen eléfordulhat, hogy az el6térben jol

exponalt fotonkon az ég részlettelenné valik, kiég. Amig nem teljesen fehér az ég, van remény,
hogy javitsunk a foton. A fejezet végén azt is megmutatom, hogyan varazsolhatsz 0j eget a fotod-

ra.

0 Hozd elé a Megnyitas parbeszédablakot a [Ctrl ]+(0] gyorsbillentyli megnyoméasaval, majd va-
laszd ki a kiégett égboltot tartalmazé fotot!

LT

=

e Most ki fogjuk jelolni az eget, hogy a valtoztatasok csak ott jussanak érvényre! Valaszd ki az
Eszkozok palettan a ,varazspalca” kijelol6eszkozt ( ), amellyel azonos szin( foltokat tudsz ki-
jelolni a képen. Kapcsold be az eszkoz beallitasaiban az Elsimitas és a Lagy szélek jelolénégyze-
tet, ezek biztositjak, hogy a kijelolés szélein ne kapjunk hatarozott éleket, hanem finom atmenet
legyen. Allitsd a Sugar értékét kb. 3,0-ra, ami azt jelenti, hogy a kijelolés szélén 3 képpontnyi at-
menetet szeretnénk kapni. A Kiiszob értékével azt allithatod, hogy mennyire kell a kijelolésbe
keriil6 képpontnak hasonlitani ahhoz, amire raboktél. Most maradjon alapértéken. Ezek utan
kattints valahova az égre, és nézd meg, hogy a tancol6 hangyak mit jarnak korbe, mert ez az ak-
tualis kijelolés.
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9 Mint az az el6z6 képen lathato, sajnos nem sikeriilt az egész eget kijelolni, de semmi vész, hi-
szen egy masik terileten a billentyl lenyomasa mellett kattintva tjabb részt adhatsz hozza a
kijeloléshez. Ha véletleniil olyan részt is kijeloltél, amelyet nem szerettél volna, csak tsd le a
[Ctrl_])+(z] gyorsbillentyit! Ezt — nyilvanvaldéan — addig kell folytatnod, mig a teljes ég, és csak az,
ki nincs jelolve!

e Masold le a betoltott réteget a Rétegek paletta Masolat készitése és hozzaadasa ikonjaval
(|), vagy a [Curl_J+[¢ ]+(D] gyorsbillenty(i segitségével! Az eget ezen a rétegen fogjuk kiigazitani,
igy az eredeti fotd valtozatlan marad, és konnyebben visszatérhetiink hozza, ha barmi baj adéd-

na.
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e Most hozz létre egy rétegmaszkot a Réteg» Maszk» Rétegmaszk hozzaadasa meniiponttal.
Ezzel fogjuk biztositani, hogy az egész réteget érint6 valtozasok csak a megfelel6 helyeken — jelen
esetben az égen — latsszanak. A megjelené parbeszédablakban a Rétegmaszk beallitasok alatt
valaszd ki a KijelGlés pontot, vagyis az el6bb elkészitett kijeloléstinkbdl gyartunk rétegmaszkot.
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@ Igazabol innen meglehetésen sok lehet8ségiink van. Az itt bemutatott valtozat a gorbék segit-
ségével dolgozik. Valaszd ki a Szinek» Gorbék meniipontot, majd kattints az atlora, és az egér-
gomb nyomva tartasa mellett rajzolj egy a képen lathatoé gorbéhez hasonlot. Minden foté kissé
mas beallitast kivan, de ha nem engeded el az egér gombjat, akkor mozgatas kdzben a fotén el-
lenérizheted, hogy mi valtozik. Amikor szemre tetszet6s az eredmény, engedd fel az egér gombjat,
majd kattints az OK gombra, vagy lisd le az billenty(it!
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e Most mar nincs sziikség a kijelolésre, viszont a hangyaktél nem latszik tul jol az atmenet, ezért
a Kijelolés » Semmit mentipont kivalasztasaval megsziintetjiik a kijelolést. Ha jobban szereted a

billentylizetet, hasznalhatod a (Ctrl_]+(¢ ]+(A] gyorsbillentyit.

L

e Ha valahol tul éles szegélyt latsz, valaszd ki az eszkozok koziil az ecsetet (), fogj egy puhab-
bat, mondjuk a 2. Hardness 50 neviit, majd valassz egy vilagosabb sziirke festészint! Emlékszel,
a rétegmaszk atlatszésagat a sziirke arnyalatok adjak. Minél vilagosabb sziirke, annal inkabb at-
latsz6. Most pedig nem kell mast tenned, csak kivalasztani a maszkot, azaz kattintani a rétegek
palettan a maszk ikonjara (ha nem koriilotte volna a kivalasztast jelz6 fehér keret), majd lefesteni
azokat a részeket, ahol tul nagy kontrasztot latsz az eredeti és a javitott rész kozott.
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GIMP KONYV 3. SziNES FOTOK KIDOLGOZASA

3.8. KEPRESZLETEK

ELTUNTETESE

Ebbdl a fejezetbdl megtudhatod, hogyan szabadulhatsz meg olyan zavar6 képelemektél, mint

az érzékelére vagy a filmre ragadt por, a modell fejébdl kiallo villanyoszlop, vagy széls6séges eset -
ben valaki masnak a nagymamaja.

0 Elészor is vegyiink el6 egy olyan fotét, amelyen apré koszfoltok vannak! En egy celluloid film-
rél digitalizalt foton fogom megmutatni, hogyan kell ezeket eltiintetni, de pont ugyanezt a mod-
szert hasznalhatod a digitalis fényképez6gép érzékelGjére ragadt porszemek okozta sotét foltok
eltavolitasara is. A (Ctrl_]+[¢ ]+(0] gyorsbillentytivel betoltott foton kis fehér foltokat és egy hosz-
szu vonalat is észrevehetsz, amely valoszintleg egy textilszal képe, amely a fotdra tapadt.

9 Valaszd ki a bal oldali eszkdztarbél a masoléeszkozt (=), vagy iisd le a (C] billenty(it! Az esz-
koz ugy mikodik, hogy a nyomva tartasa mellett kattintva beallithatod azt a teriletet,
ahonnan masolni szeretnél, majd elkezdesz festeni a javitandoé teriiletre. Ide aztan az eszkoz at-
masolja a kijelolt teriilet tartalmat. Azért, hogy minél kevésbé legyen feltliné a beavatkozasunk,
érdemes egy ferde ovalis ecsetet hasznalni és stir(in valtoztatni a mintavétel helyét. EI6szor is ké-
szitink egy puha ferde ovalis ecsetet.

Az Ecsetek panel aljan kattints az Uj ecset hozzaadasa ikonra ( <). A megjelené ecsetszer-
keszt6ben (én most a parbeszédablakot kihtiztam kozépre, hogy jobban lasd, de alapértelmezés-
ben a fenti részen jelenik meg, dokkolva) el6szor is ird be a nevét, ami most Retus ecset lesz. Ezek
utan valaszd a kor alakt ecsetformat, allitsd a Sugar értékét 25 képpontra, a Csticsok maradnak
2-n, a Keménység legyen 0,35, a Méretarany — amivel ovalissa teheted az eredetileg kor alaku
ecsetet — 2, a D6lésszog 35 és a Tavolsag 20. Az el6nézeti képen folyamatosan ellenérizheted,
hogy milyen is az aktualis ecset, ha valtoztatni szeretnél ezeken az értékeken. Ezt a lépést termé-
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szetesen elegendd egyetlenegyszer elvégezni, ez utan mar ki fogod tudni valasztani a tobbi ecset

kozul.
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e Nos, most iisd le az (1] billentyiit, vagy valaszd ki a kép alatti legordiil6bél a 100% elemet, hogy
100%-o0s nagyitasban dolgozhass. Ez nagyon fontos, hogy jol lasd mennyire is dolgozol pontosan!
Vidd az ecsetet egy javitando6 folt kozelébe egy olyan helyre, amely szinekben és forméaban jol
mutatna a javitandoé helyen. Itt az ég esetén meglehetésen konnyi dolgunk van, hiszen hozzave-
télegesen homogén feliiletrl van szé. Jelold meg ezt a foltot a lenyomasa kozbeni kattin-
tassal, majd vidd az ecsetet a javitandoé feliilet folé, és kattints parat, vagy kezd;j el festeni! Ha
azonban nagyon hosszu, vagy nagyobb teriiletli részt kell javitanod, keress kdzben tobbszor is

masik olyan teriiletet az ecsetnek, ahonnan masolhat. En négy-6t masik teriiletet is kivalasztott-
tam a + kattintassal, mikozben a textilszal helyét javitottam.
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e 100%-0s nézet esetén minden valdszin(iség szerint csak egy kis részét fogod latni a teljes kép-

nek, sziikséged lesz tehat arra, hogy valahogy mozgasd a képet a munkaterilet ablakaban. Erre a
legegyszer(ibb megoldas, ha lenyomod a Sz6koz gombot (ekkor az egérmutatd kézzé alakul), és
kozben — valdszinlileg a masik kezeddel — a megfelel6 iranyba mozditod az egeret.

Kisméretii kép hibak javitasa esetén érdemes az ecset méretét csak kicsit nagyobbra valaszta-
ni, mint a hiba maga, igy nem fogsz feleslegesen olyan teriiletet is javitani, amelyen nincs hiba.
Az ecsetméret valtoztatasanak leggyorsabb maddja, ha felfelé vagy lefelé tekered az egér gorgéjét,
feltéve, hogy olvastad a Feliilet testreszabasa részt, és be is allitottad az ott leirtakat. Nos, most

mar nincs mas hatra, mint szemrevételezni az eredményt.
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e (amely valéjaban egy masik kép szerkesztésének elsé része) Vegyiink most egy masik példat, egy
olyan fotét, ahonnan nagyobb képrészletet kell eltiintetni, mondjuk egy oszlopot, egy kolasiive-
get, vagy a bevezet6ben mar emlitett idegen nénit. A legviccesebb az utobbi, ezért ezzel fogom
folytatni. Tegytiik fel, hogy a kovetkezé kép kozepén talalhaté néni valaki masnak a nagymamaja,
ezért szeretnénk eltiintetni a csoportképiinkrél. Persze nekiallhatnank a masoléeszkozzel levakar-
ni onnan, de szinte biztos, hogy nem sikeriilne tokéletesen, és még el is dolgozgatnék vele érakat.
A megoldas a Resynthetize/Heal selection, és olyat tud, hogy leesik az allad! Elészor is, fogd a
szabadkézi kijelolési eszkozt (<), és rajzold korbe a nénit! Nem kell nagyon pontosnak lennie,
de minél kisebb rahagyassal dolgozol, annal jobb lesz az eredmény.
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e (és feledik lépés) A kovetkez6 lépéshez telepitened kell a Resynthetizer és a Heal selection
GIMP kiterjesztést. Ubuntu alatt példaul a gimp-plugin-registry csomag tartalmazza ezeket a ki-
terjesztéseket.

” . n

GVélaszd ki a menubdl a Sziir6k» Leképezés» Resynthetize (,Gjraszintetizalas”) sz(ir6t, majd
az el6ugro6 parbeszédablakban kattints az OK gombra! Ha nem lesz az eredmény tokéletes (és ez
sajnos konnyen el6fordulhat, ha nem all fenn, hogy az eltiintetendé képrészlet viszonylag kicsi le-
gyen, és az azt korbevevé rész nagyjabol homogén), akkor a Szlir6k » Kiemelés» Heal selection
(wkijelolés gyogyitasa”) szlirbvel probalkozhatsz, az egész nagy kijelolésekkel is elboldogul (igaz,
egyik szlir6 sem nevezhet6 szélsebesnek). El lehet jatszani a két sz(ir6 paramétereivel is, de ne-
kiink ebben az esetben az alapbeallitasok tokéletesen megfeleltek.
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Voila!

...s masvalaki nagyija mar el is tiint a fotorol, csak egy apré szellem maradt a helyén, ezt vi-
szont mar ripsz-ropsz ki tudjuk javitani!
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e Fogd a masoloeszkozt és a masodik Iépésben beallitott ecsetet, és javitsd ki velik azokat a ré-
szeket, amelyeket a Resynthetize vagy Heal selection eszk6z nem tokéletesen helyezett oda!
Ezen a képen a fli vonalat és a sziklak aljat kellett kicsit javitani, és mar csak a leggyakorlottabb
szem mondja meg, hogy eltiintettiink egy id6s holgyet. Csiribi-csiriba!
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GIMP KONYV 3. SziNES FOTOK KIDOLGOZASA

3.9. NOI PORTRE

RETUSALASA

A kovetkez6kben megmutatok neked egy gyors (kb. 15 perces), minimalista n6i portréretust,

amely bar csak par egyszer( lépésbdl all, mégis (legalabbis tiz fogorvos koziil kilenc szerint) min-
denki legalabb 20%-kal szebbnek és fiatalabbnak fog kinézni a kidolgozott foton, mint eredetileg.
Ez azt jelenti, hogy példaul egy 40 éves né pont annyival fog jobban kinézni, mint amennyivel

vonzobb az életben a nem retusalt fényképhez képest, vagyis nem csalsz vele semmit!

a Nyisd meg a portét a [Ctrl_]+(0] gyorsbillentytivel! En most Barbi portréjat hasznalom, amelyet

mar a nyerskép-kidolgozasnal lathattal, és pontosan onnan is fogjuk folytatni, ahol ott befejeztiik.

1-]"
- B

9 Kezdjiik a pattanasok és egyéb apré bérhibak eltiintetésével, mert ezek egyaltalan nem fognak
hianyozni senkinek. Ezeken kiviil Barbi arcan van néhany anyajegy is, ezeket nem fogom bantani,
mert hozzatartozik a megjelenéséhez. Ha téged zavar az ilyesmi, ugyanezzel a mddszerrel eltiin-
tetheted, de gondolj csak bele, mit sz6lnal hozza, ha valaki leretusalna Claudia Schiffer szépség-
pottyét. Na ugye!

Szoval kattints a bal oldali eszkoztaron a javitéeszkéz ikonjara (1), vagy tsd le a [H] billen-
tytt! Amikor ezt a javitéeszkozt hasznalod, a méasoldéeszk6zhoz () hasonldan el6szor valaszta-
nod kell egy ecsetet. Most nyugodtan hasznalhatsz kor alakt kemény ecsetet is. Vidd az ecsetet
jelz6 karikat egy egészséges bérfeliiletre a pattanas kozelében, és kattints a billentyl nyom-
va tartasa mellett, amivel kijel6lod a mintavétel helyét, majd vidd az ecsetet a pattanas folé, és
kattints az egérrel néhanyszor, amig el nem tiinik a pattanas! Mar csak ezt kell megismételned
annyiszor, ahany pattanas van a modellen.

Erdemes ezt 100%-0s nézetben javitani, amelyet az (1] billenty(i lenyomasaval, vagy a kép alatt
talalhato legordiil6 listabol érhetsz el.
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e Kovetkezik a szem fehéritése. Valéjaban mindenki szemében vannak erek, amelyek kissé vo-
rosre szinezik még azok szemét is, akik nem mulattak at az éjszakat. Ezektél a foltoktol érdemes
megszabadulni, és az egész szemet kissé vilagositani, hogy az vonja magara a néz6 figyelmét.

Ehhez masold a fotot egy masik rétegre a [Ctrl ]+[¢ ]+ (D] gyorsbillentytivel, majd duplan kat-
tintva az 0j réteg nevén, nevezd at mondjuk Szemfehéritésre! Adj hozza egy feketére szinezett ré-
tegmaszkot a Réteg» Maszk » Rétegmaszk hozzaadasa meniiponttal!

e Most ki fogjuk lukasztani a maszkot ugy, hogy csak a szemek fehér része latsszon at, hiszen a
réteg tobbi részének valtozasa nem kivanatos a végsé foton. Valaszd ki a szabadtéri kijelolési
eszkozt (+7), és rajzold korbe el6szor az egyik szemfehérjét! Nyugodtan dolgozhatsz nagyvonali-
an, nem kell halalpontosan korberajzolni. Ha ez kész, ellenérizd, hogy az Eszkozbeallitasok pa-
lettan a Mod » Hozzaadas a kijeloléshez gomb (&) legyen kivalasztva! Ez azt jelenti, hogy a ko-
vetkez6 kijelolést a GIMP automatikusan hozza fogja adni az eddigiekhez. Ez a médszer most na-
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gyon kényelmes, és — higgy nekem! — megkimél Isten nevének hiaba szajra vételétél. (Az alapér-

telmezett, ® gombbal jelolt Jelenlegi kijelolés cseréje mddban minden kijelolés 6nallo, vagyis

ha belekezdesz egy Uj kijelolésbe, az el6z6 eltiinik. Hacsak nem nyomod a [¢ ] gombot, mert ak-

kor mégis csak hozzaadja. Elvileg. Ha nem felejted el lenyomni.)

eAz el6z6 1épésben az mondtam, hogy dolgozhatsz nagyvonaltan, most az is kideril, miért.
Minden valtoztatas, amit egy fotoval elvégzel, akkor marad lathatatlan (legalabbis a nem beava-
tottak szamara), ha sehol nem hagysz éles hatarvonalat. Minden beavatkozasnak szép finom at-
menettel kell csatlakoznia az eredeti képhez. Ezért most a kijelolés hatarozott széleit elmossuk, és
egy 5 képpontos atmenetet adunk hozza a Kijelolés»Lagy szél... meniipont kivalasztasa utan
felbukkané parbeszédablakban.
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G El6szor is tiintessiik el az erek vorosségét! A legegyszerlibb mddszer erre a voros szinkompo-

nens szintelitettségének csokkentése. Valaszd ki a meniib6l a Szinek» Arnyalat telitettség pon-
tot, és a megjelend parbeszédablakban kattints a V bet(i alatti radiogombra, majd a panel aljan
talalhato telitettségcstiszkat huzd le addig, amig elfogadhat6 eredmény nem kapsz! Erdemes egy
hangyanyit meghagyni a voros komponens telitettségébdl, végiil is azok az erek eredetileg is piro-

sak voltak, sziirkén természetellenesnek tlinhetnek.

w

e Most pedig vilagositani fogjuk a szemeket, ehhez ugyanebben a parbeszédablakban kattints a
kozépsé Fo felirati gombra, majd hizd a Fényeré csuszkat kissé jobbra! Nagyon vigyazz, mert
kdonnyen nagyon természetellenessé valhat a tekintet, ha tulsagosan kivilagositod! A legegysze-
riibben ugy ellendrizheted, hogy zombiva valt-e a modelled, hogy leiitod a (Ctrl_]+[¢ ]+[J] gyors-

billentyt, ezzel a lehet6 legnagyobb méretre nagyitva a fotédat, amely még befér a munkaterii-

letre, magyaran mondva nézd a teljes képet, ne csak a szemekre koncentralj!
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e Most nekifogunk a szem, egészen pontosan a szivarvanyhartya retusalasanak. Mindenekel6tt

masold le még egyszer az eredeti fotot, és nevezd at Szemretusnak! Ezen fogunk mostantél dol-
gozni.

A szivarvanyhartya, azaz irisz az ember szemének szines — a pupillat korbevevé — része, amely
két koncentrikus, a belsé vilagosabb és az ezt korbevevé sotétebb korbdl all. A kovetkezékben ez-
zel fogunk eljatszani.

Ehhez sziikségiink lesz egy olyan rétegmaszkra, amely csak az irisz belsé részén van kilyu-
kasztva, hogy — értelemszerlien — csak az irisz belsé részén latszanak at a valtoztatasok. Csinal -
hatnank az el6z6ekhez hasonléan, de annal van egy - talan — kellemesebb modszer, féleg, ha van
digitalizal6 tablad. Most ugyanis gyakorlatilag festeni fogjuk a kijelolést. Fogj egy nagyon puha,
koriilbeliil az irisz belsé részével megegyez6 nagysagu ecsetet! Ugyanazért kell puha ecsettel dol-
gozni, amiért az el6bb a kijelolésnek lagy szélet adtunk, hogy finom puha atmenet legyen a javi-
tott és az eredeti fotok részletei kozott.

Na, akkor most nyomd meg a munkateriilet bal als6 sarkaban Gyorsmaszk be/ki gombot ()
amely egy Ugynevezett gyorsmaszkot ad a rétegedhez. Ennek segitségével fogjuk majd a réteg-
maszkot létrehozni. Allitsd a festszint fehérre, és fesd le mindkét iriszt. (Ha jol megfigyeled a ké-
pet, lathatod, hogy 400%-os nagyitasban dolgoztam, hogy pontosabban tudjak festeni.)

Most pedig elkészitjik a rétegmaszkot a gyorsmaszk alapjan a kovetkezéképpen: valaszd ki a
meniibél a Réteg» Maszk » Rétegmaszk hozzaadasa pontot, majd a megjelen6 parbeszédablak-
ban valaszd a Csatorna radiégombot, és az alatta lévé legordiild listabol a Gyorsmaszk lehetd-
séget, és lisd le az billentyit!
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e El6szor is szeretnénk kissé kontrasztosabba varazsolni a szemet, ezért vilagositani fogjuk az
imént kijelolt vilagosabb részt. Valaszd a meniibsl a Szinek » Arnyalat-telitettség pontot, majd
a megjelen6 parbeszédablakon kattints a kdzépsé F6 feliratd gombra, és finoman huzd jobbra a
Fényer6 csuszkat! (Néha sziikség lehet a pupillat, és az irisz vilagosabb részét koriilvevé vékony
karima sotétitésére is. Ezt az itt leirtakhoz hasonlé moédon teheted meg, azzal a kilonbséggel,
hogy a fényer6t nem névelni, hanem csokkenteni fogod.)
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@ (opciondlis lépés) Ha mar Ggyis itt tartunk, megmutatom, hogyan tudsz virtualis szines kon-
taktlencsét adni a modelledre, vagyis hogyan lehet megvaltoztatni a szeme szinét! Nem kell hoz-

74 mast tenned, mint eljatszani az Arnyalat és a Telitettség cstszkakkal is, valahogy igy:

- i

(voros szembogar retusalasa) Ha mar a szemek szinérél van szd, ne feledkezziink el az amatér
fotosok képein kiilonosen gyakran feltiné (mert nem retusalt), pirosra szinez6dott pupillakrél. Ha
sotétben, kis tavolsagrol fotozunk, raadasul a szokottnal is vilagosabb béri a fotbalany, a tagra
nyilt pupillakon at kell6 mennyiségben visszaverédik a szem érhartyajarél az erés villanéfény ah-
hoz, hogy vorosen izz6 szemeket kapjunk a képen. Nagyon konnyen javithato ez a GIMP-pel, jo
esetben még a szemeket sem kell kijelolni, elég csak a Szlir6k » Kiemelés» V6ros szem eltavoli-
tasa... meniipontot kivalasztani, és a csuszkat gy beallitani, hogy a kép tobbi része (beleértve
ebbe a megcsillan6 porusokat is) ne keriiljon atszinezésre. Ha mégis atszinezédne a pupillan kiviil
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mas is, vagy nem volna elég so6tét a pupilla, a szlir6 hasznalata el6tt jelold ki a szemeket a szivar-

vanyhartyaval egyiitt az ellipszis-kijelolési eszkozzel (= )!

@J(‘jn a virtualis fogfehérit6 kezelés. Ehhez ismét sziikségiink lesz egy masolatrétegre, amelyet az
eredeti fotot tartalmazo réteg kivalasztasa utan a (Ctrl J+[¢ ]+ (D] gyorsbillentytvel adhatunk az
allomanyunkhoz. Ha ez kész, ismét kapcsold be a gyorsmaszkot a bal alsé sarokban talalhaté - -
gombbal, majd egy jo puha ecsettel kezdd el lefesteni a fogakat! Ha esetleg elrontottad valahol, és
kifutottal a szajon kiviilre, csak allitsd at a festészint feketére, és kend le azokat a részeket, ame-
lyeket nem szeretnél atlatszonak! Ezek utan az el6zéekben leirt médon készits a gyorsmaszkbol
rétegmaszkot, és tisd le a [Ctrl_]+[¢ ]+(A] gyorsbillenty(it, hogy megszabadulj a kijel6léstél!

I=
L=

|

o

PR AT REH" N
E P DY

.

Mg Pt rbi e 0 bk e 0 B Ry v Pl By =i d E - R |

@A rétegmaszkokban az a nagyszer(, hogy veluk utélag is konnyen mddosithato, hogy mely
részletek latszoédjanak at az egyes rétegeken! Vagyis nem kell kiillonosebben aggédni, hogy min-
den részletet pontosan kijeloltél-e a gyorsmaszkkal, amelyet atlatszéva szeretnél tenni, ugyanis
kés6bb fehérrel festve a maszkon Gjabb részleteket tehetsz atlatszova, feketével festve pedig el-
tlintetheted azokat. Azért persze érdemes pontosan dolgozni, hogy amikor a hatast beallitod, lat-
hasd, hogyan fog kinézni a végleges dsszhatas.

@Hasonléan a szem fehéritéséhez, itt is a Szinek» Arnyalat-telitettség meniipontot fogjuk
hasznalni, de mivel a fogak altalaban a sarga iranyaba szinez6dnek el, az S melletti radiégombot
fogjuk kivalasztani, és ennek hiuzzuk le a telitettségét.
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@ Természetesen a szemekhez hasonlban szeretnénk a fogakon is vilagositani. Ehhez nyomd be a
kozépsé F6 gombot, és hizd a Fényeré csuszkat felfelé, akarom mondani jobbra. Szintén azt ja-
vaslom, hogy nézd az egész képet, mikozben allitod a fényességet, igy konnyen elkeriilheted a

reklamban latott ,kutyaprotk6™ hatast, vagyis a fogak tulzo villogasat.
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@ (ismétlem, tizenharmadik lépés) Az el6z6 |épésben nem volt szerencsénk, most javitjuk. Ugyan a
tizenkettedikben azt allitottam, hogy altalaban elég a sarga komponens szintelitettségét levenni.
Ha jol megnézed a fotot, lathatod, hogy ebben az esetben kis voros elszinez6dés maradt a foga-
kon. Talan a razs, talan a nem pontos fehéregyensuly-beallitas miatt, de ez mindegy is. Szerencsé-

re a javitas trivialisan egyszer(, talan mar te is ravagtad: le kell venni a vorés komponens teli-

tettségét is.
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@ Ha barmelyik hatasrol ugy érzed, hogy tulzas (mondjuk a fogak tul fehérek lettek), nem kell
mast tenned, mint kihasznalni, hogy mindegyik kulon rétegen van, és csokkenteni a réteg atlat-
szatlansagat. Ezaltal a fogfehérités rétegen jobban at fog tlinni az eredeti réteg, mérsékelve a fe-

hérité hatast. Jo, mi?

=

@ A most kovetkezé par lépésben ismét a szemeket (és izlés szerint a szajat) vessziik célba, egy
kis plusz élességet odavarazsolva. Ezt kreativ élesitésnek hivja a szakirodalom. Mivel ezt szeret-
nénk az eddig elvégzett valtoztatasokon végrehajtani, készitiink egy réteget a Réteg»Uj réteg a
lathatok alapjan menipont segitségével, amely az eddigi 6sszes valtoztatast tartalmazza. Ne-
vezd at az igy létrehozott Uj réteget Szem és fogaknak!
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@ Usd le a [Ctrl_]+[¢ ]+(D) gyorsbillenty(it, amely lemasolja az aktualis réteget, és nevezd el az j
réteget Szem élesitésének. Kapcsold be a gyorsmaszkot, és fesd le a szemek és a szemoldok kor-
nyékét, majd valaszd ki a Réteg» Maszk» Rétegmaszk hozzaadasa pontot a meniibél. A megje-
len6 parbeszédablakban allitsd be, hogy a gyorsmaszkrdl késziiljon rétegmaszk, majd iisd le az
billentyt, vagy kattints a Hozzaadas gombra!
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@ Ne felejtsd el kivalasztani a réteget (a szines bélyegképre kell kattintanod, hogy megjelenjen
koriilotte a kivalasztast jelol6 fehér szegély), nehogy a rétegmaszkot probald élesiteni! Ezek utan
a meniibsl valaszd a Szliré6k » Kiemelés» Elesités pontot, és a megjelend parbeszédablakban al-
lits be egy olyan értéket, amely j6 éles, de nincs tulélesitve. Erdemes ilyenkor az elénézeti ablakon
a szemek kornyékét nézni! Odanavigalhatsz az ablakon talalhaté gorgetésavok segitségével is, de
egyszer(ibb a jobb als6 sarokban talalhat6 Navigalas a megjelenitett képen ikonra (#) kattin-
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tani, és az egér gombjat nyomva tartva a megjelené el6nézeti képen a megfelel6 helyre vinni a

munkateriiletet jel6l6 kis keretet.

+
e Preapp— p—— = & »

@ Kovetkezik a bér lagyitasa. Erre a legegyszerlibb modszer az, ha az eredeti fotot kivalasztjuk,
és lemasoljuk egy 0j rétegként, mondjuk a [Ctrl_]+[¢ ]+ (D] gyorsbillenty(ivel. Nevezd el az dj réte-
get Bér lagyitasanak, majd valaszd ki a meniibél a Sziiré6k» EImosas» Gauss-elmosas pontot,
majd allitsd be az elmoséas sugarat egy jo nagy értékre! En most 60 képpontra allitottam mind
fugg6legesen, mind vizszintesen, de te kisérletezhetsz mas értékekkel is! Kisebb fotéhoz — nyil-

van — kisebb érték jar.

@ Az eredmény elsé ranézésre meglep6 lehet (Ugy néz ki, eddig mindhiaba dolgoztunk, mert ez a

réteg olyan, mintha valami homalyos tiveg mogiil néznénk az egészet), de sose felejtsd, ez is csak
egy réteg...
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@ ...ts mint minden rétegnek, ennek is van atlatszatlansaga, amit rogton le is vesziink 25% koriili
értékre. Ha neked er6sebb elmosas kell, dolgozhatsz nagyobb értékkel. Na, ugye mar sokkal jobb?

@Jobb, de még nem az igazi. Mert ennek a rétegnek kizardlag a bért kellene lagyitania, a szemet,
szajat nem. S6t, bar ebben az esetben ez nem szamit, de a legtobb esetben a hatteret sem szeret-
nénk lagyitani. Gondolom, mostanra mar kapasbél ravagod a megoldast: rétegmaszk! Igy van,
adj hozza a réteghez egy rétegmaszkot, amely teljesen atlatszatlan.
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@Vélaszd ki az eszkoztarrol az yecset” eszkozt (.f), mondjuk a (B] billenty letitésével, fogj egy
jo puha ecsetet, allitsd a festészint feketére, és fesd le a szemeket, a szemoldokat, a szajat, a hajat

és hatteret, egyszdval mindent, ami nem boér, és mar kész is vagy!
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3.10. FERFIPORTRE

RETUSALASA

A kovetkez6kben a férfiportrékhoz mutatok be egy egyszer( technikat. Két fontos komponens-

bél all, mindkettével a kemény, férfias — nevezhetjik macsonak is — megjelenést fogjuk hangsui-
lyozni. Itt sz6 se lesz a n6i portrénal latott lagyitasrol, s6t, éppen ellenkezéleg: az elsé komponens
egy erés élesités. A masik komponens pedig a bérszin — bizonyos esetekben a teljes fot6 — szinte-
litettségének csokkentése (,deszaturacid”), amellyel manapsag a meglehetésen divatos fako, azaz-
hogy valdszerttlenil hideg szin(i férfiportrék késziilnek. Ennyi locsogas utan essiink is neki...

0 Toltsd be a retusalni kivant férfiportrét a (Ctrl_]+(0] gyorsbillenty( segitségével!
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9 Nagyitsd a fotot 100%-ra az (1] billentyd letitésével, és nézd meg, vannak-e rajta problémas ré-
szek! Ha letitod és nyomva tartod a sz6koz billentylit, a képet az egér segitségével mozgatni tu-
dod az ablakon beliil, igy konnyen végigszaladhatsz a kép egész teriiletén. Ha aztan valahol pat-
tanast vagy az érzékel6re ragadt koszbol eredé foltot latsz, valaszd az eszkoztarrol valamelyik ja-
vito eszkozt! En most a sima masoléeszkozt (&) hasznaltam, amelyet a (C] billenty( leiitésével
aktivalhatsz, de te hasznalhatod a [H] billenty(vel elérheté javitéeszkozt is (+), ahogy a néi
portrénal tettiik. Ha ez kész, ugorhatunk is tovabb! (Persze ha sziikséges, a szemek és a fogak re-
tusalasat is elvégezheted a néi portrénal leirtak alapjan.)
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e Hozz létre egy masolatot az eredeti képrél a (Ctrl_]+[¢ ]+ (D] gyorsbillentytivel, vagy a Rétegek
parbeszédablak Masolat készitése és hozzaadasa ikonjaval (%), majd nevezd el Elesitésnek! A
durva férfiportrék sajatossaga, hogy nagyon élesek és kontrasztosak, annyira, hogy minden egyes
sz6rszal kulon-kulon lathat6. Ehhez a Sziir6k » G’MIC GIMP kiterjesztés tobb szaz szlir6je koziil
az ,oktav” élesitési szlir6t fogjuk hasznalni. A G’MIC parbeszédablakban valaszd ki a Details»
Sharpen [octave sharpening] (Részletek» Elesités [oktav élesités]) pontot. A jelen fotén az
alapértelmezett értékek éppen jol mutattak, de batran jatssz el a Scales, Maximal radius és
Amount (skalak, maximalis sugar, mennyiség) csuszkakkal! A Theshold (kiiszob) cstszka segit-
ségével beallithatod, hogy az élesités mekkora valtozas esetén m(ikodjon, igy elérheted, hogy pél-

daul a pérusokat ne, csak a szakallat élesitse az eljaras.
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eMivel nem szeretnénk mindent agyonélesiteni, sziikségiink lesz egy rétegmaszkra, amelyen
csak az arc és a nyak kornyéke lesz atlatszatlan, a hattér és a po6l6 atlatszo6 marad, ami azt jelenti,
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hogy a polo6 és a hattér az eredeti képrél jon, a tobbi pedig az élesitett rétegiinkrél. A rétegmaszk

létrehozasahoz valaszd ki a meniibl a Réteg»Maszk» Rétegmaszk hozzaadasa meniipontot!
Az el6ugré parbeszédablakon valaszd a Fekete (Teljesen atlatszo) lehet6séget, majd kattints a
Hozzaadas gombra, vagy iisd le az billentyit!

e Kattints a rétegmaszk bélyegképére a Rétegek parbeszédablakban, hogy biztosan az legyen ki-
valasztva, majd allitsd a fest6szint fehérre! (Ha letitod a (D] billenty(it, a szinek alapértelmezettre
- vagyis fekete fest8szin, fehér hattérszin — allnak vissza, majd az (X] billentytivel felcserélheted a
festé- és a hattérszint. Igy barmikor két billenty leiitéssel fehér festészint csinalhatsz magadnak
anélkiil, hogy az egérhez kellene nydlnod.) Allitsd a nagyitast 100%-ra, majd iisd le a [P] billenty(it
az ,ecset” eszkoz kivalasztasahoz! Valassz egy puha szél(i nagy ecsetet! Ez azért fontos, mert az
ember szeme kiszdrja a hirtelen atmeneteket, a puha ecset viszont elmossa a széleket, igy finom
dtmenetet biztosit a rétegek kozotti atlatszésagban. En most az alapértelmezett Hardness 50 ne-
vii ecsetet nagyitottam fel az egér gorgdjével 218 képpont nagysagura. Ha te nem allitottad be
magadnak az egérgorgével valé ecsetméretezést, akkor a Méret csuszka segitségével is atallitha-
tod az ecset méretét. Ezzel lefestjiik az arc és a nyak nagy részét, majd a széleken csokkentsd az
ecset méretét, és fesd le a széleket is! Nem kell pixelre pontosan dolgoznod, azonban ha valahol
ugy latod, hogy a hattér vagy a polo tulzottan éles lett, mert annak egy részét is lefestetted, nem
kell mast tenned, mint leiitni az [X] billenty(t, hogy fekete legyen a fest6szin, majd feketével visz-
szafesteni a maszk atlatszésagat.
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e Most kovetkezik az arcszin szintelitettségének és szinezetének megvaltoztatasa. Ehhez azon-
ban el6szor le kell masolnunk az Elesités nevi réteget és a hozza tartozé6 maszkot is, hiszen a val-
toztatast csak a modell bérszinén szeretnénk alkalmazni. Usd le a [Ctrl_]+(¢ ]+(D] gyorsbillentydit,
majd kattints kétszer a réteg nevére, és ird be, hogy Szinezet, majd tsd le az billentytt! Most
valaszd ki a meniibél a Szinek» Arnyalat-telitettség pontot, és a megjelend parbeszédablakban
hazd le a Telitettség cstuszkat izlés szerint!
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e Ha szeretnéd megnézni, milyen volna az egész foto ilyen kissé kevésbe telitett szinekkel, csak
kattints a Szinezet nev(i réteg maszkjara, és valaszd ki a meniibél a Réteg» Maszk » Rétegmaszk
kikapcsolasa pontot! Ha total biztos vagy benne, hogy igy jobb, le is torolheted a maszkot a Ré-

teg» Maszk » Rétegmaszk torlése ponttal!
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e Most mar csak két apré 1épés van hatra. Az els6, hogy szeretném a modell szemének eredeti
szinét megdrizni, ezért a Szinezet réteg maszkjat ki kell lukasztanom a szemeknél, hogy az eggyel
alatta levé rétegrél atlatsszon a szem. Ehhez 100%-os (de akar bizonyos esetekben a 200%-os) na-
gyitas dukal. Valaszd ki a kép alatti listabdl a 100%-ot, vagy uisd le az (1] billenty(it! Ezek utan va-
laszd ki a Szinezet réteg maszkjat, bizonyosodj meg arrdl, hogy a festészin fekete, allitsd az ecset

méretét az iriszeknek megfelel6re, és fesd le 6ket!
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g Utolso lépésként egy kis kontrasztnovelés kovetkezik a Szinek» Gorbék segitségével. A meg-
jelend parbeszédablakban alakits ki egy S alaku gorbét a kovetkezéképpen: kattints az egérrel az
atlos vonal alsé egyharmadanal, majd az egérgomb nyomva tartasa mellett huzd kicsit lefelé a
gorbét! Ezek utan a felsé egyharmad kornyékén fogd meg a gorbét, és hasonldan az el6z6ekhez,
told egy kicsit feljebb! Ha nem tokéletes az eredmény, a gorbét tovabb igazithatod, ha a rajta lat-
hat6 pontokat megfogod az egérrel, és elhtizod 6ket. Ezeket a pontokat nem csak fel és le, hanem
jobbra és balra is mozgathatod.
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3.11. ESKUVOI FOTOK

KIDOLGOZASA

Minden fotéssal, legyen amatér vagy profi, el6fordul, hogy baratok, ismer6sok megkérik, ké-

szitsen roluk eskiivéi képeket meghivott vendégként. Ha csak teheted, utasits vissza egy ilyen ké-
rést, végiil is nem dolgozni mész, hanem lnnepelni. Ha azonban mégis elvallalnad, akkor csinald
ugy, hogy a végén az eredmény jobb legyen, mintha profi fotézott volna! A kovetkezékben egy
olyan hatast mutatok be, amelyet brit tudésok kifejezetten eskiivéi fényképek adjusztalasahoz
fejlesztettek ki: alomszerd, harmonikus képen helyezve el a boldog part.

0 Toltsd be a képet a [Ctrl_]+(0] billentylikombinaci6 segitségével!

(-]

9 Valoészintileg majdnem minden eskiivéi foton talalsz olyan részletet, amely zavar6 a kép mon-
danivaldja szempontjabol, és ezért érdemes eltlintetni, a legegyszer(ibb esetben vagassal. Ezen a
képen nem fog senkinek hianyozni a tand bal oldalon bel6gé feje, sem pedig jobb oldalon az
anyakonyvvezet6 csuklobdl levagott keze, és a vendég, aki éppen fényképez benniinket. Ebbél a
fotobdl tehat csinalhatunk egy négyzetes kompoziciot a kovetkez6képpen: valaszd ki a vagoesz-
kozt (), és a jobb oldalon az Eszkozbeallitasok parbeszédablakban kapcsold be a Rogzitett
el6tti jelolénégyzetet, allitsd a legordiilé listat Méretarany értékre, majd a beirobmezébe irj 1:7-et!
Ezek utan jelold ki a vagoeszkozzel a hatarokat. Ha nem sikeriilt pont jo helyre tenni, a Pozicio
alatt talalhatoé beiromezék utan talalhaté kis nyilacskakkal eltolhatod pixelenként jobbra, balra,
fel vagy le. Ha jo helyen van, kattints a kijelolés kozepébe a vagas végrehajtasahoz!
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e Most be fogjuk allitani a fehéregyensulyt, hogy a menyasszonyi ruha és a vélegény inge valo-
ban fehér legyen. Ezt tobbféle modszerrel is megteheted, én most a Szinek» Automatikus» Fe-

héregyensuly lehet6séget valasztottam.

e Ezek utan valaszd ki a Szinek» Arnyalattelitettség meniipontot, és néveld meg egy cseppet a
F6 fényerejét a Fényerd csuszka segitségével, hogy a menyasszonyi ruha fehér legyen, ne sotét-
sziirke! Figyelj oda, hogy a csipkék és egyéb részletek lathatéoak maradjanak! Ezek utan hazd bal-
ra a Telitettség csuszkat, hogy kissé sapadtabb szineket kapj!
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e Most valaszd ki a Szinek » Gérbék meniipontot! Elészér az Erték csatornaban llits be egy a
képen lathatohoz hasonlité gorbét, amellyel kissé tobb részletet kapsz a sotétekben, és keveseb-
bet a csucsfényekben. Ezaltal a kép cstcsfényes részei vilagosodni fognak, jobban hangstlyozva a

ruha fehér jellegét. Még ne kattints az OK gombra, van még mit beallitanunk!

O g T a

@ Allitsd 4t a Csatorna legordiilé értékét a vordsre, és csinalj egy a kdvetkezd képen lathatéhoz
hasonlé gorbét! Azzal hogy a kdzéptonusokban csdkkented a voroset, az arcok kissé sapadtabbak

lesznek.
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e Most a zajt, és persze a bérhibakat tiintetjik el a Szlir6k » G’MIC » Repair» Smooth [patch-
based] (javitas»lagyitas [folt alapjan]) segitségével. Természetesen, ha egy kozeli fotordl van szo,
amelyen a menyasszony latszik, érdemes a bérhibakat a néi portré retusalasanal latott technika-
val eltiintetni, és a hatodik Iépést csak azutan megcsinalni, vagy ha az ott latott lagyito technikat
alkalmazod, akkor ez ki is hagyhato. Javaslom, hogy a munkateriilet nagyitasat allitsd 100%-ra az
billentyl leiitésével vagy a kép alatti legordiil6bél kivalasztva, igy — ahogy a mellékelt képer-
ny6képen mutatom - konnyen dssze fogod tudni hasonlitani az el6tte és az utana allapotokat.
(Mellesleg, ha kikapcsolod az El6kép jelolénégyzetet, akkor az elétte allapot, bekapcsolva pedig
az utana allapot latszik a G’MIC ablakaban.) Az alapbeallitasok altalaban jok kiinduléopontként,
azonban a végleges beallitasok fényképrél fényképre valtoznak, ugyhogy kisérletezz nyugodtan!
(Itt az sem baj, ha egy picit jobban elmosod a dolgokat, mert az csak még alomszer(ibb hatast fog
kelteni.)
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e Most, hogy nagyjabél mindennel kész vagyunk, jon az élesités, méghozza annak is a kreativ

” . n

valtozata, amelyet a Szlirék » Kiemelés» Eletlen maszk segitségével fogunk elvégezni. El6szor
allitsd be a kivant élesitést a Sugar és a Mérték csuszka segitségével ugy, hogy a Kiiszobszint
legyen 0, majd allitsd be a Kiiszébszint cstiszkajat ugy, hogy az arcon ne legyen élesités, csak a

gallér és a nyakkend6 kornyékén!

_mI00H g L a

e (opciondlis lépés) A kép széleinek sotétitésével kozép felé tudjuk terelni a néz6 szemét, amely
mindig a vilagosabb foltokat nézi meg el6szor. Valaszd ki tehat a meniib6l az Eszkozok » GEGL
miivelet meniipontot, majd a Miivelet legordiil6b6l a Vignette (vignetta) elemet, majd a felsé
négy csuszka segitségével a megfelel6 képszélsotétedést. A Radius a vignettalas sugarat, a Soft-
ness a puhasagat, a Gamma a sotétedés mértékét, és a Proportion az oldalaranyt allitja. Ha
nem kor alaku vignettat szeretnél, a Squeeze és Proportion, ha pedig nem pont kozépre szeret-
néd tenni, az X és Y cstszkakat tologasd! Erre akkor lehet sziikséged, ha a vignettalast arra sze-
retnéd hasznalni, hogy a nem pont kozépen lévé témara iranyitsd a nézé figyelmét, ugyanis az
ember szeme akaratlanul is a legvilagosabb pontot keresi a képen.
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@ (opcionalis lépés) Ezek a beallitasok valoszintileg jok is lennének, de engem most zavar a hatsé
fal mustarsarga szine, ezért még egy utolso javitast eszkozoliink a foton. A harmadik [épésben
mutatottal megegyezéen vegyiik most el a Szinek» Arnyalattelitettség parbeszédablakot, és
hazzuk a telitettség csuszkat lefelé addig, amig a hatso fal mar nem zavar annyira, valahogy ugy,

ahogy a képen!
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3.12. DANI-FELE MAGIKUS

HATAS

Dani baratom, aki egyébként az egyik budapesti fotosiskola vezetéje, szokta fotoin alkalmazni

a kovetkezé effektet. Par Iépésben konnyen elérhetd, és hat, hogy is mondjam, meglehetésen ha-
tasos. Hatasos hatas. Erted... Na, akkor csapjunk a lecséba!

0 Nyisd meg a képet a (Ctrl_]+(0] billenty(ikombinacid leiitésével, vagy a Fajl» Megnyitas menii-
pont kivalasztasaval!
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e Mivel a kép alsé részén kissé zavar az es6viz-elvezet6 csatorna, vagni foguk egy kicsit. Valaszd
ki az eszkoztarbdl a vagoeszkozt (), majd kattints a képen a kivagandoé rész bal felsé sarkaba (én
itt a képen kiviilre kattintottam, hogy a fot6 teljes bal oldala megmaradjon), majd az egér gomb-
janak lenyoméasa mellett hizd az egeret addig a pontig, amelyet a jobb alsé saroknak szeretnél,
majd engedd fel az egér gombjat! A GIMP most besotétiti azokat a részeket amelyek le fognak
esni a fényképrél. Ne aggodj, ha nem tetszik a képkivagas, még modosithatod, ha a sarkok folé
viszed az egeret, és a megjelend négyzeten beliil lenyomod az egér gombjat, majd elhizod az
adott sarkot. Ha minden rendben, {isd le az billentyt!
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e Most beallitjuk a gorbék segitségével azt a nagyon erés kontrasztot, amely az ilyen képekre
jellemz6. Valaszd ki tehat a Szinek » Gorbék menitipontot, és kattints a ferde szakasz alsé harma-
dara az ablakban, és tartsd lenyomva az egér gombjat! Hizd el a mutatoét lefelé, hogy a kivalasz-
tott pont lejjebb keriiljon, majd kattints a felsé harmadolé pont kornyékére, és hizd az egeret fel-
felé! Ezzel a modszerrel alakits ki egy S alaku gorbét ugy, hogy a kép nagyjabdl jé erés kontrasz-
tot kapjon! Valahogy igy.
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QOpcionélisan a kiilonbozé szinkomponensek gorbéit is megprobalhatod varialni. Ha a voros
komponenst csokkentetted tgy, hogy az arnyékokban még kevesebb voros legyen, az arcszin ke-
vésbé tolodik el. Ezen a foton én most a kék komponenssel jatszottam egy kicsit, hogy az ég ké-
kebb legyen. Valaszd ki tehat a Szinek» Gorbék menipontot, majd a Csatorna legordiilé listabol

valaszd azt a szinkomponenst, amellyel dolgozni szeretnél, és a fentebb leirt modszerrel alakits ki
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egy C alaku gorbét! igy a kdzéptonusokban kékebb szineket kapsz. Persze érdemes a teljes képet

figyelni, és csak izléssel alkalmazni, mert igy minden kozéptonus kékiil, nem csak az ég.

[

e A vignettalas hozzaadasa. Erre tobb lehet6ség is kinalkozik, az egyik legegyszertibb, ha a Szii-
rék» Torzitas» Lencsetorzitas menut valasztod ki, és valami hasonlét allitasz be a csuszkéakon,
mint amit a lyukkamerahatas leirasaban talalsz. Most azonban egy masik lehetéséget mutatok
be. Elészor is létre kell hoznunk egy j réteget a Rétegek paletta aljan talalhaté Uj réteg létreho-
zasa és hozzaadasa ikonnal ( «), vagy a (Ctrl_]+[¢ ]+(N] billentytikombinacioval. A megjelen6 ab-
lakban adj nevet a rétegnek (most a vignettalas nevet adtam), és kattints az OK gombra!

] e R W 1 0
3 t - ” i

1 4 R

I Kl i L

.

£ L

A %

= il bl et Rl
b .

g e | ywrime

Him g B i e
TETTENN
THE T

a3 E

Ha szeretnéd a réteg nevét megvaltoztatni, akkor egyszertien kattints a nevén duplan, és ird at
egy neked jobban tetszére!
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G Most — miutan meggy6z4dtél réla, hogy az Uj réteg van kivalasztva — valaszd ki a szinatme-

net eszkdzt (I) az eszkdzsavrol, majd ellenérizd, hogy alul a szinpalettan a fekete és a fehér szin
van-e kivalasztva! Ha nem, kattints a téglalapra, és a megjelen6 parbeszédablakon valaszd ki a fe-
kete, majd fehér szint! Most az Eszkozbeallitasok panelen allitsd be a Forma legordil6 listat Su-
garas értékre, és ellendrizd, hogy az atmenet a fehértdl a fekete felé vezet-e! Ha nem, kattints a
Forditott gombra (=), amely felcseréli az atmenet iranyat!

Most mar csak a kép kozepére kell kattintanod (ne aggddj, nem kell teljesen pontosan eltalal-
ni) — amivel kijel6l6d a szinatmenet kezd6pontjat, majd a gombot nyomva tartva huzd el az ege-
ret a sarok felé! Ahol elengeded, ott lesz az atmenet végpontja. Ha nagyon csalé lett, probald nyu-

godtan ujra, a kor segiteni fog a célzasban!

-]

o Ez az allapot meglehetésen nyugtalanité lehet, de ne aggodalomra semmi ok, a foté azonnal
elékeriil. Nincs mas dolgod, minta Rétegek palettan atallitani a Mod legordilé listat Ravetités
értékre. Ha esetleg tul erés a hatas, vedd lejjebb az Atlatszatlansag értékét. Ennek beallitasat
megteheted a nyilakra vagy egyszertien a sav megfelel6 helyére kattintva. Ezzel miviink kész is,

nincs mas teendd, mint elmenteni.
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G (elsé lépés egy parhuzamos univerzumban) Most pedig megmutatom, hogy lehet hasonlé hatast
elérni egyetlen kattintassal. Ehhez el6szor is telepiteni kell a GIMP FX-Foundry nevi gydijte-
ményt. Latogass el a projekt weboldalara (gimpfx-foundry.sourceforge.net), és a Download
gombbal toltsd le a legtjabb verziot! (Nincs erre és a kovetkez6 pontra szikség, ha mar egy ko-
rabbi csomag, mint Ubuntun a gimp-plugin-registry, telepitette ezt a GIMP-bévitményt.)
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GIMP FX Foundey - Mogllla Fivefox
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9 (masodik lépés egy parhuzamos univerzumban) Nyisd meg az archivumot és az 6sszes benne ta-
lalhato fajlt masold a GIMP scripts (parancsfajl) konyvtaraba, ami:
a) Linux operacios rendszeren a felhasznal6 konyvtaraban a .gimp-[verziészam]/scripts
b) Windows esetén C:\Program Files\GIMP-[verziészam]\share\gimp\2.0\scripts
¢) Mac OS X-en pedig a GIMP.app-on beliil a Resources :: share :: gimp :: [verziészam]:: scripts
mappaban talalhaté.
Ha kész vagy, valaszd ki a meniibél a Sziirék » Script-fu» Parancsfajlok frissitése pontot, és
a fémeniiben megjelenik az FX-Foundry meniipont.
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e (harmadik lépés egy parhuzamos univerzumban) Most mar nincs mas teend6d, mint kivalasztani
az FX-Foundry»Photo » Effects» LOMO Effect... meniipontot, és a megjelené parbeszédablak-

ban az OK-ra kattintani.
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3.13. VARAZSLATOS SZINEK

JKERESZTHIVASSAL”

Az altalam igen nagyra becsiilt Solymosi Réka mutatta be ezt hatast a blogjan, mint személyes

kedvencét. Sajnos az ott leirtak csak Photoshoppal miikddnek, de rogton meglathatjatok, hogy le-
het GIMP-pel is elérni nagyon hasonlo - jellegét tekintve a szines diafilmek kereszthivasakor,
azaz negativként val6 el6hivasakor keletkezé kiilonleges szinhatast utanzoé — effektet.

G Nyisd meg a képet a szokasos mdodok egyikének segitségével! Itt most egy martonvasari kas-
télyrol készilt képet fogunk felhasznalni.

e el i o

QA hatas egyik fontos épitékove a fotok tonusgorbéjének szinkomponensenként valé allitasa,
ezért most megnyitjuk a Szinek» Gorbék parbeszédablakot, és a Csatorna legordiilé listabol ki-
valasztjuk a Voros csatornat. A kereszthivasra jellemzé, hogy a cstucsfények kissé voros arnyala-
tot kapnak, ezzel szemben az arnyékok kissé hidegebbek lesznek, amit Ggy érhetsz el, hogy vala-
hol a gorbére kattintasz, majd az egér gombjat lenyomva tartva lehtizod a pontot. Ezek utan katt-
tints Ujra a piros szinl gorbére az el6z6 ponttdl kicsit jobbra, és huzd fel ezt a masodik pontot
egészen a doboz tetejéig! Ez azt eredményezi, hogy minden az adott értéknél vilagosabb képpont-
nak ugyanolyan voros szinezete lesz. Még ne engedd el az egér gombjat! Mozgasd kicsit jobbra-
balra a pontot, hogy szemre a legszebb értéket kapd!
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e A kovetkez6 lépésben a zold komponens kontrasztjat fogjuk megnovelni egy S alakd gorbe ki-
alakitasanak segitségével. Szintén érdemes az EI6kép bekapcsolasa mellett tigykodni, és a szemre
kellemes mértékii kontrasztot kialakitani.

ol

eMost a kék komponens kovetkezik. Valaszd ki a Csatorna legordiilé listabol a kék kompo-
nenst, majd az atlés vonalra kattintva alakits ki egy olyan egyenest, mint amit a képen latsz! Ez-
zel kissé osszenyomod a kék komponenst, igy az arnyékokban fekete helyett mélykék, mig a
csucsfényekben fehér helyett enyhén vilagoskék szinezetet kapsz.
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e Most allitsd vissza a Csatorna listat Ertékre, és adj egy kis plusz kontrasztot a foténak a fe-
kete vonal S alakd gorbévé alakitasaval. Persze ha nem vagy elégedett az eredménnyel, nyugod-
tan finomhangolhatod az egyes gorbéket, csak valaszd ki a Csatorna legordiilébél az adott szin-
komponenst, és alakitsd at a gorbét! Csak emlékeztets, ha a gorbén egy mar meglévé pontra
kattintasz, akkor az adott pontot tudod mozgatni, ha magara a gorbe vonalara, akkor 4j pontod
keletkezik. Ha pedig egy pontot kihtzol a szerkesztéteriiletrél, az elttinik.
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e Ha tetszik a hatas, és legkozelebb is szeretnéd hasznalni, elmentheted az el6redefinialt gorbék
kozé a kovetkezé6 modon: kattints az El6redefinialt legordiilé lista mellett talalhaté Beallitasok
felvétele a kedvencek kozé ikonra ("), majd a megjelené parbeszédablakban adj nevet neki!
Legyen ez most a kereszthivas, majd iisd le a billentyt, vagy kattints az OK gombra! Egy ma-
sik foté adjusztalasakor most mar kivalaszthatod az Eléredefinialt legordiilé listabol, és egy
kattintassal alkalmazhatod is.
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e Ha mégsem lesz tobbé sziikséged erre a beallitasra, kattints a Beallitasok felvétele a kedvencek
kozé ikon melletti kis haromszogre (=), majd valaszd a Beallitasok kezelése... meniipontot. A
megjelené ablakban kattints a tordlni kivant elére definialt érték nevére, majd A kijelolt bealli-

tasok eltavolitasa ikonra (&)!
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@ Most pedig el fogjuk tolni az egész kép szinezetét egy picit a sarga felé. Ehhez hozz létre egy U]
réteget az Uj réteg létrehozasa és hozzaadasa ikonra kattintva ('¢)! Most jo lesz az alapértel-
mezett Réteg név is a rétegnek, mivel a fotoval egylitt 6sszesen két rétegiink lesz, de ha sok réteg-
gel dolgozol, érdemes mas nevet adni neki, hogy azonnal lasd, melyiken mi is van. Most lusta vol-

tam, és csak a Réteg atlatszésaganak tipusat allitottam at Atlatszosagra.
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e Most valaszd ki a kitoltési eszkozt (" vagy (o ]+(B]), majd kattints a paletta aljan talalhat6
szinvalaszt6 téglalapok koziil a felsére, amely a festészint reprezentalja! A megjelené ablakban
valassz ki egy szép szint — én most az FFCC00 RGB-kédu sargat hasznalom —, majd kattints a fo-
tora, és bummm!... minden sarga lett. Aggodalomra azonban semmi ok, mindjart latszani fog

maga a foto is!
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@ Ehhez nem kell méas, mint atallitani a sarga (Réteg nev(i) réteg Mod legordulé listajat Raveti-
tés értékre, majd az Atlatszatlansag értékét beallitani egy szemnek tetszetds értékre 15% és 40%

szazalék kozott.



GIMP KONYV 3.13. VARAZSLATOS SZINEK ,,KERESZTHIVASSAL” 127

@ (opciondlis lépés) Ha kicsit szeretnél még dobni az eredményen, gondolkodj el a vignettalas
hozzaadasan! Ezzel a hatas végképp olyan lesz, mintha egy Holga vagy egyéb jaték fényképez6-
gép segitségével késziilt volna. Ebben a konyvben mar lathattal két kiillonb6z6 modszert a vignet-
talas, vagyis a képszélek sotétedésének szimulalasara, most egy harmadik kovetkezik. Valaszd ki
a meniibél az Eszkozok » GEGL-miuvelet pontot, majd a megjelené ablakban a Miiveletek le-
gordilé listabodl a vignette elemet. Mivel én most jol lathatd, erés hatast szerettem volna, kicsit
balra huztam a Radius (sugar) csuszkat, mialtal a vignettalas sugara csokkent, a sotétedés befelé,

a kép kozepe felé mozdult el. Egy icipicit allitottam a Softness (puhasag) értékén is, amit6l kevés-

bé puha, jobban definialt lett a hatas, és mar csak az OK gombra kellett boknom, hogy kész le-

gyek.
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@AZ itt leirt modszer nemcsak ilyen drasztikus atalakitasokra alkalmas, hanem régi filmkarakte-

risztikak szimulalasara is. [lyen alapon — szinkomponensek szerinti gorbebeallitasokkal — m(ikod -
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nek a Silicosaur PhotoFX csomagban talalhaté hatasok is. Itt a Velvia filmhatast lathatjatok (bal
oldalt az eredeti kép, jobb oldalon a Velvia valtozat).
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3.14. POLAROID HATASU

FOTO KESZITESE

Aki egyszer is latott, vagy még inkabb csinalt Polaroid fotét, az valdszintileg 6rokre meg van

fertézve. Valdjaban mindegy is, hogy milyen rossz minéségli maga a kép, mert a varazslat abban
van, ahogy a gomb megnyomasa utan magatol (mindenféle kiilsé beavatkozas nélkil) elkésziil a
kép. Ez nem is vegyészet, ez mar-mar alkimia! Ha nem akarsz millidkat kélteni alapanyagra (ere-
deti Polaroid film mar nem is kaphatd), az érzést a GIMP-pel is utanozhatod!

aVegyél el6 egy digitalizalt Polaroid fotot, mert a keretére sziikségiink lesz. (Ha nincs, ne ag-
godj, letdltheted a GIMP.hu-rél!) Nyisd meg a [Ctrl_]+(0] gyorsbillenty(ivel!

£ 2 & 9

9 Fogd a téglalap-kijelolési eszkozt () az eszkoztarrdl, és hizz egy kijelolést a kép koré, hi-
szen arra nem lesz sziikségiink. Mivel képpontnyira pontosan kell kijel6Ini, érdemes 100%-0s na-
gyitasban dolgozni, ezért tisd le az (1] billenty(t, majd igazitsd be a sarkoknal a kijelolést! Ha
minden rendben, valaszd a meniibsl a Szerkesztés » Térlés meniipontot és... HOPPA! Azt vartuk
volna, hogy a kép helyén atlatszo lesz a fot6 (amit a sziirke sakktabla jelol), ehelyett fehér lett!


http://www.gimp.hu/
http://www.gimp.hu/
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(-]

e Ez azért van, mert a fotonk nem tartalmazza az atlatszésagot jel6l6 alfa csatornat, csak a vo-
ros, zold és kék szincsatornakat. De sebaj, mert egyetlen mozdulattal hozzdadhatod, csak nyomd
le a fotot tartalmazo rétegen a jobb oldali egérgombot, és valaszd a felugré helyi meniibél az Alfa
csatorna hozzaadasa meniipontot! Ha ezek utan ujra kitorlod a kijelolést a Szerkesztés» Tor-

lés, vagy a billenty(i lenyomasanak segitségével, a kozépsé rész mar atlatszo is lesz.
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e Most téltsd be a polaroidizalni kivant fotét egy Uj rétegre a [Ctrl J+(¢ ]+(0] gyorsbillenty(vel,

majd a rétegek panelen huzd a polaroid keretet tartalmazo réteg (a képernyéképen pola réteg né-
ven lathatod) ala! Ez fogja biztositani, hogy a kép szélén a polaroid foté kerete, a kdzepén pedig a
kivalasztott és adjusztalt fotonk latsszon, raadasul nem kell majd pixelpontosan dolgoznunk, sét
a fotot mozgatni is tudjuk a keretben, hogy a legjobb képkivagast kapjuk.

Most csokkentsd addig a nagyitast, amig a teljes fotdt tartalmazoé réteg korvonalat nem latod!
Az én esetemben a polaroid keret meglehet6sen kicsi volt a fotohoz képest, ezért jelent6sen le
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kellett csokkenteni a foté méretét is. Valaszd ki ilyenkor az atméretezési eszkozt (#) az eszkoz-
tarrol, vagy tisd le a (¢ ]+(T] gyorsbillenty(it!
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e A kép sarkainal talalhaté fogopontok - a billentyli nyomva tartasa melletti — mozgata-
saval allitsd megfelel6 méretiire a fotot! A kozépsé karikat megfogva az egész képet tudod odébb
cipelni. Javaslom, hogy az - itt jobb oldalt lathaté — Eszkozbeéllitasok lapon kapcsold at az Irany
értékét Javitasi (hatra) allapotba, igy rogton lathatod, hogy mi keril a képkivagasba.

G Most pedig jon a fot6 szineinek beallitasa Polaroid fényképszertire. Fogd a korabban telepitett
G’MIC szlir6csomagot a Szlirok» G’MIC menipont kivalasztasaval, majd a megjelené parbe-
szédablakban valaszd ki a Film emulation» Instant [consumer] pontot! Keress egy neked tet-
sz6 értéket a Preset legordiilében, majd az alatta talalhat6é csiszkak Gamma, Contrast (kont-
raszt), Brightness (vilagossag), Hue (arnyalat), Saturation (szintelitettség) segitségével allitsd be

a hatast! Ha minden rendben, kattints az OK gombra!
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e/v\ost elhelyeziink a foton két kavéfoltot, hogy még régibbnek tlinjon. Ehhez a Szlrék»
Dekor» Kavéfolt... sziir6t fogjuk hasznalni. Az el6ugré parbeszédablakban csokkentsd a foltok

szamat a csuszkaval 1-re, majd nyomd meg az OK gombot!
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e Ez még nem az igazi! Sem a helye, sem az intenzitasa nem megfelel6, ezért valasszuk ki az at-
helyezési eszkozt (#), majd a kavéfoltot annak sotét szélére kattintva huzzuk a keret aljara,
masrészt modositjuk a sz(iré altal létrehozott Stain (piszokfolt) réteg dsszhatasmadjat és intenzi-
tasat. Allitsd be tehat a Rétegek parbeszédablakban a Méd legordiilét Kiilénbség értékre, az
Atlatszésagot pedig valahova 10 és 15 kozé! Szeretnék még egy kavéfoltot, amely kiilon mozgat-
haté az el6z6t6l. Ennek a legegyszer(ibb médja, ha leiitod a [Ctrl ]+(F] gyorsbillenty(it, amely
megismétli az utolsoé sziirét az ott beallitott értékekkel. (Ha mas értékeket szeretnél hasznalni, tisd
le a [Ctrl ]+[¢ ]+[F] gyorsbillenty(it, amely megjeleniti az utoljara hasznalt sz(iré parbeszédabla-

kat.) Ha a megjelend kavéfolt nem valtja be a hozzaf(izott reményeket, csak tisd le a (Ctrl ]+(Z]
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(visszavonas) gyorsbillenty(it, majd kezdd eldlrél, amig egy jobb foltot nem kapsz! Végiil ezen a

Stain #1 nev( rétegen allits be olyan értékeket, mint az el6z6 kavéfoltnal, és cipeld a helyére!
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g Na, most mar csak a szigné hianyzik a fotérél. En egyszertien digitalizalé tabla segitségével
kézzel rafirkaltam a szignomat egy kiilon rétegre. Ehhez hozz létre egy Uj réteget a [Ctrl ]+[¢ J+(N]
gyorsbillenty( segitségével, nevezd el Szignénak, majd allitsd be az ,ecset” eszkozt () az eszkdz-
tarrol, és valassz egy ecsetet! Allitsd be a méretét a megfelelére, és firkalj ra egy szignét! Ha te in-
kabb meglévé betlikészlettel szeretnél dolgozni, csak fogd a Szoévegeszkozt (M), kattints a képen a
megfelel helyre, és irj ra valamit! Ezek utan mar csak a Szignd réteg atlatszosagan kell egy kicsit
csokkenteni, hogy a papir texturaja atlatsszon rajta.
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3.15. MIT KEZDJUNK EGY

ZAJOS KEPPEL?

A minap el6kerilt egy kép, amelyet egy jégkorongmeccsen készitettem Stockholmban. (Anél-

kiil nem johettem haza, hogy ne lassak él6ben meccset — még akkor se, ha csak masodosztalyu.
Mondjuk a svéd masodosztaly szinvonala elég magas, amennyire meg tudom itélni, széval jo kis
meccs volt. Na de vissza a képhez!) A zajsziiréshez a G’MIC kiterjesztést fogjuk hasznalni. Persze
mint minden efféle sz(ir6gy(ijteménynek, ennek is van egy része (nagyjabol 90%), amely teljesség-
gel hasznalhatatlan, de mivel a sziir6k a kiterjesztés kiemelked6 képességl zajsz(ir6 és képfeldol-
gozo6 eljarasain alapulnak, talalni fogsz kozottiik egy csomé érdekeset és kivaléan hasznalhatot is.

c Gondolom, mar reflexb6l mondod, hogy persze, persze, megnyitom a fotét..., de nem! Ha még
nem tetted meg, el6szor le kell tolteni a beépiil6 modult a http://gmic.sourceforge.net/gimp.html
weboldalrol. Valaszd ki az operacids rendszernek megfelel6 fajlt, és toltsd le! Ubuntu Linux esetén
kész csomagokat is telepithetsz a G’MIC honlapjan javasolt tarolobol a kovetkezé parancsok ki-
adasaval:
sudo add-apt-repository ppa:otto-kesselgulasch/gimp
sudo apt-get update

sudo apt-get install gmic gimp-gmic
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{_} Downlead G'MIC plug-in for GIMP (Windows. 32 bits).

() Download GMIC phug-in for GIMP (Windows 64 bits).
iy by
M () Download GMIC plug-in for GIMP (Linux 32 bits).

() Download G'MIC plug-n for GIMP {Linux 64 bits).
a 'a {} Dmmhm:l GMIC plisg-in far GIMP (Mac Inbel 32 bats) N

9 Ha Windows rendszert hasznalsz, csak inditsd el a telepit6 programot, és kész is vagy! Linux

rendszer esetén, ha nem rendszerszint(i csomagbol telepitesz, a ZIP fajlban talalhaté gmic_gimp
nevl fajlt kell bemasolni a felhasznalé mappajan belil talalhaté .gimp-2.X/plugins alkdonyvtarba.
Ez agy a legegyszer(ibb, ha a letoltott ZIP fajlon kett6t kattintasz az archivumkezelé megnyitasa-
hoz, majd onnan kicsomagoltatod a megfelels konyvtarba. En csak egyszertien belehtiztam a fajlt
a fajlkezel6ben megnyitott célmappéba. (Ha nem latod a . kezdet rejtett fajlokat, allitsd be, hogy
a fajlkezel6d mutassa ezeket is. Ezt a Nautilus esetén a [Ctrl ]+[H] gyorsbillenty(ivel is megtehe-
ted.)
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e Inditsd el a GIMP-et, és — most jon a szokasos els6 |épés — toltsd be a szerkesztend6 fotdd!
(Meg szeretnélek nyugtatni, hogy az els6 két lépést csak egyszer kell elvégezned, ezért most eldl-
rél kezdem...)

c Nyisd meg a zajos fényképet a [Ctrl_]+([0] gyorsbillenty( segitségével! Az ISO 1600-as érzékeny-
séggel készitett jégkorongos kép igy néz ki.
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9 Ha mar letoltottiik ezt a sok beépiilé programot, megmutatom, hogy lehet egy kattintassal fe-
héregyensulyt beallitani vele. Valaszd ki a meniibél a Sziirék » G’MIC pontot, majd a megjelend
parbeszédablak kozéps6 részén navigalj a Colors» Color temperature (szinek»szinhé6mérséklet)
szlirére. Kapcsold be az Automatic color balance (automatikus szinegyensuly) jel6l6négyzetet,

és mar kész is vagy, csak az OK gombra kell kattintanod! Ez a legtobb esetben megfelel6 ered-
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ményt ad. Ha mégsem, kapcsold ki a jelol6négyzetet, és allitsd be a Color Temperature (szinhé-

mérséklet) csuszkat kézzel!

2t

e Most pedig kivilagositjuk a fényképet. Valaszd a meniibél a Szinek»Szintek pontot. Ha most
rapillantasz a mellékelt képerny6képen lathaté hisztogramra, lathatod, hogy a foton csak fekete
és sotétsziirke érték(i képpontok vannak. llyen esetben (vékony vagy kontraszttalan kép) ugy tu-
dod a fénykép kontrasztjat megnovelni, hogy megfogod a hisztogram alatt talalhaté kis harom-
szogek koziil a jobb oldali fehéret, és addig tolod balra, mig el nem éri a hisztogram végét. Jelen
esetben nem kellett az arnyékokon allitani, de elképzelhet6 bizonyos esetekben, hogy a bal oldali
fekete haromszoget is mozgatnod kell.

L.

e (valéjaban mar harmadszor az elsé lépés) Na, eljott végre-valahara a zajsz(rés ideje! Nyisd meg
a G’MIC parbeszédablakat a Szlir6k» G’MIC meniipont kivalasztasaval. Valaszd a kozépsé osz-
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lopbdl a Repair (javitas) alatt talalhaté Smooth [anisotropic] (anizotrop, azaz iranyfiuiggé elmo-

sas) meniipontot. Nagyon erés zaju fotokon én altalaban ezt a metédust szoktam hasznalni ugy,
hogy az algoritmus csak a fényességcsatornan dolgozzon. Az itt lathatoé beallitas jo kiindulopont,

de érdemes minden foté esetén kicsit eljatszani az értékekkel.
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A GIMP rendelkezik egyébirant beépitett zajcsokkentd sztirével is, ez az Eszk6zok» GEGL
miivelet ablakban elérhetd noise-reduction (zajcsokkentés) mivelet. Erdemes neki esélyt adni,
mivel altalaban megfelel a céljainknak. Joval egyszertibb algoritmust hasznal, ezért sokkal gyor-
sabban végez, mint a G’MIC, de nagy zaj esetén nem ad olyan szép eredményt. Osszehasonlités-
ként itt lathatod a zajcsokkentést, amelyet ez a beépitett sz(ir6 csinalt.

Es itt van az el6z6 G’MIC eljaras eredménye.
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3.16. ELESITES

A fényképek élesitésének harom fazisa van. Az els6 a digitalis érzékel6k kissé puha karakte-

risztikaja miatt sziikségessé valo felvételezéskori élesités, amellyel visszaadhatjuk az egész foto-
nak azt az atlagos élességet, amelyet elvarunk. Ezt elméletileg (gyakorlatilag nem biztos, mert
példaul az UFRAW nem tamogatja az élesitést) a RAW kidolgozaskor megtesszitk mi magunk,
vagy a fotd JPEG-gé alakitasakor a fényképezégépiink. Ha elégedetlenek volnank az eredmény-
nyel, ezt az utolsé lépésben is korrigalhatjuk. A masodik lényeges élesitési fajta a kreativ élesités,
amikor a kép egyes kisebb darabjain élesitiink csak, hogy az atlagosan élesebbnek latsszon, mint
a fotd tobbi része. J6 példa erre portrék esetén a szemek kiilon élesitése. A harmadik fajta élesités
a kimeneti élesités, amelynek célja, hogy a kép adott méretben és papiron valé6 nyomtatasban is
ugyanolyan élesnek latsszon, mint ahogy a képernyén latjuk.

Az élesitést érdemes 100%-os vagy nagyon nagy méretii fotok esetén 50%-os nagyitasban vé-
gezni, hogy jobban lasd az eredményt. A munkafolyamat mindharom lépésénél figyelj oda, ne-
hogy tulélesitsd a fotot! Ha az éleknél dicsfényszer( jelenséget latsz, vegyél vissza...

a Ha az adott fotd atlagos élessége nem lenne elég, végezd el a zajszlirést, majd a felvételezésko-
ri élesitést. Azért érdemes zajt szlrni el6bb, hogy a zajt ne élesitsd — és noveld — ezaltal. Ha nyers
fotoval dolgozol, a zajszlirést az UFRAW feliiletén is elvégezheted a Denoise (zajsz(irés) csuszka
segitségével. Ahogy mondtam, az UFRAW nem élesit, és tobbek kozott ezért néz ki rosszabbul az
igy feldolgozott fotd, mint amit egy masik nyerskép-eléhivoval dolgozol ki. Persze nem sokaig, hi-

szen a GIMP segitségével rogton javitani fogjuk.

9 Elesitésre tobbféle lehetéség is van a GIMP-ben, ezek kozil most harmat mutatok be. Az elsé,
legegyszer(ibb, de a legkevésbé szép eredmény hozé a Szilirék » Kiemelés» Elesités... pont alatt
talalhaté a meniiben. Itt egyetlen csuszka segitségével allithatod be a kivant élességet.



3.16. ELESITES 141

9 (megint) A kovetkezd lehetéség a Szlirok » Kiemelés» Eletlen maszk... sz(iré hasznalata. Az
életlen maszk — nevével ellentétben — egy élesitési eljaras, melyet 1930 6ta hasznalnak a fotografi-
aban. Az elve az, hogy egy elmosott pozitivot hasznalnak maszkként a negativhoz, amelytél a kép
élesebbnek tlinik. Ez tehat nem igazi élesitési eljaras, csak a szemiinket — és azon keresztiil az

agyunkat — veri at.

A digitalis utdmunkak soran hasznalatos életlen maszk sz(iré készit egy masolatot a képrél, ame-
lyen Gauss-elmosast végez, ezt dsszeveti az eredeti képpel, és ott, ahol a felhasznal6 altal meg-
adott kiiszobértéknél nagyobb a kiilonbség, elvégzi a két kép kilonbségének kiszamolasat. llyen
egyszerl. Ehhez harom értékre van sziiksége, az elsé a sugar, amelynek 0,8 és 2 kozotti alapérté-
ket javasolok, a masodik a mérték, amelyhez egy atlagos digitalis fotd esetén 0,85 korili érték ja-
vasolt, a harmadik pedig a Kiiszobérték, amelyet hagyhatsz kezdetben 0-n. Ez utébbi csuszkat
akkor érdemes atallitanod, ha zajos fotéval dolgozol, igy kicsi kiilonbségek esetén — vagyis ahol

csak zaj, és nem él van a foton — nem fog élesiteni.

9 (harmadszor) Ha telepitetted a G’MIC kiterjesztést, akkor megvan a preciz megoldas is a prob-
[émara, agy hivjak, hogy Sharpen [deblur], avagy élesités a homalyossag megsziintetésével
(ugye mennyivel szebb, és f6leg hosszabb igy magyarul?). Ez az algoritmus valéban arra késziilt,
hogy a digitalis fényképez6gép érzékeléi altal készitett, kissé homalyos fotot a kép fizikai paramé-
tereinek vizsgalataval élesebbé tegye. Valaszd ki a Sziir6k » G’MIC... mentpontot, majd a megje-
len6 parbeszédablakban a Details (részletek) alatt talalhaté Sharpen [deblur] opciét. Természe-
tesen ennek a modszernek a beallitasa a legbonyolultabb, tgyhogy kiindulasnak hasznald a kép-

rél leolvashato értékeket, és kisérletezd ki az adott fotonak legjobban megfelel6 beallitast!



3.16. ELESITES 142

e Kreativ élesités. Erre a n6i portré retusalasanak leirasaban lathattal példat. llyenkor altalaban
az els6 két élesitési lehetdség egyikét hasznaljuk, és egy rétegmaszk segitségével rejtjiik el a réteg
azon részeit, amelyeket nem szeretnénk élesiteni. Ha nem vagod, mirdl beszélek, lapozz vissza
(vagy kattints ide) a n6i portréhoz!

e Kimeneti élesités. Erre a |épésre azért van sziikség, mert az élesség érzetét meglehetésen sok
tényez6 befolyasolja. El6szor is a kép mérete, és a tavolsag, ahonnét nézed. Aztan a hordozo-
anyag, a nyomat felbontasa, és maga a nyomtato is, de ha csak webre optimalizalsz egy képet, és
6sszenyomod, akkor is mas lesz az élesség érzete. Bonyolultnak hangzik? Ez azért van, mert az is.
Két dolgot tehetsz. Az egyik, hogy nem veszel tudomast a dologrol, és kihagyod a kimeneti élesi-

tést. A masik, hogy a kovetkez6 okolszabalyokbdl indulsz ki...

Webre vagy e-mailre optimalizalas

oVélaszd ki a menibdl a Kép»Kép atméretezése pontot, és méretezd at a fotot! Web esetén
500 és 1000 képpont kozotti szélesség értéket, vagy 700 képpont koriili magassagot érdemes be-
allitani, majd az Atméretezés gombra kattintani. Fontos, hogy ellenérizd a szélesség és a ma-
gassag értékeket 0sszekotd lancot! Ha ez 6ssze van kapcsolva, azt jelenti, hogy elég az egyik ér-

téket megadni, a GIMP ki fogja szamolni a masikat, ugy, hogy a kép oldalaranyai ne valtozzanak.
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9 Most kovetkezik a plusz élesités, hogy a képernyén megjelend kisméret(i fotd hasonlo élesség-
érzetet keltsen, mint az eredeti. Ehhez valaszd ki a Szlir6k » Kiemelés » Eletlen maszk... menii-
pontot, majd adj meg a sugarnak 0,2-0,3 koriili, a mértéknek 0,3-0,4 koriili értéket. Ha a parbe-
szédablakot — a cimsoranak megfogéasaval — az adott hely mellé hdzod, a képen konnyen ellen-
6rizni tudod a valtozast.
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Nyomtatas el6készitése

0 El6szor is készits egy megfelel6 méretl fotot a Kép» Kép atméretezése parbeszédablak segit-
ségével. Az X és Y felbontasnal adhatod meg, hogy milyen felbontasban szeretnél nyomtatni —
én most 180 dpi-t (dot per inch, azaz képpont/hiivelyk) valasztottam —, majd a Szélesség vagy a
Magassag mez6 kitoltésével allitsd be a kép méretét! Ugye emlékszel még, ha a két mezd Gssze
van lancolva, akkor elég az egyiket kitolteni, a masikat a GIMP automatikusan szamolja.
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Figyeld meg, hogy a Magassag beiromez6 utan a mértékegységet atallitottam mm-re, vagyis
az Atméretezés gombra kattintva egy 300 mmx200 mm-es fotét fogunk kapni 180 dpi-s felbon-
tasban!
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9 Ez némiképpen keményebb di6, mint a képernyére valé optimalizacié, mivel ahogy azt mar
emlitettem, sokkal tobb tényez6tél figg az eredmény. Matt papir altalaban erésebb kimeneti éle-
sitést kivan, mint a fényes, de a f6 szempont az, hogy mekkora tavolsagrol fogod nézni a kész fo-
tot, és hogy milyen felbontast hasznalsz a nyomtatashoz. Alljon itt egy kis tablazat néhany alap-
értékkel:

Kép mérete (felbontasa)  Megtekintési tavolsag Eletlen maszk sugara
10x15 cm fénykép (360 dpi) 25cm 14
20x30 cm fénykép (180 dpi) Tm 5,7
20x30 cm fénykép (180 dpi) Tm 2,8

A legjobb, amit tehetsz, hogy nyomtatsz egy részletet a fotobdl, és megnézed, hogy élesebb
vagy kevésbé éles eredményt szeretnél latni, majd teszel egy Gjabb probat, és ezt addig ismétled,
amig az eredmény megfelel6 nem lesz.
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FEKETE-FEHER
FOTOK
KIDOLGOZASA

A fényképek kezdetben csak a fény mennyiségét tudtak rogziteni, a szinét nem. A kiilonb6z6 na-

gyitasi eljarasok kiilonbozé szinli nyomatokat eredményeztek, a cianotipia példaul a kék arnyala-
taibol allt, de természetesen a legtobb eljaras a sziirke arnyalatait hasznalva rajzolta meg a képet.
Az elkészilt nyomatot utoélag szinezték kiilonféle vegyi anyagokkal, de egy idében (a szines film
elterjedése el6tt) divat volt kézzel kifesteni a fekete-fehér képet az eredetihez hasonlé szintre.

A fotdésok és fotomlivészek korében a mai napig nagyon kedvelt a fekete-fehér képek készitése,
mert ezzel a fény és arnyék viszonyat jobban el6térbe helyezé alkotasok készitheték. A szinek hi-
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anyaban a kompozicié egyik alapeleme a kontraszt, amely kizarélag a fény—arnyék (és természe-

tesen a téma tartalmaboél ad6dd) kontrasztra korlatozodik.

A kovetkez6 fejezetben azokkal az eljarasokkal ismerkedhetsz meg, amelyek segitségével digitalis
fotoidbol fekete-fehér képeket készithetsz. Késébb ebben a fejezetben beszélek még egyéb fekete-
fehér képekre vonatkozo kreativ technikakrdl is, mint amilyen példaul a szelektiv deszaturacio,
amikor a szines képnek csak egy része fekete-fehér, és par mas fekete-fehér képeken alapuléd
technikakrol is. Miel6tt azonban belefognank, didhéjban elmondom, hogyan is fotézz, ha fekete-
fehér fotokat szeretnél késziteni.

A mai digitalis gépek tobbsége ugyan tud fekete-fehér képet is késziteni, ha azonban ezt a funkci-
6t hasznalod, elveszted az utélagos beallitasi lehet6ségek nagy részét, ezért azt javaslom, hogy fo-
tozz ugyanugy, ahogy akkor szoktal, amikor szines végeredményt szeretnél kapni!

Ilyenkor azonban - féleg gyakorlatlan szemnek — meglehetésen nehéz kikovetkeztetni, hogy is
fog a kép monokrémban kinézni. Ha altalaban nyers (raw) formatumu képeket készitesz, és sze-
retnéd azonnal megitélni, hogy a kész kép nagyjabdl hogy fog festeni fekete-fehérben, bekapcsol -
hatod a fekete-fehér modot a gépeden. Nyers képformatum esetén a szines kép valtozatlan ma-
rad, csak a fényképezégép LCD kijelz6jén latszik monokromnak, igy nem veszted el a késGbbi fel-
dolgozas lehet6ségét. JPEG formatum esetén viszont a kép visszafordithatatlanul fekete-
fehér lesz!
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4.1. EGYSZERU

SZURKEARNYALATOS
ATALAKITAS

A deszaturacio, vagy a GIMP magyar széhasznalataban telitetlenné tevés — amely minden

bizonnyal a szintelitettség elvesztésére utal — a legegyszertibb fekete-fehérré alakitasi forma, és
épp ezért a legkevésbé szemet gyonyorkodtetd képet adja. Nem csinal mast, mint eltiinteti a szin-
informaciokat a képrdl, igy csak az egyes pontok vilagossaga marad meg. Elérheted a Szinek»
Telitetlenné tevés meniipont kivalasztasaval. A megjelen6 parbeszédablakon haromféle szami-
tasi modszer koziil valaszthatsz, amelyek a kovetkezéként szamitjak ki a sziirke arnyalatait:
1. fényeré: % x (max(R, G, B) + min(R, G, B)); 2. fényesség: 0,21 x R + 0,72 x G + 0,07 x B és 3. at-
lag: (R + G + B) : 3. Ha ebb6l nem vagod rogton, hogy milyen lesz az eredmény, ne csiiggedj, csak
probald nyugodtan végig a lehet8ségeket, és maradj annal, amelyik a legjobban tetszik!

Megjegyzem, hogy a GIMP lehet6séget ad a fényképek sziirkearnyalatos atalakitasara, amely

a Kép»Mod»Sziirkearnyalatos meniipont kivalasztasaval érhet6 el. Ez az modszer pontosan
ugyanazt az algoritmust hasznalja, mint az el6z6ekben leirt ,fényesség”, igy az eredmény is pon-
tosan ugyanaz lesz, mint amit ott elérhetsz.
Ezzel akar be is fejezhetném ezt a fejezetet, de van még a tarsolyomban par ennél jobb, szebb
eredményt adod, jobban testre szabhato6 fekete-fehér atalakitasi lehetéség is. Hidd el, még messze
nem vagyunk kész, megéri tovabb olvasni!
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4.2. LAB SZINMOD

A kovetkezékben egy masik fekete-fehér konverzios lehetéséget mutatok be, ezittal a LAB szin-
mod hasznalataval. Az LAB — a nével6bél kovetkezéen elabének kell kiolvasni, atom miiveltek ejt-
hetik elébinek is — szinmddot a szines tévéadasokhoz dolgoztak ki. Azokban a régi szép idékben,
mivel sokaknak nem volt szines tévéjiik, de szerették volna legalabb a fekete-fehér valtozatat él-
vezni a mUsornak, olyan jelet kellett adni, amiben megvolt ez az informacié és a szininformacioé is.
Az LAB szinmdd csatornai ezért sorrendben a kovetkezéek: L, mint fényer6; A, mint a zold és bi-
bor kiilonbségi jele; B, mint a kék és sarga kiilonbségi jele. Ebb6l nekiink most csak az L csatorna-
ra lesz sziitkségiink.

0 Elészor is toltsd be a fekete-fehérré alakitani kivant képet (remélem, mar vagod, [Ctrl ]+(0],
majd a megjelend parbeszédablakban kivalasztani a megfelel6 fajlt, és letutni az billentyt)!
Ezek utan valaszd ki a Szinek» Komponensek»Szétbontas mentipontot. A megjelené beallito-
ablakban valaszd ki a szinmodok kozil az LAB-t, és jelold be a rétegekre bontast!

Ekkor a GIMP el8allit egy uj dokumentumot, melynek rétegei az LAB szinmdd L (fényesség), A

(bibor-zold kiilonbség), B (kék-sarga kuilonbség) csatornai lesznek. Figyeld meg, fent egy uj ful
jott létre, mivel most nem az eredeti képen, hanem egy masik dokumentumon dolgozunk.
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9 Mivel fekete-fehér képet kivanunk késziteni, az A és B csatornara nem lesz sziikségiink, dobd
ki 6ket a kukaba nyugodtan. Ezt megteheted Ugy is, hogy a réteget ravonszolod az Ezen réteg
torlése ikonra (&), vagy csak rakattintasz a réteg kivalasztasa utan, s6t gy is, hogy az adott ré-
tegen lenyomod a jobb oldali egérgombot, majd a megjelené helyi menuibél kivalasztod az Ezen
réteg torlése menipontot. Mindegy, csak torold mar le 6ket! Kész? Na.

& W

e Az eredmény ugyan nem tlinik kecsegtetének, de nyugodtan elkezdhetsz kecsegni, mert most
jon egy olyan trikk, amelyet egyébként barmelyik fekete-fehérré alakitas utan alkalmazhatsz, és
hipp-hopp nagyszertien kinézé fotot farag ebbdl a szanalmasan fakéd képbél. Ehhez le kell masol-
nod az L réteget a rétegek paletta aljan talalhat6 Masolat készitése és hozzaadasa ikonra (%)
kattintassal. Természetesen hasznalhatod a [Ctrl_]+(¢ ]+(D] gyorsbillenty(it is.

Ezek utan a rétegek paletta tetején talalhato legordiil6 listaban allitsd a réteg 6sszhatas modot
szorzasra. Ha még mindig vilagos volna a kép, ismételd meg az eljarast még egyszer! Amikor
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mar tul sotét a kép, a legfelsé réteg atlatszosagat csokkentsd addig, amig a kép megfelelé arnya-

latd nem lesz!
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@ Ha a kiindulasi kép tul s6tét lenne, mindent tégy ugyanigy, kivéve, hogy ebben az esetben a
réteg 6sszhatas modot osztasra kell allitani.
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4.3. GRADIENSTERKEP

A gradienstérkép (angolul gradient map), vagy ahogy magyarul nevezik, a szinatmenet-leképe-
zés az egyik legegyszerlibb modszer szines fotok szép kontrasztos fekete-fehér képpé alakitasara.

A modszer érdekessége, hogy nem csak fekete-fehér fotok készithet6k a segitségével, hanem
telt, fekete-fehérnek t(in6 képek és egyéb kreativan kiszinezett fotok is.

0 Toltsd be a képet, amelyet fekete-fehérré szeretnél alakitani! En most egy zsambéki romtemp-
lomrdl késziilt szines képpel fogok dolgozni, amelyet gyorsan négyzet alakira is vagtam. Figyeld
meg a jobb alsé sarokban talalhaté eszkozbeallitasok ablakon a Rogzitett Méretarany el6tti pi-
pat, és az utana kovetkez6 1:1 értéket! Ezek biztositjak, hogy a levagott kép pontosan négyzet ala-

ku legyen.

9 Gy6z6dj meg rola, hogy a szinpalettan kivalasztott szinek a fekete és a fehér. Ha nem latod a
szinpalettat a jobb alsé sarokban, ne csiiggedj, az Ablakok » Dokkolhat6é parbeszédablakok »
Szinek meniipont kivalasztasaval el6csalogathatod!

Most mar nincs mas dolgod, mint kivalasztani a meniibél a Szinek» Leképezés»Szinatme-
net-leképezés meniipontot, és gyonyorkodni az eredményben. llyenkor a GIMP az alapértelme-
zett atmenetet — amely az el6térszintél a hattérszinig tart — hasznalja a szinatmenet-leképezés-
hez, amely esetiinkben a feketétél a fehérig tart.

A szinatmenet-leképezés a kép legsotétebb pontjahoz a szinatmenet elsd, a legvilagosabb
pontjahoz a szinatmenet utolsé pontjat fogja megfeleltetni, a kozbiils6knek meg — kitalaltatok -

a kozbiilséket.
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e Ha mas gradienst valasztasz a szinatmenet-palettarol, akkor azt fogja alkalmazni a képre. En
most — na nem azért mert szép, hanem inkabb mert jol lathat6 az eredmény — az izzét (Incandes-
cent) valasztottam a képen lathat6 naplemente hatas eléréséhez.

Kis probalkozassal egyszertien létrehozhatunk olyan szinatmenetet, amely segitségével ciankék
arnyalatu cianotipia jellegl, vagy szépia hatasu képet készithetiink.

e (kitéré) Atmenetek szerkesztése. El6szor is létre kell hoznod egy Uj szindtmenetet a szinatme-
net-paletta aljan talalhato Uj szinatmenet létrehozasa gombra ( ¢) kattintva. Ekkor megjelenik
a szinatmenet-szerkeszt6 ablak (ha nem latnad, nézz koril a jobb oldali dokkold részen), melynek
mukodése kissé misztikus, de remélem, mire ennek a fejtegetésnek a végére érsz, fogod tudni
hasznalni!
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El6szor is gépelj be egy értelmes nevet a beiré mezébe, ami alapjan késébb megtalalod az at-

menetedet. (En a Farmer fotédtmenet nevet hasznaltam, mivel a mellékelt példaban indigélila
szint hasznaltam.)

Ahogy az el6re elkészitett, példaul szivarvanyszinii szinatmenetekbdl sejthetd, egy szinatmenet
tetsz6leges szamu alapszinbél, és az ezek kozotti atmenetbdl all. Minden rész-atmenetnek van
egy kezd6- és végpontja (a GIMP ezt bal oldali és jobb oldali pontnak hivja), és egy kozbiilsé, a
kozépsé szinarnyalatnak megfelelé6 pontja, mellyel a kezd6- és végpont kozotti szinatmenet
egyenletességét allithatod be (a kezdd, vagy a végpontnak megfelel6 szinarnyalatokbdl legyen
tobb a rész-atmenetben).

Ha az egérrel valamelyik szakaszra kattintasz, az aktivva valik. Ilyenkor a jobb oldali gomb
megnyomasara az adott szakaszra vonatkozé ment tiinik el6. Mivel mi most a zsir Gj atmenetbdl
indultunk ki, szét fogjuk osztani az &tmenetet, hogy két egymas utani atmenetet kapjunk. Erre
azért van sziikség, mert azt szeretnénk elérni, hogy a kép legsotétebb pontja fekete legyen, a leg-
vilagosabb fehér, a tobbi pedig a lila valamelyik arnyalata. Valaszd tehat a meniibél a Szakasz
kettévagasa a kozéppontban menipontot!

Kattints a bal oldali szakaszra, hogy kivalaszd, majd a jobb gombbal még egyszer a meniiért. A
meniibdl valaszd a Jobb oldali végpont szine pontot, majd a megjelend szinvalaszto segitségé-
vel keress egy kozepesen lila (vagy barmilyen neked tetsz6) szint! Ezzel az els6 szakaszt beallitot-
tad.

Mar csak annyi van hatra, hogy ugyanilyen szintire allitsd a masik szakasz bal oldali végpont-
jat is. Ezt ugy csinalhatod meg a legegyszeriibben, hogy a masik szakaszra kattintasz, majd a me-
nibdl a Bal oldali szin betoltése innen » Bal oldali szomszéd végpontja pontra kattintasz.

Mar csak az atmenet finomhangolasa van hatra, amelyet az egyes kis haromszogek huzigala-

saval tehetsz meg. Ha ez is kész, nincs mas hatra, mint kiprébalni, hogy is fest a dolog!
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4.4. CSATORNAKEVERO

Kilencbdl tiz profi moségépszerel6 ezt a fekete-fehérré alakitasi moédszert ajanlja. Az az alapja,

hogy mi allithatjuk be a sziirkearnyalatos atalakitasnal emlitett sulyokat, vagyis hogy a kép vo-
ros, zold és kék komponense mennyire legyen sotét. Minden képnek mas-mas csatornakeveré ér-
ték all jol, ezért nyugodtan kisérletezz a csuszkakkal, amig olyan megjelenést nem kapsz, ami tet-
szik!

A csatornakeverd segitségével a fekete-fehér fényképezésben hasznalt sztir6k hatasai is szimu-
lalhatok. A voros sziiré példaul besotétiti, dramaiva teszi az eget fekete-fehér képek esetén. Ezt a
hatast a csatornakeverében a vords csatorna 80-100% koriili értékre valasztasaval érhetjiik el.

GTélts be a fotot, amelyen dolgozni szeretnél a Fajl»Megnyitas meniipont vagy a [Ctrl ]+(0]
gyorsbillentyl segitségével, de az is megteszi, ha egy fajlkezel6b6l egyszertien csak radobod a ké-
pet az eszkoztarra!

9 Valaszd ki a csatornakever6 ablakat a Szinek » Komponensek » Csatornakever meniipontra
kattintassal! Itt kattintsd be a Monokrom jelolénégyzetet a fekete-fehérré alakitashoz, és az el6-
nézetben azonnal megjelenik a végsé kép. Ha allitgatod a csuszkakat, az el6képen azonnal latha-
tod a hatast.

Ha szeretnéd a kép atlagos fényességét megtartani, a stlyok 6sszegének 100-nak kell lennie.
Amennyiben az 6sszeg ennél tobb, a kép vilagosodni, ha kevesebb, sotétedni fog. (Ha kiprébalod
az R:30, G:70, B:10 értékeket, hasonl6 képet kapsz, mint a sziirkearnyalatos atalakitasnal.) Az,
hogy szeretnéd-e a képet sotétiteni vagy vilagositani, sok mindentél fiigg, de féleg magatol a kép-
tél. Ne higgy azoknak, akik azt mondjak, hogy minden kép esetén meg kell tartani az atlagos fé-
nyességet! Allitsd be a cstszkakat gy, ahogy a szamodra legjobban tetszik!

Ha mégis szeretnéd, hogy az atlagos fényesség ne valtozzon, ezt a legegyszertibben ugy bizto-
sithatod, ha a Fényesség megtartasa jelolénégyzetet bekapcsolod. Ekkor nem neked kell fejben
szamolni, hogy a csuszkak dsszege 100 legyen, hanem a GIMP normalja az értékeket helyetted.

Ebb6l a fotobol gy lesz Ansel Adams-féle fényképfelvétel, hogy a vords komponenst picit, a
zoldet nagyon felhtizod, ami altal a zold (foly6 és novények) vilagosodni fognak, mig a kéket le-
kiildod a pincébe, hogy az ég besotétedjen. Nyugodtan kisérletezz az értékekkel, és ha megfelel6-

nek latszik, tss egy (Z]-t!
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@A zaj is csokkenni fog a képen, ha a kék komponensnek kicsi stlyt adsz, mivel a digitalis fény-

képezbgépek esetén a zaj altalaban a kék csatornaban a legtobb.

Fekete-fehér filmek szimulaciéja

Néhany fekete-fehér film karakterisztikaja konnyen modellezhet6 csatornakeveré segitségével. A

kovetkezé alapértékekkel érdemes probalkozni a csatornakever6 RGB értékeinél:

Filmtipus R,G, B

Agfa 200X 18, 41, 41

Agfapan 25 25, 39, 36
Agfapan 100 21, 40, 39
Agfapan 400 20, 41, 39
llford Delta 100 21, 42, 37
Ilford Delta 400 22, 42, 36
liford Delta 400 Pro 31, 36, 33
IIford FP4 28, 41, 31

IIford HP5 23, 37, 40
llford Pan F 33, 36, 31
IIford SFX 36, 31, 33
lIford XP2 Super 21, 42, 37
Kodak Tmax 100 24, 37, 39
Kodak Tmax 400 27, 36, 37
Kodak Tri-X 25, 35, 40

Vagyis valahogy igy nézne ki a fotonk, ha llford Delta 400-ra fot6ztunk volna.
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4.5.SZURREALIS FEKETE-

FEHER ATALAKITAS

El6rebocsatom, hogy a most kovetkezé modszerrel ugyanolyan konnyen lehet (ités és izléste-

len képet is késziteni, ezért nagyon fontos, hogy csak finoman hasznald. Mellesleg, ha izléssel
hasznalod - a géped gyorsasagatdl figgéen — 15 masodperc és 15 perc kozotti id6 elteltével mar
kész is a kaprazatos eredmény. :)

c Nyisd meg az atalakitani kivant képet a szokasos modon, a Fajl» Megnyitas meniipont vagy
a [Ctrl_]+(0] gyorsbillenty(i segitségével! Miutan a megjelend parbeszédablakban kivalasztottad a
fotot, usd le az billentyt, vagy kattints a Megnyitas gombra!

A kovetkez6 fotot fejen allo mobillal készitettem, amit a Gimp fel is ismert, és azonnal felajan-
lotta, hogy elforgatja. Mivel az el6nézeten lathatd, hogy a kép tényleg fejen all, a Forgatas gomb-
ra kattintottam, és megusztam, hogy kézzel kelljen elforgatnom a fényképet. Okos, mi? Természe-
tesen ha az el6nézeten azt latod, hogy a fénykép tajolasa helyes, a Tajolas meg6rzése gomb a
helyes valasztas.

4 Keép elforgatasa?

Az EXIF-adatok szerint ez a kép el van Forgatva.

A

Kivanja, hogy a GIMP elforditsa azt
S azeredeti tajolds szerintire?

IMG_1107.JPG Aj-.ﬁ'nl'ﬁbﬂ'ﬂ ne kérdezze meg

Tajolds megbrzése | | Fqﬁa:{ﬁ. |

9 Ezek utan valaszd ki a meniibél az Eszkozok» GEGL mivelet... parbeszédablakban a c2g
muveletet! Nagyon fontos, hogy a mvelet irtéztatéan szamitasigényes, ezért — hacsak nincs na-
gyon gyors géped — a megjelend parbeszédablakban kapcsold ki az EI6kép jelolénégyzetet! Igy
nem fogod ugyan latni a hatast, viszont be tudod allitani a csuszkakat. Egyébként perceket var-

hatsz minden csiszka megmozditasa utan. En széltam...
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[
o

9 Most jon a legnehezebb rész, a harom csiszka beallitasa. Az elsé csiszka, a Radius (sugar) se-
gitségével azt allithatod be, hogy a program mekkora teriletet hasznaljon annak a megallapitasa-
ra, hogy melyik szint a sziirke melyik arnyalatara konvertalja. Minél nagyobb ez az érték, annal
egységesebbek lesznek a nagyjabol homogén feliiletek.

A Samples (mintak) csuszkaval a kontraszt mértékét csokkentheted. Minél nagyobbra veszed
ezt az értéket, annal simabb kontraszt atmenetet kapsz. Az 50 j6 kiindulo érték fotok esetén, de
megprobalkozhatsz sokkal kisebb értékekkel is. Amint azt lathatod, a 11 nekem, ennél a fénykép-
nél jonak bizonyult, mert ad egy kis szemcsézettséget a képnek.

Az Iteration (ismétlés) értékét novelve a zaj mértéke csokken. Ennek 50-60 koriil érdemes a ki-
indulasi értékét megvalasztani, aztan megnézni, hogy lejjebb kell-e venni, vagy esetleg feljebb tol-
ni a csuszkat.

Ami nagyon fontos, hogy minden csuszka jobbra tolasa noveli a végrehajtas szamitasigényét,
szoval érdemes megtalalni a legkisebb még jo értékeket.
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@ (nem igazan tipp) Maga a c2g eljaras nagyon hasonlit a HDR (High Dynamic Range, azaz nagy
dinamikatartomanyu, sokszor valdszerttlen szinekben tobz6do) képek tonustérképének eléallita-
sdhoz - és eredményképpen is kaphatunk olyan nem tul szép, dicsfényszer(i konturokat, mint a
HDR képek esetén. Azoknak, akik nem osztjak a véleményem, és mégiscsak ilyet szeretnének el6-
allitani, érdemes a Radius (sugar) értéket kicsire valasztani. Egy nagy felbontasu képen 100 mar
nagyon kicsinek szamit, és erés konturok képzédnek.

-
ol

>
¥

X e

P E R .
E P

e Ha beallitottad az értékeket, javasolt megnézni az eredményt szaz szazalékos nagyitasban is.
Ehhez kattints a kép alatt talalhato legordulé listara, és valaszd ki bel6le a 100% pontot, vagy tsd
le az (1] billenty(it! Ha tobb részletet is ellendrizni szeretnél, elészor kattints a képre, majd a szo6-
koz billentyli lenyomasa mellett az egérrel tudod a képet a képkivagasban mozgatni. Ha meg
vagy elégedve, kattints az OK gombra, és rovid idén beliil kész lesz a végleges atalakitas.
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4.6. TEMA KIEMELESE

SZELEKTIV DESZATURACIO
SEGITSEGEVEL

Aki latta a Sin City cim filmet ,bizonyara emlékszik, hogy a legtobb jelenet fekete-fehér és vo-

ros volt, hogy emlékeztessen az eredeti képregényre, amelyet fekete és voros szinnel nyomtattak.

A kovetkezékben ismertetett modszerrel nem csak Sin City-szer(i, hanem nagyon sokféle sze-
lektiven deszaturalt (ugye milyen jol hangzik?) képet lehet csinalni. Alkalmas példaul egy repce-
mez6t abrazold képen csak a viragok sarga szinének meghagyasara is. Az egész kizardlag azon
mulik, hogy az alapszinek koziil melyik csuszkakat mozditjuk el. Persze ez a mdédszer nem min-
den foton alkalmazhaté egyforma hatékonysaggal. Azok a fotok jok hozza, ahol valamelyik alap-
szin meglehetésen hangsulyos szerepet jatszik.

GTéltsd be a kiindulé képet a Fajl»Megnyitas meniipont vagy a [Ctrl ]+(0] gyorsbillenty( se-
gitségével! A kép, amivel most dolgozni fogunk, a lagymanyosi hid egy részletét, és egy a hid pi-
lonjanak szinéhez hasonld ruhaban lévé modellt abrazol. Ezen fogjuk — a voros kivételével — a szi-
neket eltiintetni, vagyis a végs6 képen a hid pilonja és a modell ruhaja (meg persze bizonyos mér-

tékig a bére is) voros lesz, a kép tobbi része viszont fekete-fehér.

o L

9 Valaszd ki a meniibél a Szinek» Arnyalat-telitettség meniipontot, és allitsd a voros kivételé-
vel az 6sszes alapszin telitettségcsuszkajat —-100-ra, vagyis teljesen telitetlenre! (Ha a repcemezén
akarsz varazsolni, természetesen ugyanezt kell tenni, csak a voros helyett a sarga kivételével.)
Nem kell mast tenned, mint a kék szin melletti radiogombra kattintani, és lehuzni a telitettség-

csuszkat, majd ezt megismételni a meghagyni kivant voros kivételével az 6sszes tobbi szinre.
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Erdekes hatast érhetsz el akkor is, ha nem huzod le teljesen a a telitettségcsuszkat, igy némi
szint hagyva a tobbi komponensben is. Probalj ki mondjuk egy -80 koriili értéket, és nézd meg,
hogy tetszik!

eAIIitsd at a szinkivalaszté radiégombot a vords szinre, és a harom cstszka (Arnyalat, Fény-
erd, Telitettség) segitségével allitsd be a megfelelé voros arnyalatot! Megfelelé az, ami szerinted
szépen mutat a képen, széval batran tologasd addig a csuszkakat! A példa kedvéért csak a Teli-

tettség értékén allitottam egy kicsit, hogy a Sin City-s hatast hangstlyozzam.
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e (alternativ lehetbség) Az el6z6 lépésben a meghagyott vords komponensnek csak a telitettségét
valtoztattuk meg, de ha tetszik, akar a szinét is megvaltoztathatod. En most a példa kedvéért na-
rancssarga iranyba toltam el az Arnyalat cstszkat, és kissé kivilagositottam a Fényeré cstszka
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segitségével, valamint az el6z6 lépéssel ellentétben felfelé toltam el a Telitettség csuszkat, igy a

téma jobban kiemelkedik a hattérbdl, és a délutani napfényt is jobban hangsulyozza.
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4.7. SZELEKTIV

DESZATURACIO -
BONYOLULTABB MODSZER

Az el6bb latott mddszer rendkiviil egyszer(i, amig alapszinekkel kell dolgoznunk, és nem csak a

kép egy részét szeretnénk szinesben latni. De mi van akkor, ha mondjuk csak a modell - amugy
z6ld — szemét szeretnénk zo6ldben latni, a képen lathato tobbi zold részt nem? Erre nydjt megol-
dast a kovetkez6 — némileg tobb kézligyességet igényl6 — mddszer.

0 Nyisd meg a fotét, amelyen dolgozni szeretnél, a Fajl» Megnyitas meniipont vagy a [Ctrl_]+(0]
gyorsbillenty(i segitségével! En most egy napraforgos képet fogok hasznalni, amelyen a végére
csak a napraforgo feje marad sarga, a kép tobbi része fekete-fehér lesz. Ha betoltotted a fotot,
masold le a hattér rétegét a (Ctrl_J+(¢ ]+(D] gyorsbillentytivel! Ha egérmanias vagy, akkor a maso-
last megteheted a rétegek paletta aljan talalhaté Masolat készitése és hozzaadasa ikonra (&)

kattintva is.

o]
-

— 8

*
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-

9 Gy6z6dj meg rola, hogy a masolat réteg van kivalasztva, és alakitsd fekete-fehérré! Ennek leg-
egyszerlibb, de korantsem a legszebb mddja, ha a Szinek» Telitetlenné tevés... parbeszédablak-
ban kivalasztasz egy modszert a Fényerd, Fényesség és Atlag kozill, és iitsz egy Z]-t, vagy az
OK gombra kattintasz.
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@A fekete-fehérré alakitas lehetéségeir6l ebben a konyvben tobb moédszert is talalhatsz. Termé-
szetesen ezek kozul barmelyiket alkalmazhatod, a [ényeg, hogy a végén egy fekete-fehér réteget
kapj az eredeti szines felett.

6 Most van egy szines képiink az alsé rétegen, és felette egy fekete-fehér. Mivel a fekete-fehér
kép eltakarja, sajnos a szinesb6l nem latszik semmi, pedig jo lenne, ha a napraforgé helyén atlat-
szana. Epp az ilyen esetekre talaltak ki a rétegmaszkokat. A rétegmaszk segitségével virtualisan
kilyukaszthatjuk a felsé rétegiinket, anélkil hogy egyetlen pixelét is ki kellene torolniink. Ahol a
maszk fehér, ott a réteg atlatszatlan, ahol fekete, ott teljesen atlatszo, a kozbiilsé sziirkék pedig a
kett6 kozotti atlatszosaggal birnak. A rétegmaszkot a Réteg» Maszk» Rétegmaszk hozzaadasa
menlpont segitségével adhatod hozza a kivalasztott réteghez. A megjelené parbeszédablakban
valaszd a Fehér (Teljesen atlatszatlan) pontot, hiszen a kép nagyobb részének fekete-fehérnek

kell lennie!
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Miel6tt barmit is tennél, a rétegek palettan a réteg képe melletti fehér téglalap — a réteg-
maszk — legyen kivalasztva, mivel most ezen szeretnénk dolgozni. Ha mégsem ez volna kivalaszt-
va, kattints ra az egérrel! Most valaszd ki az ,ecset” eszkozt a bal oldali palettardl, és fesd be feke-
tével a kép azon részeit, amelyeket atlatszova akarsz tenni! Kezdd egy nagyobb puha ecsettel, és
fesd le a nagyjat!

e Ha a nagyja kész, valts at 100%-os nézetre, és egy kicsit kisebb puha ecsetre, és fesd le a mara-
dékot! Az ecset méretét az egér gorgdjével tudod allitani, ha megfogadtad a masodik részben
adott tanacsomat. Az ilyen jellegli munkaban nagyon sokat segit egy nyomasérzékeny tabla, mert
ezzel Ggy tudsz festeni, mintha tényleg ecsetet hasznalnal. Ha a képkivagas nem megfelel, vagy-
is odébb szeretnél menni, hasznalhatod a gorget6savokat is, de gyorsabb moddszer, ha leitod, és
nyomva tartod a szokoz billentytit. llyenkor a kurzor atvaltozik kis kézzé, melynek segitségével
tologathatod a képet a képkivagasban.
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e Ha baj van. A legnagyobb elévigyazatossag esetén is bekovetkezhet a baj, ami jelen esetben az,
ha — mint az az el6z6 képen is lathat6 — valahol véletlenul lefestiink olyan részt is, amit nem sze-
rettiink volna. llyenkor nincs semmi baj, csak tisd le az (X] billenty(t (ami felcseréli a fest6- és a
hattérszint), és fess fehérrel arra a teriiletre, amely nem kell, hogy atlatszo legyen!
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@ Folytasd a festést mindaddig, amig a szinesnek szant részeket mind at nem festetted! Ha egy
nagyjabol egyszinl részrél van sz6 a képen — ahogy itt a napraforgd virag esetén —, megprobal-
kozhatsz azzal, hogy kijelolést teszel az egyszinii teriiletre a szin szerinti kijelolési eszkoz (“4,
vagy (¢ ]+(0]) segitségével. Ilyenkor azonban a rétegek palettan el6bb at kell kattintani az also,
szines rétegre, elhelyezni a kijelolést, majd szintén a rétegek palettan ra kell kattintanod a fekete-
fehér réteg képe melletti téglalapra, hogy ismét a rétegmaszkon fess. Most mar nyugodtan fest-
hetsz j6 nagy mozdulatokkal, hiszen a kijel6lésen kiviilre nem fogsz tudni festeni.
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4.8. LYUKKAMERA-HATAS

A lyukkamera, vagy mas néven camera obscura egy olyan eszkdz, amelyben az objektivet egy

lyuk helyettesiti. Az ilyen eszkozoket a kozépkorban a vandor festék hasznaltak tajképek festésé-
re, késébb fényérzékeny anyagot helyeztek a belsejébe, és igy késziiltek el az els6 fényképez6gé-
pek.

A lyukkamera elénye, hogy elméletileg végtelen a mélységélessége, vagyis a kép minden pont-
ja egyforman éles, fuggetlentl attél, hogy milyen messze van a kameratdl. Hatranya, hogy a kon-
tur élessége viszont kicsi, ezért az egész kép kissé elmosddottnak tlinik. A kovetkezé eljaras segit-
ségével olyan hatast érhetiink el, mintha a képet nem digitalis fényképezével, hanem lyukkame-
raval készitettiik volna.

o Elészor is nyisd meg a kivant képet a Fajl> Megnyitas meniipontot valasztva! En most kiin-
dulasi képnek ezt a Fert6 tonal késziilt fotot valasztottam.

+

9 Ez a lépés opcionalis. Aki ugy gondolja, hogy szines filmet flizott a lyukkameraba, ki is hagy-
hatja. El6szor ugyanis fekete-fehérré alakitjuk a képet. Ehhez hasznalhatod barmelyik, az el6z6-
ekben bemutatott mddszert, de én most az egyszer(iség kedvéért a Szinek» Telitetlenné tevés...
parbeszédablakban a Fényességet valasztva leiitottem az billentyt.
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9 Most élesiteni fogunk a foton. Hasznaljuk az életlen maszk sz(irét a Szliré6k » Kiemelés» Elet-
len maszk... pontot valasztva, ahogy a képen lathato.
Az élesités mértéke persze erésen fligg a kép méretétdl és témajatol is, de egy nagy felbontasu
tajképen a lyukkamera-hatas eléréséhez érdemes a kovetkez6 kiinduld értékekkel probalkozni:
Sugar (az élek mekkora kornyezetében legyen élesitve): 4-5; Mérték (az élesités eréssége):

0,2-1; Kiiszobszint (mekkora fényességkiilonbséget tekintsen élesitend6 élnek): 0.

=

]

@ Biztos megfigyelted, hogy a képernyé6fotokon lathaté parbeszédablakok a te verziddban picik
és majdnem hasznalhatatlanok. Nos, kezdetben nalam is azok voltak, de ezek az ablakok — mint a
legtobb ablak a szamitogépek vilagaban — tetszéleges atméretezhetéek az egérrel.

e Igen, jol figyeltél, két harmadik Iépés is van. :) Bar a fotonknak jol jott egy kis plusz élesités,
egy igazi lyukkamera konturélessége meglehetésen kicsi, vagyis nemhogy élesiteni kellene a ké-
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pet, hanem még inkabb lagyitani az éleknél, amelyhez Gauss-elmosast fogunk alkalmazni. A Szi-

rék » EImosas» Gauss-elmosas... parbeszédablakban valasszunk a képnek megfelel6 Elmosas

sugara értéket. Ez most jelen esetben mind vizszintesen, mind fiigg6legesen 5 px. Ha az el6néze-

ten latottak megfelelnek az izlésednek, kattints az OK gombra!

[E

e Nos, tulajdonképpen mindegy is, hogy a 3. [épésben melyik metédust valasztottad, az utolso
[épéshez a GIMP 2.4-ben megismert Sziirék»Torzitas» Lencse-torzitas... sz(ir6t fogjuk alkal-
mazni, épp ellenkezéleg, mint ahogy azt a készit6k megalmodtak. A lyukkameraval készitett kép-
re ugyanis éppen az er@s torzitas és vignettalas jellemz4. Szerencsére a sz(ir6 reverzibilis, vagyis
nemcsak a nem kivant torzitast és vignettalast tudja eltiintetni, hanem ha arra van sziikség, hoz-
za is birja adni. Most pont ezt fogjuk kihasznalni. Az abran lathato értékek ismét jok lesznek kiin-

duldépontnak, de természetesen az adott képnek megfelel6en atallithatok.
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e Mar csak az utolsé, nagyon gyors szépitéstechnikai beavatkozas van hatra. Allitunk egy picit a
kép fényességén és kontrasztjan. Erre is rengeteg lehet4ség kinalkozik, de mi most a legegysze-
riibbet fogjuk valasztani, a Szinek» Fényer6-kontraszt...-ot. A parbeszédablakban allitsd be a

szemednek tetszé értékeket, és mar kész is vagyunk!
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KREATIV TERVEZES

A kovetkez6kben megmutatom, hogyan tudod a GIMP-et kiilonféle tervezési folyamatokban

felhasznalni. Fogunk weblapot, konyv- és folydirat-boritét tervezni, és mutatok par trikkot is.
Szeretném azonban felhivni a figyelmed, hogy itt még igazabb az a tétel, hogy a folyamatot az
igényeidre kell szabnod, hiszen a design jo része izlés dolga.

Ezen felll nyilvan nem fogsz pont ugyanilyen weboldalt — vagy barmit — késziteni, viszont az
itt leirt technikakkal — remélhetéleg — kdnnyebben tervezel majd sajat szép grafikai megjelenést.

Eppen ezért a kdvetkezékben ne a bet(itipusokra és a szinekre 6sszpontosits, hanem arra, ho-
gyan kell a bettitipusokkal és szinekkel banni! Ne a kiilonféle rétegek tartalmat figyeld, hanem
azt, hogyan alakul ki a végsé kép az adott rétegek felhasznalasaval, hogy késébb egyszertien meg
tudd valésitani a sajat elképzeléseidet!

Na, vagjunk is bele...
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5.1. KONYVBORITO

TERVEZESE

Hogy ne legyen ez a rész a vilagtol teljesen elrugaszkodott, megmutatom, hogyan készithetsz

olyan konyvboritot, amelyet a szabad szoftvereket népszertsité FSF.hu Alapitvany évek 6ta hasz-
nal a kiadvanyaihoz. (Egészen pontosan végigkovetheted azt, hogy hogyan késziilt ennek a
konyvnek a boritéja, persze a bénazasokat kivéve :) Gondolhatod, ezeket a kiadvanyokat nem vol-
na szép zart forraskodu programokkal elkésziteni. Ezt a konyvet is LibreOffice-ban irom, de a tob-
bi konyvem is nyilt forraskddu szabad szoftverekkel késziilt. A konyvborito tervezéséhez is GIMP-
et fogunk hasznalni.

G El6szor készitiink egy uj, a konyv boritéjanak megfelel6 méret(i képet. A mi esetiinkben, mivel
ez a konyv valészintileg csak elektronikus formaban fog megjelenni, elég a sablonok koziil a B5
(300ppi) neviit valasztani.
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e Amennyiben nyomtatott konyvhoz (esetleg DVD-hez) tervezel boritét, kelleni fog egy szamolé-
gép is, és neked magadnak kell majd a Szélesség és a Magassag értékeit megadnod a kovetke-
z6képpen: a boritd szélessége legyen 2 x oldalszélesség + a gerincvastagsag, amit a nyomda meg
tud mondani az oldalszam és a papir ismeretében + 2x1 cm ugynevezett kifuto, amely azért kell,
mert a nyomda nem tud mikrométer pontosan vagni, és minden dolognak, ami a lap széléig kifut-
na, ra kell hagynunk valamit. A magassag pedig egyszertien 2 x 10 mm-rel nagyobb.

Ha kész az Gj dokumentum, még ne tedd el a szamoldgépet, mert érdemes behtzni a segédvo-
nalakat, amelyek kijelolik az elsé (jobb oldalra fog esni) és a hatso (bal oldali) boritét, valamint a
gerincet. Ehhez azonban ki kell szamolnunk, mi hany képpontra van a szélektél, hogy be tudjuk
irni a Kép»Segédvonalak»Uj segédvonal meniipontra valé kattintas utan el6ugré parbeszéd-
ablakba. A szamitashoz hasznalandé képlet a kovetkez6: tavolsag centiméterben osztva 2,54 cm-
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rel (a nemzetkozi hiivelyk mérete), szorozva a ppi-ben (azaz az egy hiivelykre) megadott felbon-

tassal.
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e Toltstuk be az FSF.hu logéjat a Fajl» Megnyitas rétegként mentipont segitségével! Ezt a logot
kicsit meg fogjuk dolgozni, mert a mérete nem felel meg, ezenfelil szeretném egy kicsit érdeke-
sebbé tenni azzal, hogy elforgatom és egy kis vetett arnyékkal ki is emelem. Lassuk, mit kell eh-

hez csinalni!
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e El6szor is masold le a réteget a panel aljan talalhaté Masolat készitése és hozzaadasa ikon-
ra (%) kattintva, majd az eredeti réteget tedd lathatatlanna a bélyegkép elétti kis szemre (=)
kattintva. Ennek a |épésnek az a jelent6sége, hogy ha mégse sikeriilne a transzformacio elsére, és
ez csak kés6bb deriilne ki, akkor meglesz az eredeti logé a fajlban, dolgozhatunk azzal tovabb, és
nem kell Gjra megkeresni az allomanyt a merevlemezen, hogy betoltsiik. Széval csak amolyan biz-
tonsagi intézkedés. (A transzformalt moédositott réteggel azért nem érdemes tovabb dolgozni,
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mert a méretezés és a forgatas soran meglehetésen sok informacio6 elvész, igy jobban jarsz, ha

ilyen esetben a kalyhatol Gjra kezded.)
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e Usd le a [¢ ]+(T] gyorsbillenty(it, vagy valaszd ki az eszkdztarrél a méretezés eszkdzt, majd a
billentyl nyomva tartasa mellett fogd meg az egérrel a réteg egyik sarkat, és told a megfe-
lel6 helyre! A billentyl biztositja, hogy a réteg eredeti méretaranya a transzformacioé soran
megmaradjon. A megjelené parbeszédablakban ellenérizheted, vagy beirhatod a logd méretét a
kivalasztott egységben. Ez olyankor hasznos, ha tudod, hogy pontosan mekkora méret(i helyre
kell beillesztened az adott képelemet. Mi most szemre dolgozunk. Ha minden kész, iisd le az at-
méretezés gombot! (Ez az a pont, amikor mar ezt a réteget nem érdemes sem nagyitani, sem to-
vabb kicsinyiteni, tehat ha kideriil, hogy mégse j6 a logd mérete, akkor ki fogjuk dobni ezt a réte-
get, és visszamegyiink a harmadik lépésre.)
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G Most forgassuk be a logét. Usd le a (¢ ]+(R] gyorsbillenty(it, vagy kattints a forgatasi eszkoz
ikonjara az eszkdztaron (®). Itt szintén megjelenik egy parbeszédablak, ahol beallithatod a forga-

tas szogét a Szog beiromezében, vagy az alatta talalhaté csuszka mozgatasaval, azonban ennél
egyszerlibb a réteg sarkanak megfogasa és elforgatasa az egérrel. Ha elérted a megfelel6 szoget,
kattints a Forgatas gombra, vagy egyszer(ien isd le az billenty(it!

o

: R Forgetin —
oin - e

&N | L

=

W
Hl
[

I

foa L
e
a —

b =R
, b Ty
i
-
5]

0 Kovetkezzék az az arnyék elkészitése, amellyel a logot kissé ki fogjuk emelni a kornyezetébdl.
Erdemes tudni, hogy a Sziir6k » Fény és arnyék» Vetett arnyék sz(iré6 minden esetben kirajzolja
a teljes arnyékot, akkor is, ha a réteg a kép szélén van, ugy, hogy munka kozben kiterjeszti a fes-
tévasznat, ami nekiink most nagyon, de nagyon nem kivanatos (hiszen pontosan B5 méret(i ké-

pet szeretnénk), ezért ezt ugy fogjuk megtenni, hogy a rétegiink még a kép kozepén van, és majd

a kovetkez6 [épésbe toljuk a helyére, a lap aljara.
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6 Most hozz létre egy Uj rétegcsoportot a Rétegek parbeszédablak aljan talalhaté mappa ikonra

kattintva, és nevezd el fsf.hu logonak, majd — alulrdl kezdve — fogd meg a rétegeket, és huzd bele

a mappaba! Azért érdemes alulrol kezdeni, mert a GIMP azt a réteget teszi a csoport tetejére,

amelyet utoljara dobtal bele, igy a végén pont jo sorrendben lesznek a rétegek egymas felett.
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g Most a helyére fogjuk tolni a logét, ehhez azonban elébb 6sszelancoljuk a logét a Drop shadow
nevi réteggel, amely az arnyékot tartalmazza, hogy egyiitt mozogjanak. Ha a szem ikon és a bé-
lyegkép kozotti eredendben lres négyzetre kattintasz, megjelenik egy lanc. Azok a rétegek, ame-
lyek el6tt lancot latsz, 6ssze lesznek kotve, és egyszerre tudod 6ket mozgatni, ezért kattints a fsf.-
hu logé és a Drop shadow el6tt a lanc helyén, majd valaszd ki az athelyezési vagy mozgatdesz-
kozt az eszkoztarrol (#) vagy az billenty(i lenyomasaval! Kattints a Rétegek palettan arra a
rétegre, amelyet mozgatni szeretnél, majd az egér gombjanak nyomva tartasa mellett hizd a

megfelel6 helyre!
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@ Kattints a Rétegek panel aljan bal oldalt az Uj réteg létrehozasa és hozzaadasa ikonra ( %),

és hozz létre a fels6 piros csiknak egy aj réteget! Adj neki nevet, legyen mondjuk Felsé piros csik,
és valaszd a Réteg kitoltésének tipusa alatt az Atlatszésag pontot!
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@ Valaszd a téglalap alaku kijelolést az eszkoztarrol és huzz egy nagyjabol megfelel6 méreti kije-
[6]ést az oldal tetejére! Ha biztos akarsz lenni benne, hogy a kijelolés teljesen kiér a bal és jobbol-
dalig, valamint az oldal tetejéig, jelolj nagyobbat! A kijel6lés nyugodtan kimehet az oldalon tulra
is. Ha nem sikerilt pontosan akkorara a kijelolésed, mint szeretted volna, a sarkaiban és a tégla-
lapok kozepén megfoghatod és atméretezheted. Egyébirant szinte biztos vagyok benne, hogy en-
nek a savnak a mérete nem végleges, széval most ne is torédjiink vele tal sokat, csak nagyjabdl

legyen jo méreti.
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@Most be kell allitsuk a logd szinének megfelel6 piros festészint a kitoltéshez. Valaszd ki a
szemcseppentd ikont a bal oldali eszkoztarrél (£7), majd kattints a logé piros részén egyet, és a

festszin maris atvaltozik a megfelel6 pirosra. Ezutan valaszd a kitoltési eszkozt (77), vagy iisd le
a (¢ ]+(B] gyorsbillentyiit, vidd az egérmutatét a kijelolésen beliilre, és kattints egyet! Ezzel kész

is a felsé piros sav.
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@ Most az als6 sziirke atmenetes sav elkészitése kovetkezik. Az el6z6ekhez hasonléan ismét egy
kiilon rétegen fogunk dolgozni, hogy sziikség esetén minden mas megtartasa mellett tudjunk val-
toztatni a siv méretén, szinén. En most meglehetésen jol tudtam, hogy mit akarok elérni, de ha
neked nincs a fejedben pontosan, hogy mit szeretnél, sokkal kdnnyebben tudsz kisérletezni, ha a
fébb elemek kilon rétegen vannak. Ha ki szeretnék probalni egy masikfajta atmenetet vagy egy-
szinl valtozatot, nem kell majd mast tennem, mint kikapcsolni ennek a lathatésagat, és csinalni

egy Ujat a jelenlegi folé. Na, de el6szor is hozd létre az elsé valtozatnak valo réteget!
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@ Ugy terveztem, hogy az als6 részen egy finom vilagossziirke szinatmeneten lesz a logé, ezért

el6szor be fogjuk allitani a szinatmenet két végét. Kattints az el6térszint reprezentald téglalapra
az eszkoztaron, majd allits be egy vilagossziirke szint, majd ismételd meg ezt a hattérszinnel is,
azzal a kiilonbséggel, hogy itt egy pottyet sotétebb legyen az a sziirke! Ha ez kész, rajzolj ismét
megfelel6 méretl téglalap alaku kijelolést a rétegre! Valts at a Szinatmenet eszkozre az (L] bil-
lenty(i lenyomasaval, és a jobb oldali eszkdztaron a szinatmenet eszkézre (E) kattintva allitsd be
a Szinatmenet legordiilé lista értékét El6térbdl hattérbe (RGB)-re. Kattints a kijelolt téglala-
pon beliil oda, ahol az atmenetnek kezdédnie kell, majd az egérgomb nyomva tartasa mellett
hizd az egeret az atmenet végpontjaig! Mivel én most fliiggbleges atmenetet szerettem volna,
mindekdzben lenyomtam a gombot, aminek a segitségével 15 fokonként allithaté az atme-
net iranya, igy konnyebb eltalalni a fliggéleges vagy mas esetben a 45 fokos vagy vizszintes

iranyt. Ha felengeded az egér gombjat, a GIMP kitolti a kijelolt részt a megfelel6 szinatmenettel.
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@ Na most az atmenetet jol raraktuk a log6 tetejére, én ezért nem latszik bel6le semmi. Ezt meg-
el6zhettem volna azzal, ha eredetileg a Hattér réteget valasztom ki, amikor a szinatmenet rétegét
létrehozom, mivel a GIMP az aktualisan kivalasztott réteg folé teszi az Gj réteget, de most is
kénnyen orvosolhaté a probléma azzal, hogy megfogod a réteget az egérrel, és a megfelel6 — jelen
esetben az fsf.hu logé — réteg ala huzod.
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@ Kezdjik el felvinni a szoveges informacidkat, vagyis a szerzé nevét és a konyv cimét. Valaszd
ki a Szovegeszkozt az eszkoztarrol () vagy iisd le a (1] billenty(t, majd kattints a képre, nagy-
jabol oda, ahova a széveget szanod! (Egy igazi terv esetén ezeken az elemeken fogsz a legtobbet
valtoztatni, széval nem kell milliméter pontosan boknod az egérrel.) Most miel6tt elkezdenél gé-
pelni, allitsd be a kivant bet(itipust és méretet! Kattints a lebegé panelen a betiikészlet nevére, t6-
rold le, és kezdd el begépelni a kivant bet(itipus nevét! Ekkor egy lebegé lista jelenik meg azokkal
a bet(itipusokkal, amelyeknek a neve a beirt széveggel kezdédik. En begépeltem, hogy Liber és a
Liberation bettitipusbdl kivalasztottam az egérrel a Liberation Sans Narrow neviit. Ezek utan a ko-
vetkez6 legordiil6 listaban beallitottam, hogy legyen 150px a bet(i mérete. Ha neked jobban fek-
szik, a méret utani listabol valaszthatod a pt (nyomdai pont) mértékegységet is. Ezek utan kat-

tints a munkateriiletre, és ird be a kivant széveget!
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@ Ha gond volna a mérettel vagy a bettitipussal, nem kell mast tenned, mint a Szévegeszkozt ki-

valasztva az adott szovegrétegre kattintani, és a szovegbdl az egérrel kijelolni azt a részt, amelyet
meg szeretnél valtoztatni. Alternativ médszerként hasznalhatod az Eszkozbeallitasok parbeszéd-

ablakot a lebeg6 panel helyett.
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@Ahogy azt mondtam, a szoveg helyét tuti nem talalod el elsére, tgyhogy most kiprobaljuk,
hogy nézne ki az egész fuggblegesen kozépre rendezve. Ehhez el6szor is kapcsold ki a szoveg
(vagy egyéb rendezendd) rétegeken kivil az 6sszes réteg lathatosagat, majd valaszd a menubdl a
Kép » Lathato rétegek igazitasa... meniipontot. A Vizszintes stilus értéke legyen Osszegytij-
tés, a Vizszintes alap pedig Kozép. Mivel fliggbleges igazitasra nincs sziikségiink, ezért a Fiig-
goleges stilus értéke legyen Nincs. Ezen feliil jelold be a Legalso lathatatlan réteg hasznalata
alapként jelolénégyzetet, majd kattints az OK gombra!
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@ Nos, akkor a minimal design verzidval kész is lennénk :) Azért még megytink tovabb, de min-

denek elé6tt rakjunk egy kis satorrendet, és készitsiink egy j rétegcsoportot Cim és szerzé névvel,
és rakjuk bele a két osszeigazitott szovegréteget!
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@ Most pedig probaljuk ki, milyen volna, ha szerzé felkoltozne a piros fejlécbe, mondjuk jobbra
rendezve. Kattints a bal oldali vonalzén az egérrel, és az egérgomb nyomva tartasa mellett hizd
jobbra addig, amig a segédvonal a megfelel6 helyre nem kerul! Valaszd ki a szerzé nevét tartal-
mazo réteget az egérrel, majd valaszd a mozgatéeszkozt az eszkoztaron, kattints a szovegre, és
hazd a helyére az egérrel! Ha a réteg a segédvonal kozelébe keriil, automatikusan a helyére ugrik,
nem kell pontosan a megfelel6 helyre vinned. Tedd meg ugyanezt a cimréteggel is, és az is ponto-
san a segédvonalhoz lesz illesztve. (A legtobb esetben ez a mddszer tokéletes rétegek illesztésére,
azonban szoveg esetén azonban sokkal tobbet szamit a latvany, mint a geometria (a ,konyv” v-
jének kissé kijjebb kell esni a ,Gabor” r-jének vonalan, hogy vizualisan egy vonalba essenek),
ezért érdemes szemre kissé korrigalni az eredményt. Ha a (2], (<], (¢] vagy [ ] gombokat leiitéd
a billentytizeten, a kijelolést 1 képpontos [épéskozokkel mozgathatod a megfelel6 iranyba. Ez ki-
valé moédszer olyan finomhangolasra, mint ami most kell.) Ha kész van az igazitas, a segédvonal-
ra nem lesz tobbet sziikségiink, ezért fogd meg a segédvonalat, és vonszold ki a bal oldalon vissza
a vonalzora, vagy ha — mint ez esetben is — lathato az ures teriilet, a rajzvaszon mellett ott is elen -

gedheted.
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@Most valasszuk ki azokat a képernyé6fotokat, amelyeket illusztracionak fogunk hasznalni, és
toltsiik be kiilon rétegekre a Fajl» Megnyitas rétegekként mentipont segitségével. Ebben a par-
beszédablakban a szokasos mddszer segitségével akar tobb képfajlt is kivalaszthatsz, jelen eset-
ben én négyet jeloltem be. Ezek utan valaszd ki az eszkézok koziil a perspektiva eszkozt (®), és
a réteg sarkainal fogva torzitsd el a képet a megfeleld6 mértékben, majd kattints az Atalakitas
gombra!

Barath Gabaor

@ Most mar csak ilyenforman kell megcsinalni a masik harom képet is. Ehhez valaszd ki a kovet-
kezé réteget, majd a mozgatoeszkoz segitségével vidd az el6z6 réteggel azonos poziciéba, majd a
perspektiva eszkozzel torzitsd addig, amig a sarkok fedésbe nem keriilnek! (Valdjaban amikor
megnyitottam a képeket, pontosan egymas felett voltak, csak a képernyéfotd kedvéért huztam
szét Gket, vagyis ha ligyes vagy, a mozgatasra nincs is sziikség.)
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@ Fogd a mozgatdeszkozt, valaszd ki a felsé réteget, és tedd a helyére! Ezek utan fogj egy segéd-
vonalat a fels6 vonalzordl, és hiazd addig, hogy egy vonalba keriiljon az elsé — jelen esetben a néi
portrét tartalmazo — réteg aljaval! Ez fog segiteni a tobbi réteget pontosan pozicionalni. Most sor-
ban valaszd ki a rétegeket, és vonszold 6ket a helytkre, valahogy igy.

Barath Gabo
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@Szeretnék egy kis mélységet ezeknek az illusztracioknak, ezért ismét jon a logonal mar jol be-
valt vetett arnyék. A GIMP szerencsére altalaban emlékszik az utoljara beallitott értékekre, igy —
ha nem nyalunk semmihez — pontosan ugyanazokat a beallitasokat fogjuk alkalmazni, mint a lo-
gonal, amely a vetett arnyéknal hasznos, hiszen a fény altalaban egy iranybol jon, igy az arnyék-
nak is ugyanolyannak kell lennie a teljes képen. Szoval alkalmazd ezeket a beallitasokat mind a

négy illusztraciot tartalmazo rétegen!
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s Em O EE W

@ Most jon Wilber, a GIMP kabalaallata. Ezt is uj rétegként toltjiik be az el6z6 illusztraciok folé.
Ellenérizd tehat, hogy a legfelsé réteg legyen kivalasztva, majd iisd le a [Ctrl ]+[¢ ]+(0] gyorsbil-
lentydt, és valaszd ki Wilber fotojat! Wilberrél egy an. alfa csatornas, vagy mas néven atlatszo
PNG fajlt toltottem le, amely szerencsémre pont megfelel6 méretl volt. Ha nem az lett volna,
pont ugyanazt csinaltam volna vele, mint a logoval, vagyis lemasolom, és a masolatot atmérete-
zem a megfelel6 méretlire. Ezek utdn mar csak helyére kell tolni a mozgatdeszkoz ([M]) segitségé-

vel.

Barath

@ Ugye emlékszel még, az elején mondtam, hogy a felsé piros csik tuti, nem lesz j6 méretli? Hat
nem lett az, gyhogy feljebb toltam a szerzé nevét a mozgatdeszkozzel, hogy a végleges helyére
keruljon, majd kijeloltem a Felsé piros csik réteget, és a téglalap-kijelolési eszkozzel rajzoltam egy
téglalapot a levagando rész koré, majd a meniib6l a Szerkesztés» Torlés pontot valasztottam. Ez

a kijelolt képpontokat atlatszora allitja, és mivel a réteg a pirossal szinezett részen kiviil atlatszo
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volt, gyakorlatilag kimetszettem egy darabot a piros téglalapbol. Ha mégis hozza kellene adni egy

kis pirosat, csak jelold ki — persze némi atfedéssel — a megfelel6 részt és ontsd ki a festékes kan-

na, azaz a kitoltési eszkoz segitségével.

Harath Gaboar

(-]

@ Mar csak egy par aprésag van hatra. Mégis meggondoltam magam és jobb lenne a szerzé és
cim kozépre zartan, széval vissza kell lapozni az el6z6 szakasz huszadik 1épéséhez és megismétel -
ni, majd a fel és lefelé mutato nyilakkal a végsé helyilikre navigalni a szovegeket, hogy megkapjuk

a végeredményt.

Barsth Gabor
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@Nincs mas hatra, mint elmenteni m(viinket. No meg az, hogy elkildjik véleményezésre —
mondjuk — e-mailben azoknak, akiket érint. Ehhez iisd le a (Ctrl ]+[D] gyorsbillentyiit, ami egy
masolatot készit a képrél, igy elkertlheted, hogy az eredeti képen véletleniil olyan dolgokat val-
toztass, amelyek visszavonhatatlanok. A masolat egy kiilon ablakban vagy fiilon jon létre névtelen
néven. Valts at a masolatra, és valaszd ki a meniib6l a Kép» Kép atméretezése pontot, majd mé-
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retezd at olyan 7-800 képpont magasra, ez béven elég arra hogy meg lehessen itélni a tervet kép-

erny6n, és a fajlméret is meglehetdsen kicsi lesz, vagyis batran lehet egy e-mailhez csatolni.
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@Vélaszd a meniib6l a Fajl» Export... meniipontot, majd a megjelené ablakban valaszd ki a
mentés helyét, és adj egy nevet a kis képnek, ami az én esetemben a gimp kényv.jpg volt. Mivel az
alapértelmezett a Fajltipus kivalasztasa (Kiterjesztés szerint) érték, ezért a GIMP kitalalja,
hogy JPEG allomanyt kell mentsen, és a kovetkezé ablak ennek megfelel6en a JPEG fajl beallita-
sait tartalmazza. Itt érdemes a Minéség csuszkat 60-70 kozé allitani, mert nem okoz tulzott miné-
ségromlast, de joval kisebb fajlméretet eredményez. Ez az allomany példaul 47 kilobyte lett. Most
mar nincs sziikség a Névtelen képre, akar (mentés nélkul) be is csukhatod a fiilon talalhaté X
megnyomasaval, vagy a [Ctrl_]+W] gyorsbillentyivel.
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5.2. LOGO TERVEZESE

Most egy egyszerii logot fogunk tervezni a kovetkezé fejezetben megtervezendé ujsagcimlap

szamara. Hipotetikus folyoiratunk neve legyen mondjuk GIMP magazin. Természetesen a most
bemutatott logdterv alapjan nem fogsz tudni barmilyen logét késziteni, de megtanulhatsz par
szovegkezeléssel kapcsolatos tritkkot.

c El6szor is hozzunk létre egy meglehet6sen nagyméretli 20 cm x 20 cm nagysagu 300 dpi fel-
bontast Uj dokumentumot a [Ctrl J+(N] gyorsbillenty(i letitésével. Azért kell ilyen nagyméret
képpel dolgozni, hogy sose kelljen a méretét novelni, mert az minéségromlassal jar. (A logokat ép-
pen azért, hogy tetszéleges méretlivé alakithatok legyenek, altalaban valamilyen vektorgrafikus
programban szoktak tervezni, pl. az Inkscape megfelel6 lehet ra, de ha a fajlméret nem szamit, ak-
kor nyugodtan hasznalhatod a GIMP-et is a bemutatott médon.)
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e A logdtervezés egyik legfontosabb [épése, hogy megtalald (vagy megrajzold) a megfelel6 betii-
tipust. Mi most az Open Sans Condensed nevi betttipust fogjuk hasznalni, mert nagyjabol négy-
zet alaku logdt szeretnék késziteni, és ez az 6sszenyomott tipus a legalkalmasabb ra. Ha bettkkel
dolgozol, érdemes par dolgot megjegyezni. A jobb oldali eszkdztaron a bettikészlet, -méret alapér-
telmezett értékét tudod beallitani, ezeket az értékeket a lebegé panelen feliilirhatod. Amint azt a
képen is lathatod, a jobb oldalon 18 képpont nagysagu betii van beallitva (ami egy weblapon elég
nagynak szamit, de a logonk mérete tobb mint 2300 képpont minden iranyban, agyhogy itt kevés.
Epp ezért, miutan begépeltem a GIMP szoveget, a gomb nyomva tartasa mellett a balra nyil-
lal, vagy a [Ctrl_]+[A]-val kijeloltem az egész szoveget, és a lebegd panelen a bet(iméret utani felfe-
le mutaté nyilra vittem az egérmutatot, és lenyomva tartottam gombot addig, mig a megfelel6
méretiire nem nétt a felirat.
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e Most kovetkezik a magazin felirat helyrerakasa. Itt azonban nem csak a méretét, hanem a be-
tlt is modositani szeretném. Egészen pontosan ugyanazon betlicsalad egy masik bettlikészletét
szeretném hasznalni a GIMP feliratnal lathat6 félkovér helyett. Ha kitorlod a bettikészlet nevét, és
elkezded begépelni az Gj — hasznalni kivant — nevet, a GIMP egy legordiilé listaban felkinalja azo-
kat a bettikészleteket, amelyek a begépelt szoveggel kezd6dnek. Ezek utan mar csak megfelel6re

kell kattintanod, és maris az 0j bettitipussal van szedve a kivalasztott széveg.
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eAhhoz, hogy pontosan a helyére tudd igazitani a szoveget, ki kell hazni két fiiggéleges segéd -
vonalat a bal oldali vonalzérél. Az elsét a G bal oldali, a masodikat a P jobb oldali széléhez kozel
fogjuk letenni. Nem pont a szélén, mert mindkét bet(i gombdlyded, és ezért az ember kissé bel-
jebb érzékeli a szélét, mint ahol van. (Ha ki akarod prdbalni, mir6l beszélek, hizz egy segédvona-
lat az I betl als6 vonalan, és azt fogod tapasztalni, hogy a segédvonal belevag a G alsé ivébe, pe-
dig szemre ugy néz ki, a G és az | egy vonalban vannak. Ha valéban egy vonalban volnanak, nem
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ugy nézne ki :) Ha kész a két szegélyvonal, valts at a mozgaté eszkozre az (M) billentyl lenyoma-

saval, kattints a magazin szévegen, és huzd a bal oldalat a bal oldali segédvonalhoz, majd valts
vissza a szOveg eszkozre, jelold ki a magazin feliratot, és szépen egyesével noveld a betliméretet

addig, mig a szoveg jobb oldala el nem éri a jobb oldali segédvonalat!
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e Ebben a lépésben egy finom fehér kérvonalat adunk a GIMP szoveg koré. Valaszd ki a hattér-
réteget, és vegyél fel egy Gj, korvonal nevii réteget az Uj réteg létrehozasa és hozzaadasa ikon-
ra (‘=) kattintva! Kattints a GIMP szovegrétegre, fogd a varazspalcat az eszkoztarrél, és kattints
sorban a G, I, M és P bet(ikon, amivel kijel6lod a szoveget! Most valaszd ki a meniibél a Kijelo-
lés» Novelés pontot, és a megjelené parbeszédablakban adj meg 1 mm-t a Kijelolés novelése
ennyivel értékének!
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@ Most mar csak ki kell télteni a kijelolést fehérrel. Valaszd ki a kérvonal réteget a Rétegek par-

beszédablakon (kulonben a szovegréteget fogod kitolteni). Ellenérizd, hogy a hattérszin fehér le-
gyen, és valaszd ki a menibdl a Szerkesztés»Kitoltés hattérszinnel pontot, vagy egyszerien
csak fogd meg a hattérszint az egérrel, és vonszold ra a kijelolésre! Id6milliomosok természetesen
hasznalhatjak a kitoltési eszkozt is, de ezzel az 6sszes bet(i belsejében kattintanod kell, mig az el-

s6 két valtozat mindent kitolt egyszerre.

4 i B b B e 3

o Most szinezziik at a magazin széveget fehérre! Valaszd tehat ismét a szoveg eszkozt az eszkoz-
tarrol, jelold ki a teljes magazin feliratot, és kattints a lebegé panel jobb als6 sarkaban talalhato
(jelenleg) fekete téglalapra, amely a bet(iszint hivatott mutatni, majd a megjelené szinvalasztd
ablakban valaszd ki a fehéret, és kattints az OK gombra!
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e Hogy egy kis jatékossagot vigyiink a logéba (no meg azért, mert feljebb szeretném tolni a ma-

gazin szoveget, és Utban lesz), el fogjuk tiintetni az i-r6l a pontot. Van, aki felteszi, mi levessziik.
Igen am, csakhogy ez egy szoveg része, amit nem lehet csak ugy letordlni, tehat elészor is at kell
alakitanunk a rétegiinket. Kattints a jobb gombbal a magazin rétegen, és valaszd ki a megjelen6

helyi mentbdl a Szoveget utvonalla pontot!
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e Most kattints a pottyds kigyokat abrazoléd ikonnal (7%¢) jelolt (Ablakok» Dokkolhaté parbeszéd-
ablakok») Utvonalak parbeszédablak Utvonal kijel6léssé alakitasa ikonjara (M)! igy lesz egy

kijeloléstink, amely pontosan a széveg hatarvonalat adja. Viszont ebbdl csak az i-n 1évé potty fog
kelleni, az is csak azért, hogy letoroljiik.
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@Vélaszd ki a téglalap-kijelolési eszkozt () az eszkoztaron, majd az eszkozbeallitasokon a
Kivonas a kijelolésb6l modot (-). Ezzel atallitottad a kijelolé eszkozt kivonasra, vagyis amit
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most kijeloliink, azt el fogja venni a teljes kijelolésbél. Huzz egy téglalapot a magazin szoveg koré,

ugy, hogy az i pettye kimaradjon beléle, és iiss Z]-t! Ugye emlékszel, hogy a kijel6lés finomhan-
golhaté a sarkokban és kozépen talalhaté fogdkkal, csak folé kell vinni az egeret, és a gombot

nyomva tartva elhdzni valamilyen iranyba?
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@ Mar csak a potty maradt kijelolve, igy hat valaszd a meniib8l a Szerkesztés»Torlés pontot,
de el6bb ellen6rizd, hogy a magazin réteg van-e kivalasztva! Most mar csak a helyére kell tolni a
magazin szoveget az athelyezési eszkdz (#) kivalasztasa, majd a billenty(i nyomogatasaval.
Végezetiil javaslom, hogy hozz létre egy Gj rétegcsoportot a Rétegek parbeszédablak Uj réteg-
csoport ikonjara (i) kattintva, és az dsszes réteget huzd bele, alulrél felfelé haladva! Igy amikor

majd egy masik munkadban hasznalni fogod, nem kell a logé 6sszetevéit keresgélned. Ha kész
vagy, a Fajl» Mentés meniipont vagy a [Ctrl_]+(S] segitségével mentsd el a munkadat!
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5.3. MAGAZINCIMLAP

TERVEZESE

A kovetkez6kben végigkovetheted egy fiktiv magazin cimlapjanak elkészitését. Mivel nem

akartam tobb szaz [épéses fejezetet késziteni, a cimlaphoz fel fogjuk hasznalni az el6z6ekben ké-
szitett logot és a férfi portrét is. Ha kivancsi vagy, hogyan késziiltek, lapozz vissza!

eVélaszd ki a meniibSl a Fajl»Uj... pontot, vagy iisd le a [Ctrl J+([N] gyorsbillenty(it! A megjele-
né parbeszédablakban valaszd ki a Sablonok legordiil6 lista értékei koziil az A4 (300ppi) lehets-
séget, feltéve, hogy Ad-es méretli boritot akarsz késziteni! Ha nem all rendelkezésre megfelel6
sablon, a Szélesség és Magassag mez6kben allitsd be a kivant méretet, a Specialis lehetdsé-
gek részt kinyitva pedig az X felbontas és az Y felbontas értékét allitsd 300 képpont/in-re, azaz
300 ppi-re, a szines magazinoknal elvart felbontasra! A Szinséma legyen RGB szin, a Kitoltés ez-
zel pedig Hattérszin, igy (ha fehérre van allitva a hattérszin) fehér lesz a frissen készilt lap.
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9 A kovetkez6 par lépésben a mar el6készitett, és a GIMP sajat XCF formatumaban elmentett lo-
gobt el fogjuk helyezni a magazinunk cimlapjan. Ehhez el6szor is be kell tolteniink. Remélem, em-
lékszel még hova mentetted, mert a [Ctrl_]+(0] gyorsbillenty( leiitése utan a megfelel6 helyre kell
navigalnod, és betolteni a logét. Ha minden rendben, akkor egy kulon filon (vagy ha nem egyab-
lakos modban dolgozol, kiilon ablakban) megjelenik a logd az 6sszes rétegével egyitt.
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e Ellenérizd, hogy a Rétegek parbeszédablakon a Logo rétegcsoport legyen kijeldlve, majd tisd
le a [Ctrl ]+(C] (masolas) gyorsbillenty(it, amivel a teljes rétegcsoportot a vagolapra masolod!
Valts a még tires cimlapot tartalmazé képre, és valaszd ki a meniib6l a Szerkesztés» Beillesztés
masként» Uj réteg meniipontot! Igy a rétegcsoport lathato elemei egy Uj réteggé lapulnak a
tiszta papirunkon, ami meg is felel az elvarasainknak, hiszen minek is allna tobb réteghdl, amikor
a logdon mar nem akarunk valtoztatni a cimlapon.
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e Most mar nem lesz sziikség a logora, ezért csukd be a fulon talalhaté x-re kattintva! Mivel a lo-
got meglehetésen nagy méretben készitettiik el, ebben a Iépésben 6ssze fogjuk nyomni, hogy
megfelel6 méret(i legyen. Ehhez valaszd az atméretezési eszkozt (¥) az eszkodztarrdl, vagy iisd
le a [¢ J+(T] gyorsbillenty(t, majd a billenty(i nyomva tartasa mellett igazitsd a képet a
megfelel6 méretlire a négyzet sarkain talalhaté fogok segitségével! A billentyl biztositja a
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szamodra, hogy az atméretezett kép oldalaranya ugyanolyan legyen, mint az eredetié. Ha nem

nyomod le, a kép szabadon alakithaté tetszéleges oldalaranyuva.
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e Most, hogy a log6 jo méretl, és nagyjabol (ismétlem, nagyjabol) a helyén is van, egy kissé so-
tétebb kék csikot fogunk mogé tenni. El6szor is sziikségiink lesz a logd hatterének szinére, amit
bal oldalon a szemcseppenté ikont (£%), azaz a szinpipetta-eszkozt kivalasztva, majd a hattérre
kattintva csenhetiink el a képrél. Figyeld meg, hogy a kattintas utan az eszkoztar aljan lathato
szinvalaszto téglalapok kozil a fest6szin a logd hatterének megfelel6 szinre valt. Ha a hattérszint
szeretnéd beallitani, akkor a nyomva tartasa mellett kattints a képre.
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@ Most pedig szeretnék egy a hattérhez hasonlo, de sotétebb szint beallitani a csik kitoltéséhez.
Kattints tehat duplan a fest8szint jelz8, most kék téglalapra, hogy a GIMP szinvalaszt6é parbe-
szédablaka megjelenjen! A szinek tobbféle modon reprezentalhatok, mi most a HSV reprezentaci-
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ot fogjuk hasznalni, amely a szinvalaszté panel elsé fiilén a fels6 harom csikon lathaté. Ez sorban
a kovetkez6 paraméterekre épul: H (Hue) vagy szinezet, S (Saturation) vagy szintelitettség, és V
(Value) vagy érték. A paraméterek el6tti szines savok mutatjak is neked, hogy mi fog torténni a
szinnel, ha az adott cstszkat valamelyik iranyba elmozditod. Ha csak sotétebb vagy vilagosabb
szint szeretnél, a szinezetet és a telitettséget nem kell valtoztatnod, csak az értéket.
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o No, akkor most igazitsuk be pontosan a GIMP magazin logét a bal felsé sarokba! Ehhez sziiksé-
ged lesz két — egy vizszintes és egy fliggbleges — segédvonalra a bal felsé saroktol egyenlé tavol-
sagra. Valaszd ki egymas utan kétszer a meniibél a Kép » Segédvonalak» Uj segédvonal pontot,
és a megjelend parbeszédablakban allits be el6szor Vizszintes majd Fliggbleges iranyt, és a Po-
zicio értékének mondjuk 100-at! Ellendrizd, hogy a Nézet»lllesztés segédvonalakhoz be le-
gyen kapcsolva, valaszd az eszkdztarrol az athelyezési eszkozt (%, M), és told az egérrel a he-
lyére a logot!

6 Készits egy Uj réteget a Hattér réteg folé! Ezt a legegyszertibben gy teheted meg, hogy kiva-
lasztod a Hattér réteget, majd leiitod a [Ctrl ]+[¢ ]+([N] gyorsbillenty(it és megadod az j réteg ne-
vét, ami most legyen mondjuk Felsé csik. Ezek utan valaszd a téglalap-kijelolési eszkozt (), és
hazz az egérrel egy kijelolést a logd koré, majd valaszd a meniibél a Szerkesztés» Kitoltés el6-

térszinnel menipontot! Ne aggddj, ha nem pont megfelel6 a méret, ez utdlag konnyen valtoztat-
hato!
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9 Nekem sem sikeriilt pontosra, ezért most le is csapunk egy kicsit bel6le. Ehhez maradjon a tég-
lalap-kijelolési eszkoz, de most az lap aljardl hiazz felfelé egy kijelolést, egészen addig, amig fehér
szinl kell, hogy legyen a lap, majd iisd le a billentyt, vagy valaszd a meniibél a Szerkesz-
tés»Torlés pontot!
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@ Most értelmet nyer a zold hattér a férfiportré esetén, ugyanis azt (vele az FSF.hu alapitvany
kuratorat) fogjuk rahelyezni a cimlapra, és ebben nagy segitség az egyszin(i hattér. Toltsd be a
szokasos moédon a portrét, és mindenekel6tt hozz létre egy réteget, amely a végsé képet tartal-
mazza! Remélem, emlékszel még, hogy a férfi portrénal a végleges képet tobb egymasra tett és
maszkokkal ellatott réteg dsszessége adta! Nekiink most sokkal egyszer(ibb lesz egy réteggel dol-
gozni, ezért kattints a jobb oldali gombbal valamelyik rétegre, és az el6ébukkané meniibél valaszd
az Uj a lathaték alapjan pontot! A kovetkezében két modszert mutatok be az elétérben talalha-
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t6 modell kivagasara, de el6re szdlok, egyik se lesz ,gyere cip6, megeszlek!”-tipusi. Ha szépen

akarod csinalni, pepecselned kell vele!
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Kivagas szin szerinti kijel6léssel
Az elsé szeparacios lehetéség azon mulik, hogy a hattér a zold egy bizonyos arnyalata, amely
nem tul sok egyéb helyen jelenik meg a foton. Hasonl6 médon miikédnek a tévéhiradéban vagy

id6jaras-jelentésben lathato trikkok is. A GIMP rendelkezik egy olyan eszkozzel, amely kittin6en
hasznalhato a célra, kiilonosen ha a hattér egyenletes vilagitast kapott.

oVélaszd ki a szin szerinti kijelolési eszkozt ( 4 vagy (¢ ]+(0]) az eszkoztarrol, és kattints a
hattérre! Idealis esetben a GIMP kivalasztja a hatteret, de idealis eset nincs, ezért kisérletezniink
kell, hogy mely beallitasok mellett kapjuk a legjobb eredményt. Az Elsimitas mindenképp legyen
bekapcsolva, hogy finomabb atmenetet kapjunk az éleknél. A Kiiszob csuszka értékét probald
meg beallitani Ggy, hogy a hattér minden pontjat vegye bele a kijelolésbe, de az el6térbél lehets-
leg ne tul sokat. Tovabbi kisérleteket tehetsz a Kijelolés alapja legordiil6vel. It az Osszesitett
vagy az Arnyalat érték kecsegtet j6 eredménnyel. Nagyitsd ki a képet 100%-0s nézetre, hogy job-
ban lasd, mi keriilt bele a kijelolésbe! A sz6koz billenty(i lelitése mellett az egérrel mozgathatod a
képet a képkivagasban, hogy at tudd tekinteni az egészet. Megjegyzés: bizonyos esetekben a szin
szerinti kivalasztas helyett kiprébalhatod a ,Varazspalca” kijelol6eszkéoz hasznalatat.
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9 Ugye emlékszel, hogy a hatteret jelolted ki szin szerint? Igen am, de nekiink az el6térre lenne
sziikségiink, ezért meg kell forditani a kijelolést a Kijelolés»Invertalas mentipont vagy a

(Ctrl_J+(1] gyorsbillentyi segitségével.
]

S L] - R R |

e Most eltiintetjiik azokat a teriileteket, amit az el6térbél véletleniil jeloltiink ki. Megtehetnénk,
hogy fogunk egy tetsz6leges (mondjuk szabadkézi) kijel616 eszkozt, és a billenty nyomva
tartasa mellett korbejeloljik a véletlendl kijelolt teriileteket, ily modon kivonva 6ket a kijelolés-
bél, de van ennél egy egyszerlibb, jobban kézreall6 megoldas is. Ehhez kapcsold be a gyorsmasz-
kot a képteriilet bal als6 sarkaban talalhat6 piros négyzetre kattintva, majd fesd le egy j6 nagy
ecsettel a problémas részeket!
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e Ha ez kész, nincs mas hatra mint hozzaadni a rétegiinkh6z egy rétegmaszkot a gyorsmaszk
alapjan, igy késébb még konnyen moédosithatjuk, ha elsére nem lett volna tokéletes. Ehhez va-
laszd a Réteg»Maszk»Maszk hozzaadasa meniipontot, majd a megjelené parbeszédablakon a

Csatorna alatti legordul6bél valaszd a Gyorsmaszk értéket!

Kivagas el6tér-kijeléléssel

A GIMP tartalmaz egy kifejezetten az el6térben lathato targyak és emberek kijelolésére kifej-

lesztett eszkozt is, de sajnos ez sem csodaszer, raadasul meglehetésen szamitasigényes is, ezért
keszekusza hattér esetén nagyon lassan dolgozik. A mi esetiinkben, mivel a hattér majdnem ho-

mogén, megfelel6 sebességgel fog dolgozni. Lassuk, hogyan miikodik!
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G Ha kivalasztod az elétér-kijelolési eszkozt (&) az eszkoztaron, el6szor egy szabadkézi kijelo-

16 eszkozt kapsz, amivel nagyjabol korbe kell rajzolni az elétérben talalhaté modellt. Erdemes

azért pontosan dolgozni, hogy a tovabbiakban kevesebbet kelljen javitani a kijelolésen!

mpca g g i a

e Némi homokoéra bamulas utan, mikozben a GIMP kiszamolja, hogy szerinte mi is van az el6-
térben, eredményiil kapunk egy kék szinli maszkkal ellatott képet, amely még szinte biztosan
nem tokéletes. A kovetkezé lépésekben a kijelolést tovabb finomithatjuk tgy, hogy lefestjik azo-
kat a részeket, amelyek a modellhez tartoznak, de a GIMP nem vette bele az el6térbe. Az ecset
méretét az eszkozbeallitasok dokkolhaté parbeszédablak Kis ecset/Nagy ecset csuszkajaval le-
het valtoztatni, ha sziikséges.
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9 Ha véletleniil volnanak olyan teriiletek, amelyek belekeriiltek az el6térbe, de mégsem kellenek,
akkor csak nyomd le, és tartsd nyomva a billentylt, és fess tgy! Amikor elengeded az egér
gombjat, a GIMP Gjraszamolja az el6tér kijelolését.

e Most pedig a kijeloléstiinket atvaltoztatjuk maszkka, hogy kés6ébb tudjunk valtoztatni rajta, ha
sziikséges. Ha most letorolnénk a hatteret, a véletleniil vagy figyelmetlenségbdl elvesztett részle-
teket mar nem tudnank visszaszerezni, ha azonban maszkot hasznalunk, akkor azt késébb barmi-
kor modosithatjuk. Valaszd a Réteg»Maszk » Maszk hozzaadasa meniipontot, majd a megjele-
né parbeszédablakban a Csatorna alatti legordiil6bél a Kijelolés értéket, majd kattints a Hozza-
adas gombra!
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@ (folytatas a kitéré utan) Most, hogy szépen levalasztottuk a fejet a hattérrél, at kell raknunk a
magazin cimlapjara. Sajnos a GIMP nem tudja a réteget és a maszkot is atmasolni, ezért tritkkoz-
niink kell egy picit, és sajnos elveszitjiik a roncsolasmentes szerkesztés lehetéségét. Kattints a ré-
tegmaszkon a jobb oldali egérgombbal, és valaszd az el6ugré helyi meniib6l a Maszk kijeloléssé
alakitasa meniipontot, majd iisd le a [Ctrl_]+(C] (méasolas) gyorsbillentytit, hogy az el6teret a va-

goélapra masold!

. B v o
¥ I = il
- o g e e L
| 1 Lo
R P — !
int " LT e ral
. LTS ET - e
i
R A P
'
B A el et
Ao R
o, Fing W Y
o o b a0 i
P2y B g L et
i
o
.‘ EFasarisn A J—
- iTavamu sk pritsind makliig gy
. L b P e o
Vi -t el
Y
&
. TR P Serpe— - & [

@ Most kattints a magazin cimlap bélyegképét tartalmazo fiilre, és valaszd ki a meniibél a Szer-
kesztés» Beillesztés masként» Uj réteg meniipontot!
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@ Most kovetkezik a portré beméretezése és pozicionalasa. Valaszd ki az Atméretezési eszkozt
az eszkoztarrdl, vagy usd le a (¢ ]+(T] gyorsbillenty(it, majd a billentyli nyomva tartasa
mellett a sarkoknal talalhaté fogok segitségével nagyitsd megfelel6 méretiire a képet! A kdzépen
talalhato kor segitségével jobbra-balra mozgathatod a képet. Ha minden rendben, iisd le az
billentytit! Fontos, ha kiderilne, hogy a méret mégsem megfelelé, akkor inkabb isd le a
(Ctrl_]+(Z] (visszavonas) gyorsbillentydit, és kezdd eldlrél a folyamatot, mert az atméretezéskor in-
formacio veszhet el, és a végeredmény rosszabb minéségti lesz, ha az atméretezett képet mérete-

zed tovabb! Kilonosen igaz ez, ha elészor lekicsinyited, majd utana novelsz rajta.

-

@ Most jonnek a szovegek. A fécimiink a kuratorral készilt interju lesz. Vedd a Szovegeszkozt a
billenty(i leiitésével, allitsd be az eszkdzbeallitasok panelen a hasznalni kivant bet(itipust. En
most a DejaVu Serif nevii betlitipust hasznalom a feliratokhoz. Kattints nagyjabdl a megfelel
helyre a képen, és ird be a kivant szoveget, jelold ki az egészet a [Ctrl_]+(A] leiitésével, és allitsd be
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a fel és lefelé mutaté nyilakkal a kivant méretet! Ha nyomva tartod az egér gombjat, a kis nyila-

kon a méret folyamatosan valtozik, igy konnyen beallithatod a j6 méretet!

INTER]JU

Dagel Lisgldval

@Jé volna, ha a szovegek és a GIMP magazin log6 egy vonalba keriilnének, ezért ismét meg fo-
gom jeleniteni a nyolcadik [épésben eltlint segédvonalakat. Ehhez valaszd ki a meniibél a Nézet»
Segédvonalak megjelenitése meniipontot, vagy nyomd le a [Ctrl_]+[¢ ]+(T] gyorsbillenty(it! Ezek
utan mar csak le kell iitnod az M) billenty(t, vagy kivalasztani a Athelyezési eszkozt a bal oldali
eszkoztarrol, és a megfelel6 helyre tolni a szovegeket. Ha kozel érsz a segédvonalhoz, a széle au-
tomatikusan oda fog cuppanni a segédvonal széléhez, mintha az magneses lenne, feltéve, ha a
Nézet» lllesztés segédvonalak pont el6tt ott a pipa.

@ Mivel a fels6 fehér szoveg nem tul jol latszik a fehér hattéren, a magazincimlapoknal megszo-
kott trikkot fogjuk alkalmazni, és egy kék flekket tesziink alaja. Valaszd ki az aktualis szovegré-
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teg alatti réteget a jobb oldali Rétegek panelen, majd kattints az Uj réteg létrehozasa és hoz-
zaadasa ikonra (¢). A megjelend ablakban adj egy nevet a rétegnek, ellenérizd, hogy az Atlat-
szosag legyen bekapcsolva, majd kattints az OK gombra!

@ Valaszd ki az eszkoztarrol a téglalap-kijelolési eszkozt (1), és hizz az egérrel egy kijelolést
a szoveg koré! Ha els6re nem sikerilt, a sarkokban talalhato téglalapokkal megigazithatod. Most
sziikségiink lesz arra a kék szinre, amellyel a GIMP magazin logdja mogotti részt kitoltottik. Ha
nem hasznaltal tul sok szint a terven, az adott szint - jelen esetben a kéket — megtalalod a szinva-
lasztd parbeszédablak jobb als6 részén az utoljara hasznalt szinek kozott. Ha nem lenne ott, még
mindig van megoldas. Valaszd ki a Felsé csik réteget a Rétegek panelen, majd a szinpipetta esz-
kozt az eszkoztaron, és a szemcseppentd egérmutatdval kattints a kék szinre, ami beallitja a festd-
szint az adott szinre!
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@ Ha megvan a szép kékiink, mar csak ki kell tolteni vele a kijelolést. Ehhez hasznalhatod a
(ctrl_J+(.] gyorsbillenty(it vagy a Szerkesztés » Kitoltés elétérszinnel meniipontot.
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@ Mivel nem szeretném teljesen eltakarni a képet a kék flekkel, kicsit atlatszébbra fogjuk allitani

a Rétegek panelen talalhaté Atlatszatlansag cstszka értékének csokkentésével.

e M L e | il - o W

@ Mar csak par aprésag van hatra, mint a szovegek és a flekk végleges pozicibba mozgatasa az
Athelyezési eszkoz segitségével. Ha ez igazi Gjsagcimlap volna, el kellene még par szoveget he-
lyezni rajta, mint az évfolyamra, szamra, valamint az arra vonatkozé informaciok, de ezt mar te is
konnyen meg tudod tenni az eddigiek alapjan!
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INTER]JU
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5.4. WEBOLDAL TERVEZESE

Ebben a fejezetben megmutatom, hogy hogyan tudsz olyasféle weboldalt tervezni és kivitelez-

ni GIMP segitségével, mint amilyen a GIMP.hu. Mindenekel6tt azonban szeretnék két fontos dol-
got leszogezni. Az elsé, hogy ez a fejezet azoknak szol, akik konyitanak valamicskét a webhez, a
masodik pedig, hogy itt kizarélag a tervezés grafikai részérél lesz sz6, addig a pontig, hogy elké-
szitjilk a weboldalhoz sziikséges képeket. Egyetlen szot sem fogok szolni az oldal programozasa-
rol. Akit az érdekel, megnézheti a GIMP.hu-t a bongészéje forras megtekintése meniipontja segit-
ségével.

GA weboldalak tervezése kicsit hasonlit egy konyv vagy ujsag tordeléséhez, ezért érdemes fel-
hasznalni azt a tudast, amit Gutenberg 6ta gy(jtogetnek, és adnak szajrél szajra a tipografusok.
Nagyon leegyszertisitve arrol szeretnék beszélni, hogy a rendezett szebb, mint az dsszevissza. Es
mivel nem sziiletik mindenki tervez6 géniusznak, nem szégyen sorvezet6t hasznalni. Az egyik na-
gyon hasznos sorvezetd (szinte szo szerint, azzal a kitétellel, hogy oszlopvezet6 :) a 960gs. Ez egy
fixen 960 pixel széles weboldal tervezési és megvaldsitasi segédlet, és a vilag gyakorlatilag dsszes
rajzoloprogramjahoz készitettek hozza sablont, igy GIMP-hez is. Akit bévebben érdekel a dolog,
menjen el a 960.gs weboldalra, és olvasson utana, akit annyira nem, az csak toltse le a rendszert,

és csomagolja ki!

A5 GRIDSYSTEM

Big ol' DOWHNLOAD button 1)

| [1 chEepelep (nremviEw ARcaT B0 WD SLIDES ABCUT THE MO GRID STSTIM

ADAPT. IS -« ADAPTI¥E C5%

9 Valaszd a Fajl» Megnyitas meniipontot, majd navigalj a templates/gimp almappaba az el6z6-
leg kicsomagolt mappaban. Itt harom XCF formatumd allomanyt fogsz talalni. Ezek sorrendben
12, 16, 24 oszloposak. Mi most a 12 oszlopost, a 960_grid_12_col.xcf fajlt fogjuk megnyitni.


http://960.gs/
http://www.gimp.hu/
http://www.gimp.hu/
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e Most miel6tt barmit is csinalnal, nagyon nyomatékosan javaslom, hogy — velem ellentétben,
amit csak azért arulok el, mert a rutinosok tgyis kiszarjak a fejlécben — mentsd el az 4llomanyt a
végleges helyére a végleges nevén! Valaszd a meniibél a Fajl»Mentés masként meniipontot,
vagy Usd le a [Ctrl_]+([¢_]+(S] gyorsbillenty(it, a megjelens parbeszédablakban navigalj a megfelel
mappaba, és adj egy nevet a fajlnak! Ez az én esetemben gimp_hu.xcf volna. Figyelj, hogy a kiter-
jesztés lehetleg xcf legyen, mert ebbdl fogod te is, meg a szamitogéped is tudni, hogy ez egy
GIMP formatumu fajl!

Most, hogy mar nem fenyeget a veszély, hogy modositjuk az eredeti sablont, vessiink egy pil-
lantast arra, hogy is néz ki a weblapsablon! Lathatunk tizenkét rozsaszin csikot, ezek szimbolizal-
jak a hasabokat, amelyekkel dolgozni fogunk, és lathatunk egy sor segédvonalat, amelyek kijel6-
lik a margokat és a hasabok elvalaszté vonalat. Ha ideiglenesen meg akarsz szabadulni a segéd -
vonalak latvanyatol, tisd le a (Ctrl ]+[¢ ]+(T] gyorsbillenty(it! Ugyanezzel el6 is csalogathatod
6ket, ha épp nem latszanak. Ha a rézsaszin csikok zavarnak, a Rétegek panelen a Grid nevi ré-

teg el6tti kis szemecskére kattintva kikapcsolhatod a csikokat tartalmazo réteg lathatosagat.
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eMinden weboldal — ha legalabb két oldalbol all — rendelkezik valamiféle navigacioval. Ezt a
legkiilonb6z6bb mdédon szoktak megoldani a tervezék, legtobbszor azonban egy meniisorral az ol-

dal tetején. Most is egy ilyet fogunk késziteni, abbodl is a legegyszer(libb verziot. Az oldal tetején
lesz egy fekete csik, abban pedig Open Sans Condesed betltipussal, 18px betlimérettel kiirjuk a
mentipontok nevét. Ez — a 2014-es trendnek megfelel6en — meglehetésen nagy betliméret, termé-
szetesen te valaszthatsz mast is. Erdemes az dsszes meniipont nevét kiilon rétegre irni (ha kész
vagy egy szoveggel, csak kattints mashova a munkateriileten és maris 0j szovegréteged van),
hogy késébb konnyebben tudjuk mozgatni 6ket. Mivel ez lesz az alap betltipus és -méret, ezért
miel6tt az elsé menlipont nevét begépelnéd, javaslom, hogy allitsd be ezeket az Eszkdzbeallitasok
parbeszédablakban, igy minden aj szoveg ezekkel az alapértékekkel fog rendelkezni, és csak az
ettdl eltéréeket kell majd a szoveg feletti lebeg6 ablakban beallitanod. Egyelére mivel szeretnénk

latni a szovegrétegeket, maradunk a fekete szovegszinnél, majd késébb atallitjuk!
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e Akkor jojjenek is a szinek, amelyek a legfontosabb dsszetevéi kozott vannak egy jo dizajnnak!
Mivel most a GIMP.hu-t tervezziik, a GIMP szineit fogjuk felhasznalni, amely alapvetéen sziirke
és kétféle narancs. Ehhez jon még a fekete és a fehér. (Ha neked kell szineket valasztani, érdemes
korbenézni a colorlovers.com weboldalon: nagyon szép, izléses palettakat osztanak meg ott terve-
z6k egymassal és veled.) Ezeket a szineket el fogjuk menteni a szinel6zmények kozé, hogy mindig
egy kattintasra legyenek, és ne kelljen folyton beirni a szinkddjukat. Ha nem tudod, hogy kell, la-
pozz (gorgess) vissza a 2. fejezethez. Megvarlak...


http://www.colorlovers.com/
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@ Fogd meg az egérrel a felsé vonalzot, és hiizz egymas utan két segédvonalat a tervre! Az els6t
a meni szovegének aljara, a masodikat pedig a meniisav aljanak megfelel6 magassagba. Ellen-
6rizd, hogy a Nézet» lllesztés segédvonalakhoz el6tt legyen pipa, ez segit pontosan a segédvo-
nalakhoz igazitani a mozgatott rétegeket! Ezek utan valaszd a Mozgatas eszkozt az eszkoztarrol,
kattints a szovegben egy bettire (figyeld meg, hogy melyik réteg koriil villan fel a keret, és ha a
szoveg korul, akkor) hizd a helyére a réteget! Ezek utan valaszd ki a hattér réteget, amelynek
most Background a neve, allits be sotétsziirkét, majd fogd a Kitoltési eszkozt az eszkoztaron, és

kattints a képre! Most sotétsziirke hattéren van par fekete, nem tul jol olvashaté meniipontunk,

megbolonditva tizenkét rozsaszin csikkal... Szép.

e Nehogy feladd, most mar csak javulhat a helyzet! Persze ehhez tenni is kell. Na, ingujjat fel, és
gyeriink, szinezziik fehérre a betliket! Valaszd a szovegeszkozt (), majd kattints a megfelel
szovegrétegre! Ha a kurzor a betiik kozott van, tsd le a (Ctrl_]+[A] gyorsbillenty(it, amely a teljes
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szoveget kivalasztja, majd a lebeg6 panelen kattints a fekete téglalapra! A megjelend szinvalaszto

parbeszédablakban bokj az egérrel a megfelel6 szinre a szinel6zmények kozott, és kattints az OK

gombra! Ezt ismételd meg minden szovegre, amelyet at szeretnél szinezni!

T 5 £

gMost kovetkezik a meniisor fekete hattere. Hozz létre neki egy 0j réteget a [Ctrl J+(¢ J+(N]
gyorsbillentytivel, nevezd el Fejlécnek, és hizd a szovegrétegek ala! Huzz egy téglalap alaku kije-
[61ést, amelynek a bal fels6 és jobb felsé sarka kilog a képen kiviilre, és az alja pontosan a maso-
dik segédvonalon fekszik! Ez elméletileg konnyt, hiszen a GIMP még mindig tgy van beallitva
(Nézet»lllesztés segédvonalakhoz), hogy a segédvonalakhoz hizza a dolgokat, jelen esetben a
kijellést. Most mar nincs mas dolgod, mint beallitani az elétérszint feketére, mondjuk a (D] bil-
lenty(i lenyoméasaval (ami feketére allitja az el6térszint, és fehérre a hattérszint), majd a meniib6l

kivalasztani a Szerkesztés» Kitoltés elétérszinnel meniipontot.
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e Most egy egypixeles narancs csikot htizunk a fejléc fekete flekkjének aljara. Ha jot akarsz, at-

allitod a nagyitast 800%-ra a (4] billenty leiitésével, vagy az alsé legordiilsbél kivalasztva a meg-
felel6 értéket. Ezek utan valts a ,ceruza” eszkozre, és jobb oldalon az eszkozbeallitasokban az ak-
tualis ecsetre kattintva a megjelené lebeg6 ablakban valaszd az 1. pixel nevi ecsetet, gy6z6dj meg
rola, hogy a mérete valoban 1 képpont legyen (ha nem az, a Méret csuszkat allitsd 1-re), majd
kattints egyet a kép bal oldalan a masodik segédvonal felett! Most van egy narancssarga
pottylink. Gorgess at a kép jobb oldalara, majd — mivel egyenes vonalat szeretnénk huzni -,

nyomd le a billenty(it, és kattints a kép jobb szélén a segédvonal felett!

@ Most jon az illusztracio elhelyezése a fejlécben. Ez lehet sajat foto, egy stockfotd oldalrol letdl-
tott kép, vagy kereshetsz a Flickren is — mondjuk Creative Commons licencelésti — fotokat. En itt
John Morgan (aidanmorgan) fotéjat hasznaltam. Valéjaban mindegy is, melyiket valasztod, a vé-
gén uagyis be kell tolteni a GIMP-be egy kulon rétegként a [Ctrl ]+[Alt]+(0] gyorsbillenty( lenyo-
maésa utan. Ezek utan valts a mozgatdeszkozre (#, vagy ha a mérete sem megfelels, az atmére-
tezési eszkozre, M) az eszkoztaron, és tedd az egérrel a helyére a réteget!
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@ Most fogj egy Uj segédvonalat a fels6n vonalzén, és az egér gombjanak nyomva tartasa mel-

lett huzd le addig, ahol a fejlécképnek vége kellene lennie, majd fogd a téglalap kijel6l6 eszkozt,
és jelold ki a felesleges részeket a kép aljan és két oldalt! Ha egy téglalappal kész vagy, nyomd le,
és tartsd nyomva a billenty(it, mikozben a kovetkezé kijelolést rajzolod, igy az uj kijelolést a
GIMP hozza fogja venni a jelenlegi kijeloléshez! Most, hogy korbe van jelolve a kép, valaszd a
meniibél a Szerkesztés » Torlés meniipontot, vagy tsd le a billenty(it!

Néha el6fordul, hogy a levagott rész nem atlatszo, hanem hattérszin(. llyenkor a rétegnek
nincs alfa (atlatszosag) csatornaja. A javitas egyszer(i: a Réteg » Atlatszésag» Alfa csatorna ki-

valasztasaval hozza kell adni, majd ismét torélni a billenty(i segitségével.

T 8 & »

@Jén az elsé cimsor, amely szintén hatalmas, 100 képpontos lesz, és Open Sans Condensed Bold
bet(tipussal fogjuk szedni. Kattints a szovegeszkozre () az eszkoztaron, majd a képen oda,
ahol a szévegnek nagyjabol kezdédnie kellene, majd a lebegé beallitopanelen allitsd be a bet(iti-

pust és a -méretet, majd ird be a szoveget!
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@ Fogd a mozgatoeszkozt, és tedd a feliratot a helyére! Amikor a végén csak egy-két pixeles fi-

nomhangolasra van sziikség, hasznald a kurzormozgaté nyilbillentytiket! Amennyiben a széveg a
helyén van, adunk hozza egy 1 képpont vastagsagu korvonalat, hogy jobban olvashaté legyen a
szines hattéren. Most ellenérizd, hogy a Mi az a GIMP? szovegréteg legyen kijelolve, kattints a va-
razspalca ikonra az eszkoztaron, és jelold ki az 6sszes bet(it! Kattints az M bet(i belsejébe, majd a
nyomva tartasa mellett kattints az i bet(ibe, és ezt folytasd egészen a ? alsé pontjaig, hogy a
teljes szoveg ki legyen jelolve! Hozz létre egy j réteget a Rétegek dokkolhaté parbeszédablak Uj
réteg létrehozasa és hozzaadasa ikonjara ( «) kattintva, és nevezd el mondjuk Mi az a GIMP? -
korvonalnak, és a meniibél valaszd a Kijelolés» Novelés... pontot! A megjelend parbeszédablak-

ban a Kijelolés novelés ennyivel értékének adj meg 1-et, és kattints az OK gombra, vagy tisd le

az billenty(it!
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@ Ez most gyors lesz, csak a mozgatoeszkoz segitségével egy kicsit eligazgatjuk a fels6 menii-
sor elemeit, hogy jobban mutassanak.
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@ A terveket — mivel olyankor még nem all rendelkezésre a végsé szoveg — vakszoveggel szoktak
megjeleniteni. Ennek a vakszovegnek az égvilagon semmi értelme sincs, viszont a bettik el6fordu-

lasa és eloszlasa nagyon hasonit egy valodi angol vagy magyar szoveghez, ezért jol mutatja, hogy
hogyan fog festeni a szoveg az adott tipografiai beallitasokkal. A vakszovegnek rengeteg valtozata

van, a legismertebb ezek koziil a Lorem ipsum kezdet(i, amely egy Cicero-mii véletlenszertien 6sz-

szevagott részeibdl all. Vakszoveget gyartani példaul a http://www.lipsum.com weboldalon lehet.
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@Tehét most ott tartunk, hogy a weboldalon kijelélted, és a vagolapra masoltad a (Ctrl ]+(C]

gyorsbillentyl segitségével a vakszoveget, igy a kovetkezd 1épés a szovegdoboz elballitasa. Fogd a
szovegeszkozt az eszkoztarrdl, és kattints balrdl a masodik segédvonal kozelébe, majd az egér

gombjanak nyomva tartasa mellett huzd el a sz6vegdoboz keretét tgy, hogy az nyolc oszlopot
fedjen le! igy pontosan az oldal bal oldali 2/3 részét fogjuk a szévegiink szamara elfoglalni, majd
masold a széveget a dobozba a [Ctrl ]+[V] gyorsbillenty(i lenyoméasaval! Szeretném megjegyezni,
hogy mivel az alapértelmezést mar beallitottuk az Eszkozbeallitasok panelen, ezért a bettitipu-
son és betliméreten nem kell valtoztatnunk. Sajnos azonban az alapértelmezett bettiszin fekete
maradt, ezért Gisd le a (Ctrl_]+[A] gyorsbillenty(it, amivel a teljes szoveget kijel6lod, majd at kell &l-
litanunk a lebeg6 parbeszédablakban a szint a fekete négyzetre kattintva. A megjelend szinvalasz-
to ablakban kattints a fehér szinre a szinel6zmények kozott, majd az OK gombra! (Ha még sok
szoveget szeretnél irni, érdemes a jobb oldali Eszkozbeallitasok parbeszédablakban is beallitani a

fehért, mint alapértelmezett szint.)


http://lipsum.com/
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@ Az els6 hasab majdnem kész, mar csak egy apro igazitas van hatra, mégpedig az, hogy a sz6-
vegdoboz aljat a szoveg soraihoz igazitsuk. En ki szoktam jeldlni a szovegbél a kilogo részt, és a
visszatorlés gombbal letorlom a felesleget. Ezek utan az alsé fogdk segitségével beallitom a szo-
vegdoboz aljat. Az el6z6 1épéshez hasonléan adj hozza e mellé a doboz mellé egy masikat, amely
az oldal 1/3-at fogja kitolteni, és ebbe is masolj vakszoveget! Ha ezzel kész vagyunk, mar lathato
is, hogy nagyjabol hogyan fog az oldal kinézni, azonban webrél 1évén szd, szeretném — tobbek ko-
zott — megmutatni, hogy fognak a hiperhivatkozasok kinézni a szévegben. Ezért kattints valame-
lyik szovegdobozra a képernyén a szovegeszkozzel, és jelolj ki az egérrel par szot, majd kattints
a szovegszin-kivalaszto téglalapra, és allitsd be a a kivant szint, amely nalam a vilagosabb na-
rancssarga lesz. A kovetkezé [épés a kiemelés bemutatasa, amihez szintén kijeloljiik a szoveg egy
részét, és a lebeg6 beallitéablakban beallitjuk a kivant bettifokozatot.

Mol B
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@ Hogy kissé jobban hangsulyozzuk a GIMP kot6dést, arra gondoltam, hogy Wilber, a kabalaal-
lat is megjelenhetne az oldalon, mondjuk aljnyomat formajaban. Valaszd ki a legalsé réteget

(hogy e folé keriiljon majd Wilber), és toltsd be a fotot egy uj rétegre a Fajl» Megnyitas réteg-

ként mentipont kivalasztasaval.

w

@ Valaszd ki a mozgatdeszkozt, és helyezd el a réteget a jobb als6 sarokban tgy, hogy Wilber
fule kb. a jobb oldali margd magassagaba (szélességébe) essen, majd csokkentsd le a réteg atlat-
szatlansagat a Rétegek parbeszédablak Atlatszatlansag cstszkajat balra tolva gy 10%-ra. Eb-
ben az esetben a Mdéd maradt Normal, de mas aljnyomatok esetén érdemes megproébalkozni

mas rétegmodokkal is, érdekes hatasokat érhetsz el veliik.
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@ Szeretnék a bal oldali vastagabb szovegoszlopba egy képet betenni illusztracioként, amelybdl
latszik, hogy kell majd a fotokat betenni a szoveg kozé. Gondolkodhatunk tobbféle valtozatban is.
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Lehetne egy 300 képpont — vagy négy oszlop - széles képet is betenni, mondjuk balra igazitva

ugy, hogy korbefolyja a szoveg, de én most egy 620 képpontos, vagyis 8 oszlop széles fotot fogok
betenni, mert azt szeretném, ha minél tobb részlet latszana rajta. Valaszd ki a réteget, amely folé

az Ujat helyezni kivanod, és toltsd be a képet, amelyet illusztracioként szeretnél hasznalni, egy uj

rétegre ([Curl ] +[Ait)+ @))!
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@Vélaszd az atméretezési eszkozt ([¢ ]+(T]), és a megjelend parbeszédablakban allitsd be a
szélesség értékét 620 pixelre, ellendrizd, hogy a lanc 6ssze legyen kapcsolva a két érték kozott (igy
a GIMP megtartja a kép oldalaranyait az atméretezéskor), majd kattints az Atméretezés gomb-
ra! A 620 képpont ugy jon ki, hogy a 960 képpont széles munkateriilet 12 oszlopra van bontva, te-
hat egy oszlop 80 képpont széles. Mivel 8 oszlop széles képet akarunk, az 640 képpont, de ebbdl
lejon a két oldalon 10-10 képpont margé. Ha nem hiszed, vagy nem akarsz szamolassal id6t tolte-
ni, csak vidd a kép fogdit a [¢ ] billentyli nyomva tartasa mellett a megfelel6 segédvonalakhoz!
Ahogy az a mellékelt abran is latszik, a 619 képpont szélesség nem elég, a kép és a segédvonal ko-
z6tt balra még van egy pixel hely, ennyit odébb kell mozditanom a bal felsé fogot.
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@A konyvboritonal tervezésekor elkészitettiink egy jofajta FSF.hu logét, és az a tervem, hogy

most ezt fogjuk felhasznalni. Ezért egy masik dokumentumba bet6ltom a kdnyvboritoét a szokasos
modon. (Mostanra mar kérusban kell mindenkinek fujnia, hogy a [Ctrl ]+(0] gyorsbillentyfivel,
vagy a Fajl»Megnyitas meniipont kivalasztasaval.) Ezek utan a jobb oldali Rétegek parbeszéd-
ablakon a fsf.hu logé rétegcsoportra kattintok, és letitdm a [Ctrl_]+(C] gyorsbillenty(it, amivel a tel-
jes pakkot a vagolapra masolom. Figyeld meg, a menisor alatt megjelent két fiilecske a két nyi-
tott dokumentumnak! Ezekre kattintva valaszthatod ki az aktiv dokumentumot. Ugyhogy most

kattints a weblapunk elénézetére!

e GIMP kéinyv [ o
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@ Ha leiitod a [Ctrl ]+(v] gyorsbillenty(it, a GIMP egy lebegé kijelolést illeszt be. Ahhoz, hogy
megkapd a réteget, a Rétegek panel Uj réteg létrehozasa és hozzaadasa ikonjaval ( ) Gj réte-
get kell hozzaadni a képhez. Ezen mar latszik is az FSF.hu logé és az arnyék...
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@ Igen am, de nem csak az latszik, hanem az is, hogy a réteg sokkal nagyobb, mint azt varnank.

Ez azért van, mert a nem lathaté eredeti FSF.hu logé is benne van a rétegcsoportban, de sebaj,
mert két kattintassal lenyessiik a felesleget. Valaszd ki a meniib4l a Réteg» Réteg automatikus
vagasa pontot, és a GIMP lenyesi a felesleget, vagyis azokat a részeket, ahol csak atlatszo kép-

pontok vannak!

fef.
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@ Most be kell allitani, hogy a logé optikailag megfelel6 méretii legyen, vagyis szemre 6sszezsu-
goritjuk az atméretezési eszkdzzel ([¢_]+(T]). Ezt a mlveletet kezdheted nagy kicsinyitésben (ez,
elismerem — bar korrekt megfogalmazas, — meglehetésen butan hangzik, igyhogy inkabb mond-
juk azt, hogy 25%-o0s nézetben), ha nagyon tallégna a beillesztett réteg széle a kép szélein. A na-
gyitast barmikor megvaltoztathatod a muvelet kdzben is, mind az alsé legordiil6 lista, mint a
gyorsbillentyiik segitségével.
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@ Ezzel valdjaban a terv el is késziilt, ezért lisd le a [Ctrl_]+(S] gyorsbillenty(it, ami elmenti a ké-
pet! Délj hatra, és élvezd egy percig a jol végzett munka 6romét! igy néz ki a kész terv...

S ]

@ Na elég a lablogatasbdl, ebbdl sohase lesz weblap, ha fel nem daraboljuk, és az egyes kompo-
nenseket el nem mentjiik JPEG vagy PNG formatumban, hogy egy arra kvalifikalt webprogramo-
z6 szakmunkas 6sszerakja az oldalt. Egy csomd dolgot (ami szoveg :) nem kell képként elmenteni.
Ezen a weboldalon példaul négy képelem mentésére lesz sziikség. Ezek sorrendben a fejléc a szo-
veg nélkil, az illusztracio, az FSF.hu logé és Wilber az aljnyomaton. Az 6kolszabaly a kovetkezé:
az atlatszo6 dolgokat PNG-ben mentsd, a fotokat JPEG-ben! Rogton mutatok is példat mindegyik-
re, azonban el6szor is érdemes ezeket a képelemeket kiilon képként kezelni, ezért valaszd ki a ké-
pet tartalmazo réteget a jobb oldali Rétegek parbeszédablakon, iisd le a (Ctrl_]+[A] (minden kije-
[6lése), majd a [Ctrl ]+(C] (masolas) gyorsbillenty(it, végiil az egész vagodlapot helyezd el egy Uj
képre a Szerkesztés» Beillesztés masként» Uj kép meniipont segitségével!
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@ Kezdjiink a fejléccel, amely tipikus példaja a JPEG-ként mentendd részletnek. Nincsenek rajta

atlatszo részek, és a fotokhoz kitalalt JPEG formatum biztositja, hogy a kép jol tomoritheté le-
gyen, vagyis viszonylag kicsi fajlméret esetén se legyen minéségi problémank. A probléma csak
az, hogy maradt rajta némi sorja. Ez, ugye emlékszel, egy nagy foto6 kicsi része, amirél letoroltik
a felesleget. Viszont ett6l még a réteg mérete megmaradt olyan nagynak, amilyen volt. Nekiink
viszont most pixelpontosan csak akkora foté kell, mint ami a terven van, ezért levagjuk a Réteg»
Réteg automatikus vagasa meniipont segitségével a felesleget. Ha esetleg maradt volna a réte-
gen valahol par részlet a képbdl (a kép feletti teriilet lehet ilyen, amelyet nem lattal, mert kil6-

gott), ezeket itt kitorolheted ahhoz hasonléan, ahogy a terven megszabadultunk téliik.)
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@A fejlécbdl a Fajl» Export meniipont kivalasztasaval varazsolhatunk JPEG allomanyt. A meg-
jelend parbeszédablakban navigalj a megfelel6 mappara (én most az Asztalra teszem, majd onnan
masolom tovabb a helyére), és adj egy nevet a fajinak! En a header.jpg nevet adtam neki, és mivel
alul a Fajltipus kivalasztasa (Kiterjesztés szerint) értéken all, a GIMP rajon, hogy JPEG for-
matumban szeretnék menteni. Az Exportalas gombra kattintva kapunk egy ujabb parbeszédab-
lakot, amelyben a fajltipusra jellemz6 beallitasokat hangolhatjuk. A JPEG esetén az egyetlen ér-
ték, amelyet piszkalni fogunk, a Minéség csuszka. Sokan persze lelki szemeikkel is latjak, hogy
mennyire romlik a minésége az adott fotonak, ha a minéséget 42-re allitjak, mi foldi halandok
azonban csalhatunk, és bepipalhatjuk az El6nézet megjelenitése a kép ablakaban jel6l6négy-
zetet, minek hatasara a GIMP azonnal meg is mutatja az eredményt egy masik képablakban. igy
a felsé fuleket hasznalva Gssze is hasonlithatod a JPEG f4jlt az eredetivel.
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@ Most nézziik, mit kell csinalni egy atlatszo kép esetén! Addig, hogy érdemes uj képet létrehoz-
ni neki, és korbevagni, megegyezik a JPEG képnél latottakkal, azzal a kiilonbséggel, hogy Wilber
esetén, ahol megvaltoztattuk a réteg atlatszatlansagat, azt az aj képen ujra be kell allitani. Ezek
utan pontosan ugyanazt kell tenni, mint a JPEG exportalas esetén, azzal a kiilonbséggel, hogy ter-
mészetesen .png kiterjesztést adunk a képnek.
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5.5. GRAFFITI HATASU

SZOVEG

A kovetkezékben megmutatom, hogyan lehet utcai miivészetet folytatni a karosszékb6l. Nem
kell hozza festékes flakon, kivagott stencil, csak a GIMP. Nem kell tobbé cidrizned a rend6roktél

és biztonsagi 6roktél, nem marad mas, csak az onkifejezés puszta 6rome. Miivészet a miivésze-
tért. Larpurlar.

cVélaszd ki a Fajl»Megnyitas parbeszédablakban a falat tartalmazé fotét, amire a virtualis
graffitidet fel szeretnéd fujni!

9 Csinalj egy Uj réteget a foto rétege folé a [Ctrl ]+[¢ J+(N] gyorsbillenty( segitségével! Nagyitsd
ki a képet 100%-ra (vagy akkorara, hogy beleférjen a teljes szoveg, amelyet a falra szeretnél irni),
majd valts az ,ecset” eszkdzre a [P] gyorsbillenty(i letitésével, és valassz egy ecsetet a jobb oldali
Ecsetek dokkolhaté parbeszédablakbél, és allitsd feketére a festészint! ird fel vele a falra azt a
szoveget, amelyet szeretnél! En egy vékony ovalis ecsetet valasztottam, amely par fokos szégben
el volt forgatva, illetve az Itt jart Wilber szoveget, csak angolul, mert tgy menégbb.
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@ Ha nem akarsz magad a szoveggel bajlodni, érdemes koriilnézni a dafont.com oldalon, ahol ka-
tegoriakba sorolva talalhatsz bet(itipusokat. A Script> Graffiti pontban direkt ilyen felhasznalas-
hoz tervezett betttipusok kozott bongészhetsz.

WLBER WAS HERE —

- - r A Sl
o gy . 2 -

e Fogd a szin szerinti kijel6lési eszkozt a (¢ ]+(0) gyorsbillenty letilésével, és kattints a szo-
veg belsejébe! Ha minden jol megy, most ki van valasztva a teljes szoveg. Ha nem, a jobb oldalon
talalhato Eszkozbeallitasok panelen csokkentsd a kiiszob értékét, és kattints ujra! Most fogd a
szinatmenet eszkozt ((L]), és valassz vagy készits egy megfelel§ szinatmenetet a Szinatmenetek
dokkolhaté parbeszédablakban! En most a a Yellow Orange neviit hasznaltam. Ha ez kész, mar
csak ki kell festeni a kijelolést az atmenettel. Kattints az atmenet fels6 végébe (nalam ez a B betti
kozepe volt), majd tartsd nyomva az egér gombjat, és hizd a mutatét addig, amig el nem éred az
atmenet végét! Ha fligg6leges atmenetet akarsz, tartsd mindekozben lenyomva a billen-
tydt!


http://www.dafont.com/
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eA kovetkezd lépésben egy vastag korvonalat készitiink a szoveg koré. Ehhez sziikségiink lesz
egy Uj rétegre ((Ctrl_]+[¢ ]+(N]), amit el fogunk nevezni Kérvonalnak, hogy tudjuk, hogy mire valo.
Ellendrizd, hogy a szovegréteg alatt legyen, és ki legyen valasztva, majd kattints a Kijelolés» No-
velés mentipontra. Az, hogy mennyivel kell megnovelni a kijelolést, fligg a szoveg méretétdl és
természetesen a kdrvonal kivant vastagsagatol. Irj be egy értéket, és kattints az OK gombra! Ha
nem j6, uisd le a visszavonashoz a [Ctrl_]+(Z] gyorsbillenty(it, és probalkozz masik értékkel!
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e Most kitoltjiik a kijelolést fekete vagy fehér festékkel. Allitsd az el6térszint feketére vagy fe-
hérre, és valaszd a meniibél a Szerkesztés » Kitoltés el6térszinnel pontot!
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@ Mar csak a vetett arnyék és néhany utolsé finomhangolas van hatra. Menj a meniibe, és va-
laszd ki a Szlir6k»Fény és arnyék» Vetett arnyék meniipontot! A megjelen6 parbeszédablak-
ban - feltéve, hogy te is hasonlé méretti szoveggel dolgozol - allitsd az X-eltolas és az Y-eltolas
értékét 12-re, az EImosas sugarat 15-re a Szint feketére és az Atlatszatlansag értékét 60 koriili-

re, majd nyomd meg az OK gombot!
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o Sajnos, most gy néz ki a graffitink, mint amit egy grafikai szoftverrel rajzoltak oda, és ez vall -
juk be, nem feltétleniil el6nyos. Szerencsére par apro valtoztatassal joval valosaghtibbé tehetjiik.
El6szor is csomagoljuk Ossze a graffitihez tartozo osszes réteget egy rétegcsoportba, hogy az egé-
szet egyutt tudjuk kezelni. Hozz tehat létre egy Uj rétegcsoportot a jobb oldali Rétegek panelen
talalhaté Uj rétegcsoport ikonra (i) kattintva, és adj neki egy nevet, majd forditott sorrendben
(alulrol felfelé) dobald bele a graffitit alkoto rétegeket! Gy6z6dj meg rola, hogy ez a rétegcsoport
van kivalasztva, majd allitsd be a Rétegek panelen a Mod utani legordiil6 listabdl a Szorzas lehe-
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téséget, és csokkentsd egy hangyanyit az atlatszatlansagot, mondjuk a csuszka utan talalhato le-

felé mutato nyilacska segitségével! Most mar nincs mas hatra, mint megkeresni a graffiti végle-
ges helyét. Kattints a Graffiti rétegcsoportra, valaszd ki a mozgatdéeszkozt a bal oldali eszkoztar-
rél, és ellendrizd, hogy a jobb oldali eszkozbeallitasoknal Az aktiv réteg mozgatasa legyen kiva-

lasztva, és told a helyére a rétegcsoportot!

i
L
cal
A &
e d
E W
R R
B =
|
B~ R L
S a LY ) T
. & e B A
4 H | N

I R ——
L i i s
LI

| !

+*

" R ET I - =



GIMP KONYV 5. KREATiV TERVEZES 232

5.6. FEM HATASU SZOVEG

Ezt a hatast jol hasznalhatjuk logok tervezésekor. A bemutatott modszer nem csak szovegekre,
hanem barmilyen kétszinl abrara is mtikodik, tehat ha mondjuk logét terveziink, akkor pontosan
ugyanigy tudjuk ezilist vagy arany hatasuva tenni az abrat, ahogy én most a széveget fogom.

c Miel6tt még létrehoznank az Gj dokumentumot, be kell allitanunk az el6tér- vagy a hattérszint
sziirkére, hogy jol lassuk majd a fekete és a fehér képrészleteket is, szoval kattints az el6térszinre

(én most ezt valasztottam), és irj be a HTML jelolés mezébe 808080-at, ami a kdzépsziirke kodja!

L

e Ty

L X =

v BB EH RS

e Most készits egy Gj dokumentumot a Fajl»Uj... meniipont segitségével! En egy 800x600 kép-
pontos, 72 dpi-s képpel fogok dolgozni, ami képernyére vald6 méret és felbontas. Ha te inkabb
nyomtatasra szeretnél optimalizalni, készits egy joval nagyobb 300 dpi felbontasa képet, olyat,
mint amit az el6z6 fejezetben csinaltunk! Ami fontos, hogy — ha mar az elébb beallitottuk - a Ki-

toltés ezzel értékét allitsd ElStérszinre. gy a kép hattere mar a megnyitaskor kdzépsziirke lesz.
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e Ez az a [épés, ami helyett rajzolhatsz egy tetszbleges abrat is, de most az egyszertiség kedvéért
a szovegeszkozt fogom hasznalni. Usd le a (T] billentydit, allitsd fehérre a bet(iszint a lebegé pa-
nel jobb als6 sarkaban talalhato téglalapra kattintva, valassz egy betttipust és -méretet, majd ird
be a kivant szoveget! Ha a méret mégse volna tokéletes, csak valaszd ki a teljes szoveget egérrel
vagy a [Ctrl ]+(A] gyorsbillentyivel, és a betliméret utani nyilak segitségével noveld vagy csok-
kentsd a megfelel6 méretiire a szoveget!
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e Igazitsuk kozépre a szovegrétegiinket a Kép»Lathato rétegek igazitasa meniipont segitségé-
vel. A GIMP esetén az 6sszes meniipont elérhet a képen a jobb egérgomb lenyomasa utan, igy
nem kell az egérrel hosszu utat megtenni a felsé meniisorig.
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e Fiiggbleges kozépre igazitashoz a Vizszintes Stilus legordiil6t allitsd Nincs értékre, a Fliggo-
leges stilust Osszegytijtés értékre és a Fiiggbleges alap értéke legyen Kozép! Kattintsd be A leg-
also (lathatatlan) réteg hasznalata alapként jel6l6négyzetet, hogy a sziirke hatteret ne moz-
gassa el a GIMP, csak a szoveget! (Természetesen ha vizszintesen is kozépre szeretnéd rendezni a
szdveget, akkor a Vizszintes Stilus értékét is Osszegydjtésre, a Vizszintes alap értékét pedig
szintén Kozépre kell allitani.)
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e Bar hasznalhatnank a szovegréteget is a tovabbiakban, én most készitek egy 0j réteget, hogy
lasd, a hatashoz az égvilagon nem kell mas, csak egy fehér abra egy rétegen! Ehhez ki fogom je-
[6Ini az Osszes bet(it kiilon-kiilon a ,varazspalca” kijelol6eszkoz segitségével, tgy, hogy bele-
kattintok az els6be, majd a billentyli nyomva tartasa mellett kattintok az i pontjaba, majd az
i szaraba és igy tovabb, amig az 0sszes szovegrészletet ki nem jeloltem.
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Most uisd le a (Ctrl ]+[¢ J+(N] gyorsbillenty(it, és nevezd el a réteget Betiiknek, majd valaszd is
ki, mert mostantdl ezen a rétegen fogunk dolgozni. A gimp nev( szovegréteget akar ki is kapcsol-

hatod a jobb oldali Rétegek parbeszédablakon a réteg bélyegképe el6tti kis szem ikonra kattintva.
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e Most egy finom szinatmenetet fogunk adni a szovegnek a kovetkez6képpen: El8szor is bizo-
nyosodj meg arrol, hogy a Betik réteg legyen kivalasztva, majd valaszd a szinatmenet eszkozt,
majd az Eszkozbeallitasok parbeszédablakban valaszd ki az EI6térbdl hattérbe (RGB) szinatme-
netet! Mivel az elején beallitottad az el6térszint kozépszirkére, az atmenet ebbél fog a fehérbe
menni. Kattints a szoveg ala, majd (mivel fliggbleges atmenetet szeretnénk kapni) a billen-
ty(i nyomva tartasa mellett huzd az egeret a szoveg folé, és engedd el az egér gombjat! Ha a szin-
atmenet nem lenne kedvedre valo, csak ismételd meg az itt leirt folyamatot, amig a megfelel6t

nem kapod.
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QSzijkségﬁnk lesz még egy rétegre, amely a harmadik dimenzidonak megfelelé informaciokat

fogja hordozni, hogy a szovegiink térbelivé valjon. Az elmélet igen egyszeri, egy pont minél vila-
gosabb, annal magasabban van. Usd le a [Ctrl_]+[¢_]+(N] gyorsbillenty(it, és hozz létre egy Uj — at-
latsz6 — réteget, majd nevezd el Buckanak, majd szinezd ki fehérrel a Szerkesztés» Kitoltés hat-

térszinnel meniponttal!
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e Mivel a kijelolésre nincs mar sziikségiink, tisd le a [Ctrl ]+(¢ ]+[A] gyorsbillenty(it — ez meg-

sziinteti az osszes kijelolést! Most — azzal, hogy elmossuk a széleket — sotétebb pontokat hozunk
létre a Bucka rétegen, vagyis kialakitjuk a gimp szoveg alaki buckat. Erre legegyszertibb a Szi-
rék» EImosas» Gauss elmosas meniipontot hasznalni. A megjelen6é parbeszédablakban aztan
adj meg egy akkora értéket, ahany képponton keresztiil szeretnéd kiemelkedni latni a szoveget!
En most itt 10 pixelre allitottam az elmosas értékét.
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@ Finom dobpergés... hiszen most ugrik a majom a vizbe, valamint kideriil, hogy az egész ho-
kuszpokuszt miért is csinaltuk. Nos, ellenérizd, hogy a Betiik nevi réteg legyen kivalasztva (ezen
fog dolgozni a leképezés), majd valaszd a meniib6l a Sziir6k» Leképezés»Buckaleképezés...
mentiipontot! A megjelené parbeszédablakban allitsd be a Buckaleképezés legordiil6 lista érté-
ket a Bucka rétegnek, és mar lathatod is, hogyan emelkedik ki a szoveg. Ha sziikségesnek latod,

finomhangolhatod a beallitasokat. En csak a Mélység értékén allitottam most.
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@ Es az utolsé fontos Iépés, a fém hatas hozzaadasa kovetkezik. Valaszd ki a Szinek» Gérbék
menlpontot, és alakits ki egy — az abran lathatéhoz hasonlé — hullamos gorbét! A gorbe vonalan
kattintva hozzaadhatsz vezérl6pontokat a gorbéhez, amelyeket kés6bb az egér gombjanak nyom-

va tartasa mellett mozgathatsz a munkateriileten beliil. Az, hogy pontosan milyen legyen a gérbe

alakja, elég sok mindentdl fiigg, ezért azt javaslom, hogy addig mozgasd finoman a vezérponto-
kat, amig a legfémesebb hatast nem kapod!
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@ Most mar csak néhany befejez6 lépés van hatra. El6szor is nézziik meg, hogy mutat a szove-

gunk fekete hattéren. Valaszd ki a hattérréteget, majd a bal oldali eszkoztaron alul kattints a ko-
zépsziirke téglalapra, és allitsd a fest6szint feketére! Alternativ megoldasként letitheted a (D] bil-

lenty(it, ami visszaallitja az el6térszint feketére, a hattérszint pedig fehérre. Ha ez kész, csak menj

a meniiben a Szerkesztés» Kitoltés elotérszinnel pontra, és mar fekete is a hattered!

@ Most tegyiik a feliratot palalemezre. Maradjon a Hattér réteg kivalasztva, és valaszd a festékes
kanna ikont, azaz a kitoltési eszkozt a bal oldali eszkoztarrél, majd az Ablakok » Dokkolhato

parbeszédablakok » Mintak parbeszédablakban a neviik alapjan abécérendbe sorolt mintak ko-

zott keresd meg a slate, azaz pala mintat, kattints erre, majd a hattérrétegre!
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@ Ha ez nem lenne elég jo, probalkozhatsz a szinatmenetekkel is, hatha az jobban feldobja a ké-

pet. Valaszd a szinatmenet eszkozt az eszkoztarrél, majd a Szinatmenetek dokkolhaté parbe-



GIMP KONYV 5.6. FEM HATASU SzZOVEG 239

szédablakban keress egy szimpatikus szinatmenetet, majd kattints a munkaterileten, amivel el-

helyezed az atmenet kezdépontjat, majd tartsd nyomva az egér gombjat, és az atmenet végpont-
janal engedd fel!

Fui v wben | ik L i

@Végezetijl nézzilk meg, hogyan festene feliratunk aranybdl 6ntve! Valaszd a Szinek»Szine-
zés... meniipontot, az Arnyalat cstszkat hizd el addig, mig a szoveg megfeleléen aranysargava
valik, majd allitsd be a Telitettség és a Fényerd értékét!
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NYOMTATAS

Ez a rész az egyik legfontosabb, de gyakran méltatlanul elhanyagolt témat, képeink nyomtata-

sat, illetve nyomtatasi el6készitését targyalja. Mindegy, hogy az unokarél egy egyszer(i mobillal
késziilt fotorol van-e sz, vagy egy digitalis festményrél, a végén mindegyik a falon fogja végezni,
de el6bb ki kell nyomtatnunk, és a nyomtatas (legalabbis a mingségi munka) nem csak a nyomta-
tas gomb lenyomasarol szdl.

S6t, meglehet6sen nehéz jo mindségli, a képernyén lathatd szinli nyomtatast késziteni, egy-
szoval a helyzet reménytelen, de egyaltalan nem sulyos. Ha végigolvasod a fejezeteket, megtud-
hatod, hogyan lehet a fényképeket szinhelyesen kinyomtatni, akar tobbet is egy oldalra vagy ke-
retezésre el6készitve, otthon vagy profi digitalis nyomdaban.

Végiil, de nem utolsésorban, mindenképpen érdemes minéségi kellékanyagokat hasznalni,
hogy szinhelyes és tobb év mulva sem kifakulé nyomatokat tudjunk késziteni.
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6.1. KEP KINYOMTATASA

Kezdjik a legegyszer(ibbel, és nyomtassunk ki egy fotot kozelitéleg Ad-es méretben! Ez az a
legnagyobb méret, amelyet a legtobb haztaji szines tintasugaras nyomtaté még ki tud nyomtatni,
de ha te csak 10x15 cm-es fotopapirra szeretnél nyomtatni, akkor se keseredj el, pont ugyanugy
kell azt is csinalni. Az itt bemutatott modszert akkor érdemes hasznalni, amikor tobb fotét vagy
egy el6re elkészitett teljes oldalt szeretnél kinyomtatni, mondjuk egy plakatot, ahol a fot6 és a

szoveg egy egységet alkot.

G El6szor is készitiink egy 0j dokumentumot, amelynek a mérete megegyezik a nyomtatandé
mérettel. Ha A4-es méretben szeretnél tintasugaras nyomtatéon nyomtatni, akkor kezdd azzal,
hogy kivalasztod a Sablon legordiil6bél az A4 (300ppi) pontot! Ezek utan, mivel a tintasugaras
nyomtatok tobbsége 360 dpi-ben szeret dolgozni, ird a4t az X felbontas és az Y felbontas értékét
360-ra. (Ad-es méret esetén elegendd lehet a 240-es érték is, mivel azt feltehetéen legalabb egy
méterrél nézik. Ha 10x15-0s fotopapirra nyomtatsz, amit az emberek kézbe vesznek, mindenképp
hasznalj 360 dpi-s felbontast!) Ha lézerrel vagy olyan tintasugaras nyomtatéval dolgozol, amely-
nek 300 dpi a nativ felbontasa, hagyd a felbontast alapértéken! Azt, hogy a nyomtatéod milyen
felbontasban szeret dolgozni, minden valdszintiség szerint megtalalod a gépkonyvében. Ha nem

vagy biztos a dolgodban, szintén hagyd alapértéken, vagyis 300 dpi-n, nagy baj nem lesz beléle!
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9 Nyisd meg a fot6t, amelyet nyomtatni szeretnél, egy Gj rétegen a [Ctrl_]+[¢ ]+(0] gyorsbillen-

tyl segitségével! Az én esetemben ez kicsit kisebb méret(i volt, mint amekkoraban nyomtatni sze-

rettem volna, de ha 240 dpi felbontast allitottam volna be, akkor nagy lett volna. Igy aztan min-
denképp at kell méretezni az atméretezési eszkoz ([¢ ]+(T]) segitségével. A mostani példan
hagytam jobb és bal oldalt is egy kicsit vastagabb margoét, de te nyugodtan tul is huzhatod a sar-
kokat a vasznon, majd a kozépsé karikat megfogva beigazithatod a képet a helyére. llyen esetben
a nyomtatotol fugg, hogy mekkora keretet tesz a kép koré. Ha tud a nyomtatéod margé nélkiili

nyomtatast, akkor akar a teljes lapot is kitoltheted a fotdval!
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e Mivel én hagytam marg6t a kép két szélén, szeretnék biztos lenni benne, hogy egyenlé tavol-
sagra lesz a kép széle a papir bal és jobb oldalatol, ezért a Kép»Lathato rétegek igazitasa me-
niipont segitségével vizszintesen kozépre igazitom. Ami az alsé és felsé margot illeti, most ugy al-
litottam be, hogy a fels6 margd nagyjabol megegyezzen az oldalsékkal, de beigazithattam volna
fuggélegesen is a Kép»Lathato rétegek igazitasa segitségével. Ezek akkor jo6 megoldasok, ha
késébb a fotd kap egy paszpartut, és bekereteztetjiik. Ha azonban csak be szeretnénk tenni egy
tveg mogé, akkor érdemes ugy kinyomtatni, hogy a fehér keret jol mutasson a foto koriil, és saj-
nos a pontosan kozépre rendezés nem j6 megoldas, ugyanis az ember az ilyet nem ugy érzékeli,
mintha kozépen lenne. Ebben az esetben az optikai k6zéppontba rendezés jelenti a megoldast. Ezt
nyugodtan beallithatod a mozgatoeszkoz kivalasztasa utan a és billentytkkel szemre is,
hiszen pont arrél van sz6, hogy mikor latszik kozépen a fot6. Ha azonban tudomanyosabb megol-
dasra vagysz, az optikai kozéppont helyét ki is lehet szamolni a kovetkezéképpen: ha papirsz a
papir szélessége, papirm a papir magassaga, nyomatsz a nyomat szélessége, nyomatm a nyomat
magassaga, akkor a felsé margd mérete = (papirsz + nyomatsz) x (papirm — nyomatm) / 4papirsz.
Ugye, hogy egyszerlibb szemre?
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e Most helyezziik el a neviinket és a fotd cimét a kép aljan talalhaté vastagabb fehér részen! A
szovegeszkoz kivalasztasa utan ird be a kivant szoveget, majd a [Ctrl_]+(A] gyorsbillentydvel je-
I61d ki, és allitsd be a kivant bet(itipust és betliméretet! En most egy talpas betiikészletet valasz-
tottam, ami altalaban elegansabb, mint a talp nélkiiliek. Az eleganciat kicsit tovabb hangsulyoz-
hatod, ha a szoveget levegbsebbre veszed a jobb oldalon talalhaté eszkozbeallitasok dokkolhato

parbeszédablakban talalhaté bet(itavolsag névelésével. En most ezt 10-re llitottam.
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e Most mar csak az el6z6ekhez hasonlé moédon vizszintesen kozépre kell rendezni a szoveget,
majd a mozgatdeszkoz kivalasztasa utan a kurzormozgaté nyilakkal fliggélegesen a helyére tol-
ni.
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@ Itt az id6, hogy beallitsd a megfelel6 nyomtatéprofilt a Szerkesztés» Beallitasok meniipont
kivalasztasa utan megnyil6 parbeszédablak Szinkezelés fiilén. Ugye emlékszel, hogy minden
nyomtatd és papir paroshoz tartozik egy nyomtatoprofil, amit a nyomtaté vagy a papir gyartoéja
mar elkészitett, és neked csak annyi a dolgod, hogy ezeket let6ltod, és elteszed egy mappaba, és
amikor nyomtatni akarsz, kivalasztod a megfelel6t. Ha nincs ilyen, probalkozhatsz az altalanos
profillal, amennyiben kaptal ilyet a nyomtatédhoz. Most a szinkezelésnél leirt médon megnézhe-
ted, hogy fog kinézni a nyomatod az adott feltételek mellett.

& 1

' [ B
1 i = o W
& nt —
J" = D‘-"
A
E Wl
E A
B =
A
B Fi o - L L]
S W
P f ke
a § =i s - - ety i
I

. i saidil e g q
+
ot b PO ] 1A 8

e Igen am, de maganak a nyomtaté meghajtdjanak is meg kell mondani, hogy melyik profilt
hasznalja az adott nyomtatashoz, és ez minden rendszeren mashogy megy, ezért most kovetkezik

egy kis elagazas...
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0 (Ubuntu Linuxon) a Beallitasokat a Rendszerbeallitasok»Szinek panelen talaljuk. Ezen a
panelen adhatunk hozza a rendszerhez szinprofilokat, és itt valaszthatjuk ki, hogy melyik bealli-
tast szeretnénk hasznalni az adott eszkdzon.

Minden eszkiz esebén a szinkezeléshez friss srinprofil szikséges. Towabbi informécidk
Eszkoz Kalibralas
v B ynknown - VBOX monitor 4 hénap
— i@ Philips 2000P [20inch LCD MONITOR 200WPT) 4 hinap
¥ i Canon-Canon PRXMA IP3500 & 8w
E Alapértelmezett RGB
Alapérbelmerett sairke

Bedllitss minden felhaszndldnak Profilhozzéadasa Kalibralas... Profil eltdvolitisa Részletek megjelenitese

0 (Windows rendszer esetén) a megfelel6 beallitasokat a Control Panel» Colour Management
beallitéablakon talaljuk. Itt ki kell valasztani a eszkozok kozul a nyomtatonkat, majd a profilok
kozil azt, amelyiket hasznalni szeretnénk.

Devices | & Profiies | Acvanced

Device: s Piinter Canon 23500 series

|| Use my settings for this dewvice
Profile selection: Autematic (Fecommended]
Profiles associated with this devce

Hame File mame

ICC Prediles
Canen U Color Ponter Profsle 2005 CHEPRMIECHW
Cancn P3300 series GL3 CHEBERVMCODICHY

Cancn P35 senes GL2 CHEBYKIBDLICHA
Canen #3300 series 5P3 CHEEVECOICI
Canon 35300 senes SP2 CHEEVERDICM
Canen 03500 senes MP2 CHESVDEOICM
Cancn iPA5300 senes PR2 CHMEBVCEICM
Canen iP3500 senes PRI CHEAVCADICM

Gt ot Defailt Profide
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o (Mac OS X rendszeren) a ColorSync Utility Devices fiilén allithatjuk be az adott nyomtatéhoz
tartozo alapértelmezett szinprofilt.

ana Drwsipn
L I -
A -
| Pt Tl radiies Finers Calcuier
]
i Begistered ColorSyne devices: Prisvber "Canon iPISO0 derkes” T
| [ owace fetaut 10 COD044EE-0000-0000 - 5000 DE00H003000
® Scanners Spope: Aey uber of Cumes machang

| Carmerad
| = Diiphays
i ¥ Frinders
| Nerox PRaser 5117
| = EPSOM Parlecreos W5D0 ; T
| Mode “Canca||Prinierb005, o
| = EPS0N Perfiectson WHO0 ]
[ * EFSOM STyt Phote R Facrory Profile;
| ¥ Canon (P3500 weries - Mamg; Cangn | Colos Prinler Brolty 2005
| Fath: LBy Printers {Lanen il istes i Retouscea IOC Frofiles ) een
| enbBvnba. e A
| CattPrinsd 2008, 1 Cangeifrintar i00%.icx
| crbBvmca, ke Current Profile; ™ |

enbEvas g Kamag: Camon || Coloe Printer Probiy 2005

] cnbBvea. e Frth: LBy Printers Canen gl istes i Retouscea - IOC Frafiles ) er
i enbiveha o CangerdPriritne 1005 kg
| cAbBva L
| cnbBvdba. ko

e Usd le a [Ctrl_J+(P] gyorsbillenty(it, vagy valaszd a Fajl» Nyomtatas meniipontot, és a megje-
len6 ablakban az Altalanos fiilon valaszd ki a nyomtatét! En most a Canon_A4 nevii szines tinta-

sugaras nyomtatot valasztottam.
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9 Kattints at a Képbeallitasok fiilre és ellenérizd, hogy a Szélesség és Magassag értékek a maxi-

mumon, a margok pedig minimumon allnak! Elképzelhet6, hogy kerekitési problémak miatt —
mint ebben az esetben is — marad par szazadmilliméter margo, de ezzel nem kell torédni! Ha b6 -
ségesen rahagytal margot a képen — ahogy most én is —, kattintsd be a Lapmargok figyelmen
kiviill hagyasa jelol6négyzetet, igy a teljes lapra fogsz nyomtatni! Azok a részek, amelyekre a

nyomtatd nem lenne képes nyomtatni, ugyis a fehér részre fognak esni, tehat nem kell foglalkoz-

nunk vele.
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@ Nos, itt kezd kissé eldurvulni a dolog, mert Windowson és a kiilonféle nyomtatoknal ezek a be-
allitasok teljesen mashol vannak, ezért most megnézziik Linuxon, mi a helyzet (szerencsére Mac
OS X-en nagyon hasonld), és aztan majd megproballak megfelelé helyre navigalni, ha Windows
rendszert hasznalsz. Az Oldalbeallitasoknal tobbek kozott be kell allitani, hogy milyen papirt
fogsz hasznalni, mekkora méretben és milyen tajolasban szeretnél nyomtatni. A kdvetkezé képen
egyszerl Ad-es nyomtatopapirt — Plain Paper — allitottam be fekvé tajolasban, de pl. fényes foto-
papir esetén Glossy Photo Paper, vagy hasonlé nevi tipust érdemes valasztani (az utolsé képen ez
kertilt beallitasra).
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@ (Windows esetén) a tobbi beallitast a nyomtatoébeallitasok panelen kell keresniink. Az, hogy
pontosan hol és milyen beallitasok vannak, minden egyes nyomtaté meghajté esetén mas és mas,
ezért érdemes a nyomtatoé hasznalati utmutatoéjat elolvasni. Jelen Canon nyomtaté esetén a Fo és
Oldalbeallitas fulon vannak az érdekes beallitasok.

= Printing Preferences

) F5 | BB OMabedltis | of Hatdsok | ) Profick | B Harbartaass

g Lapmérnat: | =
;.;;:E 4+ Tiiclde: [a] O e (&) @ Fekvd
= 5 [ ] E¥ocgat 180 fokckal
ﬁ ety alll . bl rh::"l'mi_"-i n:@-;g.:-},.:-:-}
Oldalelendezés: [ Szegbly nék nyomtatés
:,.- : ' il e recmintle _ﬁ_.
|| Glossy Photo Paper ] | | Laphoz igaz et ryomiatis
i A r ] | o
| A4 210.0:297 Omm s et e
e Cldslelrendezéses nyomtatés v

Fielolcales ryomialds
Kotési oldal: | Hossrispéld kités (FelsS) w Margd megadasa...
Péiddrrpszém 1 = (1999
{’f;’;? ; [ Nyomtatds az utalsd cldstsl
i
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6.2. TOBB FOTO

NYOMTATASA EGY OLDALRA

Most hasonléan az el6z6 fejezethez, megszerkeszteniink egy teljes A4-es oldalt, és kinyomtat-

juk, csak éppen most tobb képet helyeziink el rajta. Ezt megtehetnénk agy is, hogy a fotokat ami-
ket az oldalra fel szeretnénk tenni egyesével atméretezziik és kilon rétegeken elhelyezziik a papi-
ron, de ez meglehet6sen munkas ezért ezt egy scripre fogjuk bizni, igy csak par beallitas és mar
kész is van a nyomtatandé oldal.

a El6szor is toltsiik le az IGLO nevi parancsfajlt a http://iglo.svoboda.biz weboldalrél, és helyez-
zik el a megfelel6 mappaban, ami:
a) Linux operacios rendszeren a felhasznal6 konyvtaraban a .gimp-[verziészam]/scripts;
b) Windows esetén C:\Program Files\GIMP-[verziészam]\share\gimp\2.0\scripts ;
¢) Mac OS X-en pedig a GIMP.app-on beliil a Resources :: share :: gimp :: [verziészam]:: scripts

mappaban talalhato.

eA GIMP UGjrainditasa utan a Fajl» Megnyitas meniponttal nyisd meg a fotokat, amelyeket ki
szeretnél nyomtatni! Ha id6t szeretnél sporolni, elarulom, hogy a megjelené parbeszédablakban
tobb fajlt is kivalaszthatsz, ha az egérkattintassal egy id6ben nyomva tartod a vagy a
billentytt. A segitségével egész tartomanyt, a segitségével pedig egyesével valaszthatsz
ki fajlokat. En most négy képet toltottem be, mert ezeket szeretném egy lapon — nagyjabél 10x15

cm-es méretben — kinyomtatni.


http://iglo.svoboda.biz/
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e Nyisd meg az IGLO parancsfajl parbeszédablakat az Eszk6zok » Images Grid Layout (képek
racs elrendezés) meniipont kivalasztasaval, majd a Paper Size (papirméret) legordul6bél valaszd
a megfelel6t, ami most az A4 — 210x297 mm. Ezek utan allitsd be a nyomat felbontasat a DPI of
new image (az uj kép felbontasa dpi-ben) csuszka segitségével. (Mivel ezek kicsi méretli nyoma-
tok lesznek, semmiképp se legyen 240 dpi-nél kisebb a felbontas, de érdemes akar a 360 dpi-t is
megfontolni, ha szuper nyomatot szeretnél.) Allitsd az Interpolation (interpolacio) értékét Cubic-

ra, vagyis kobosre, majd nyomd meg az OK gombot!
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e Ekkor a parancsfajl készit egy Gj dokumentumot, elkezdi atméretezni és elhelyezni a fotokat az

Uj képen, majd kisvartatva elkésziil a mu.
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e Most ellenérizd, hogy fog kinézni a nyomat! Ehhez nem kell mast tenned, mint kivalasztani a
Nézet» Képernyésziir6k... meniipontot, és a megjelend listaban bal oldalon a Szines préba-
nyomat pontot, és a jobbra mutaté nyillal jeldlt gombbal hozzaadni az Aktiv sz(irék listahoz. Al-
litsd be a Profil értékét a megfelelé papir-nyomtaté paros profiljara, valamint a Cél listat Erzé-
kelési vagy Relativ szinmérési értékre, és ha kikapcsolod a Szinkezelés szlir6t, megnézheted,
hogy milyen szineket fogsz kapni nyomtatasban. Ha visszakapcsolod a Szinkezelés sz(ir6t, ismét

dolgozhatsz tovabb.
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@Vélaszd ki a meniib6l a Fajl» Nyomtatas pontot, majd az Oldalbeallitasok filon ellenérizd,
hogy a Papirméret és a Kép tajolasa megfelelé-e, és allitsd be a papir tipusat! En minden
nyomtataskor végig szoktam nézni az 6sszes — fontosabb — beallitasi lehet6séget, mert sokszor

ért mar kellemetlen meglepetés, ami tekintve a tinta és papir arat, meglehetésen sokba is kerilt.
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e Kattints a Képbeallitasok fiilre, és gy6z6dj meg rola, hogy a lapmargok figyelmen kiviil hagya-
sa be legyen kapcsolva (amennyiben olyan nyomtatdd van, amely képes szegély nélkili nyomta-
tasra), majd a Szélesség és Magassag értékeket allitsd a beiromezé utan talalhat6 felfelé mutato

kis nyilacska hosszan tarté lenyomésaval a maximumra, majd nyomd meg a Nyomtatas gom-
bot!
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@ Ha Linuxot hasznalsz, érdemes egy pillantast vetni a PhotoPrint nevili programra, amely képes
tobb fotot is kulonféle elrendezésben nyomtatasra el6késziteni.
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6.3. KEPEK ELOKESZITESE

NYOMTATASRA

Az el6z6ekben az otthoni nyomtatét nyudztuk, de mi van akkor, ha nem otthon szeretnénk

nyomtatni, mondjuk mert nincs nyomtatdnk, vagy jobb minéségben, esetleg nagy méretben sze-
retnénk viszontlatni a munkankat? llyenkor jon jol, hogy az Adobe kidolgozta a PDF (Portable
Document Format) nevli formatumot, amelyet tobbek kozott éppen a nyomtatni valé hurcolasara
fejlesztettek ki. A kovetkez6 példaban egyetlen fotot fogunk kinyomtatni mindenféle — az el6z6
fejezetekben latott — hokusz-pokusz nélkil. Ez természetesen miikodik akkor is, ha nem PDF-be,
hanem azonnal nyomtatéra szeretnéd kiildeni a fényképet.

Linux és Mac OS X rendszer esetén

c Nyisd meg a [Ctrl_]+(O] gyorsbillenty(i segitségével a nyomtatni kivant képet! Bar a PDF for-
matumba be lehet agyazni a kép szinprofiljat, hacsak nem vagy bizonyos abban, hogy a nyomda
helyesen értelmezi a szinprofilokat, érdemes sRGB profilra alakitani a fotét. Sok digitalis nyomda
eleve igy kéri az allomanyokat, és igy szinte biztos, hogy minden nyomtaton hozzavetélegesen
szinhelyes képet fogunk kapni. Széval nem kell mast tenned, mint a megjelené ablakban az At-
alakitas gombra bokni. (Ha nem jelenik meg ez az ablak, az azt jelenti, hogy a kép szinprofilja
eredetileg is SRGB volt, vagyis ilyen helyzetben sem kell aggédnod.)
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e Usd le a (Ctrl_]+(P] gyorsbillenty(it, majd a megjelené parbeszédablakban valaszd ki a Nyom-
tatas fajlba lehet6séget! Add meg a Név beiromez6ben a fajl nevét, a Mentés mappaba utan
pedig valaszd ki, hogy melyik mappaba szeretnéd tenni a fajlt! Ellenérizd, hogy a Kimeneti for-
matum PDF-re legyen allitva, majd kattints az Oldalbeallitasok fiilre!
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9 Ez a mar megszokott oldalbeallitasok fiil, azzal kiilonbséggel, hogy par dolgot nem lehet bealli-
tani rajta, mint példaul a papir mindségét, hiszen fajlba fogunk nyomtatni. Allitsd be a Papirmé-
retet és a Tajolast a megfelel6 értékre, és hogy egy lapot szeretnél egy oldalra nyomtatni!
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e Kattints a Képbeallitasok fiilre, és allitsd be a kép szélességének és magassaganak a kivant
értékeket a Szélesség és Magassag beirémezé segitségével! En most az elérheté maximalis mé-
reti képet raktam a papirra, de te tehetsz kisebbet is, ha szeretnél. llyenkor a Helyzet alatt talal-
hato beiromezékkel vezérelheted a margok értékét, vagy a Kozép legordil6bél kivalaszthatod,
hogy fliggélegesen, vizszintesen, vagy mindkét iranyban kozépre szeretnéd rendezni a fotot a pa-
piron. Ezek utan mar csak meg kell nyomni a Nyomtatas gombot.
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Ha Windows rendszert hasznalsz

QMivel a Windows alapértelmezésként nem tamogatja a PDF formatumba valé nyomtatast,
ezért szikséglink lesz egy programra, ami megteszi ezt. A PDFCreator gyakorlatilag egy window-
sos nyomtatomeghajto, amelynek a kimenete egy PDF allomany. A dologban az a zsenialis, hogy
ezzel a modszerrel nemcsak a GIMP, hanem minden program képes lesz PDF allomanyba nyom-
tatni. Nem kell mast tenni, mint letolteni a http://www.pdfforge.org cimrél, és telepiteni.

Figyelmeztetés: bar a program a szabad GhostScript szoftvercsomagon alapul, adware-t (rek-
l[amcéla eszkoztarat) is tartalmaz, amelynek telepitését nem minden valtozatban lehet (egyszer-
en) kikapcsolni (b6vebben a Wikipédian)!

G Nyisd meg a (Ctrl_]+(0] segitségével a nyomtatni kivant képet! Bar a PDF formatumba be lehet
agyazni a kép szinprofiljat, a PDFCreator alapértelmezés szerint nem teszi ezt meg, és mivel sok
digitalis nyomda eleve sRGB-ben kéri az allomanyokat, ezért javaslom, ha a betoltéskor a GIMP
megkérdezi, a képet atalakitsa-e SRGB szinprofilra, bokj az Atalakitas gombra!


http://en.wikipedia.org/wiki/PDFCreator#Adware_toolbar_controversy
http://www.pdfforge.org/
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QSajnos nekem az a tapasztalatom, hogy a GIMP nyomtatasi része és a PDFCreator a doku-
mentum tajolasat illetéen nem mukaodik jol egyiitt, ezért most el fogjuk forgatni a fotot a Kéep»
Atalakitas » Forgatas -90 fokkal meniiponttal. [gy most a foté orientaciéja épp megfelelé lesz a

nyomtatashoz.
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e Usd le a [Ctrl ]+ (P] gyorsbillentyiit, vagy valaszd ki a meniibsl a Fajl» Nyomtatas meniipon-
tot! Ha minden jol ment a PDFCreator telepitése koriil, akkor latni fogsz a nyomtatok kozott egy
PDFCreator neviit. Valaszd ki!
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e Kattints a Képbeallitasok fiilre, és allitsd be a kép szélességének és magassaganak a kivant
értéket a Szélesség és Magassag beirdmezé segitségével! En most az elérheté maximalis méret(i
képet raktam a papirra, ugy, hogy bekapcsoltam a Lapmargok figyelmen kiviil hagyasa jelo-
[6négyzetet. Ez azt jelenti, hogy csak olyan nyomtaton fogom tudni a teljes képet kinyomtatni,
amely képes szegély nélkiili nyomtatasra. Ha biztosra akarsz menni, hagyj kb. 10 mm margét a
kép korul! Ehhez el6szor is valaszd ki a Kozeép legordiilé listabol a Mindketté értéket, majd bok-
dosd addig a Szélesség vagy a Magassag érték utan lathato nyilat, amig a Helyzet értékei mind
legalabb 10 mm koriiliek leszek. Most mar csak a Nyomtatas gombot kell megnyomni.
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eA Nyomtatas gomb megnyomasa utan kapsz egy beallitéablakot, amelyen - ha szeretnéd
megvaltoztatni mondjuk a szerz6t — atirhatod az alapértékeket, aztan a Save gombra kattintva
elmentheted a PDF allomanyodat. A megjelen6 mentési ablakban be kell allitani az allomany ne-
vét, és ki kell valasztanod a mappat, a Save gombra kattintani, és mar kész is vagy! Ha az After
saving open output file jelolénégyzet be van kapcsolva, a mentés utan a PDFCreator meg is
nyitja a PDF allomanyt, hogy ellenérizni tudd, hogyan sikeriilt a mentés.
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FUGGELEK

A fuggelék els6 fejezete a GIMP sajat gyorsbillentylit foglalja 6ssze, masodik fejezete pedig

bemutatja, hogyan lehet a GIMP-ben beallitani a mar esetleg megszokott Photoshop gyorsbillen-
tytket.
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7.1. FONTOSABB

GYORSBILLENTYUK

Sugo
Suago
Helyi sugo

Eszkoztar

Téglalap-kijelolési eszkoz
Ellipszis-kijelolési eszkoz
Szabadkézi kijelol6eszkoz
sVarazspalca” kijelol6eszkoz
Szin szerinti kijelolési eszkoz
,0l16” kijeloleszkoz
Utvonal-eszkoz
Szinpipetta-eszkoz
Athelyezési eszkoz
Vagoeszkoz

Forgatasi eszkoz
Atméretezési eszkdz
Nyirasi eszkoz
Perspektivaeszkoz
Tikrozési eszkoz
Szbovegeszkoz

Kitoltési eszkoz
Szinatmenet eszkoz
»Ceruza” eszkoz

,Ecset” eszkoz

,Radir” eszkoz
,Festékszord” eszkoz

,Tus” eszkdz

Masoloeszkodz

Elmosasi és élesitési eszkoz
Maszatolasi eszkoz
Fakitasi és sotétitési eszkoz
Szinek megcserélése

Alapértelmezett szinek visszaallitasa

Fajl

Uj...

Megnyitas...

Megnyitas rétegekként
Kép masolasa
Legutobbi megnyitasa
2. legutobbi megnyitasa
3. legutobbi megnyitasa
4. legutobbi megnyitasa
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5. legutobbi megnyitasa

6. legutobbi megnyitasa

7. legutobbi megnyitasa

8. legutobbi megnyitasa

9. legutobbi megnyitasa

10. legutobbi megnyitasa
Mentés

Mentés masként

Kép exportalasa

Kilépés

Parbeszédablakok

Rétegek

Ecsetek

Mintak

Szinatmenetek
Eszkozbeallitasok

Szinpalettak

Ablak bezarasa

Kovetkez6 vezérléelemre ugras
El6z6 vezérl6elemre ugras
Erték beallitasa

Az aktualis gomb vagy lista aktivalasa
Lapvaltas egy tobblapos parbeszédablakban

Hely megnyitasa...
Mappa fel

Mappa le

Ugras sajat konyvtara
Parbeszédablak bezarasa

Nézet

Fémeni

Helyzetérzékeny menii

Teljes képernyé

Dokkablakok elrejtése
Gyorsmaszk ki- és bekapcsolasa
Nézet bezarasa

Nagyitas

Kicsinyités

1:1 nézet

Ablak képre zsugoritasa

Az ablak kitoltése

Vonalzo6 ki- és bekapcsolasa
Segédvonalak ki- és bekapcsolasa

Rétegek

A felette 1évé réteg kivalasztasa
Az alatta lévé réteg kivalasztasa
Az elsé réteg kivalasztasa

Az utolso réteg kivalasztasa
Lathato rétegek osszefésiilése
Uj réteg

Réteg kétszerezése
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Szerkesztés

Visszavonas

Ujra

Masolas

Kivagas

Lathaté masolasa
Beillesztés uj képként
Beillesztés

Kitoltés el6térszinnel
Kitoltés hattérszinnel
Kitoltés mintaval

Kijelolés

Kijelolés megjelenitésének ki- és bekapcsolasa
Mindent

Semmit

Invertalas

Lebegé
Utvonal alapjan

Szlir6k

Utolso ismétlése
Utols6 megjelenitése

cuil+ 2
Ctrl +
Cut )+[d]
Cil
Cu ]2+
i J+(61+V
Ctrl +
cui )+ (]
Cui )+ (]
c])+0)
fcurt J+(1)
cut )+
Curt J+(o )+(a]
Ctrl +[B
Gt )+ (6 )+(
G+

cui )+
ctrl ]+ J+(F]



GIMP KONYV 7. FOGGELEK 264

7.2. GYORSBILLENTYUK

PHOTOSHOP
FELHASZNALOKNAK

Ha huzamosabb ideig hasznaltad az Adobe Photoshopot, valdszintileg hozzaszoktal egy sor do-

loghoz, amely nem pont ugyanugy mkodik GIMP-ben. Ezeknek a nagy tobbsége azonban kony-
nyen be- és atallithat6, hogy jobban a kezedhez simuljon a program. Kezdjik el6szor is a gyors-
billentytk beallitasaval!

0 Szerencsére nem kell az 6sszeset egyesével atdefinialnod, mert az mar megtették helyetted ma-
sok. Minddssze annyit kell tenned, hogy let6ltod a ps-menurc nevi fajlt innét:

http://epierce.freeshell.org/gimp/gimp_ps.php
9 A GIMP a menurc nevi fajlban tartja a gyorsbillenty(k definiciéjat, igy nem kell mast tenned
mint ezt a fajlt kicserélni a letoltottre... és itt most haromfelé valik a teendék listaja.

e (Linuxon) Linux rendszereken a GIMP a felhasznalé konyvtaraban, a ~/.gimp-2.8 mappaban
tarolja a beallitasait. Ez egy rejtett mappa, ami azt jeleneti, hogy elképzelhet6, hogy nem mutatja
a fajlkezeléd. Ha a Gnome beépitett fajlkezelé alkalmazasat hasznalod, tsd le a [Ctrl _]+(H] gyors-
billentyt, és mar latod is a ponttal kezd6d6 nevl allomanyokat! Nevezd at a menurc fajlt men-
urc-backup-nak (hogy meglegyen az eredeti, ha barmi baj torténne), majd nevezd at a letoltott
fajlt menurc-re, és masold ide!

Szimitogip I Sajit mappa - _gimp-2.8

i Sajit mappa
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paratEec pluginnc print-page-seiup print-Lektings

matTrang kol elodve (78,2 kB]

e(Windowson) Ez az allomany Windows rendszeren a felhasznalé konyvtaraban, a .gimp-2.8
mappaban talalhatd, amely Windows 7 vagy Windows 8 esetén valami ilyesmi: C:\Users\felhasz-


http://epierce.freeshell.org/gimp/gimp_ps.php
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nalonév\.gimp-2.8. Nevezd at a menurc fajlt menurc-backup-nak (hogy meglegyen az eredeti, ha
barmi baj torténne), majd nevezd at a letoltott fajlt menurc-re, és masold ide!
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il I OnET

.i“_,.:

| EeEfle
{2 parediterc
. phuginre
L pnnt-pege-uetup
_; print-settings
| profiders

Here | aemelecied THIKR

e (Mac OS X) Mac OS X rendszeren a GIMP a felhasznald konyvtaraban, a ~/Library/Applicati-
on Support/GIMP/2.8/ mappaban tartja a beallitasait. Mivel ez egy rejtett mappa, a legegysze-
riibben tgy nyithatod meg, ha a Finder meniijébél kivalasztod a Go» Go to Folder meniipontot,
és beirod a mappa elérési utvonalat! Ha nem szeretnél ilyen sokat gépelni, elég, ha a ~/Library/
mappahoz mész el, innen mar oda tudsz navigalni is. Nevezd at a menurc fajlt menurc-backup-nak
(hogy meglegyen az eredeti, ha barmi baj torténne), majd nevezd at a letoltott fajlt menurc-re, és
masold ide!
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e Inditsd Gjra a GIMP-et, és mar élvezheted is a megszokott gyorsbillentyiket!
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